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Vielen Dank fiir den Kauf eines Kawai ES8 Digitalpianos.
Diese Anleitung beinhaltet wichtige Informationen zum Gebrauch und der Bedienung des ES8 Digitalpianos.

Bitte lesen Sie alle Kapitel sorgfaltig durch und halten Sie diese Anleitung zum Nachschlagen bereit.

B Uber diese Bedienungsanleitung

Bevor Sie mit dem Spielen beginnen, lesen Sie bitte das Kapitel ,Einleitung” ab Seite 10 dieser Bedienungsanleitung. Darin werden
die Bezeichnungen von Bedienelementen und deren Funktionen erkldrt. Auch der Anschluss an die Steckdose und das Einschalten
des Instrumentes werden darin beschrieben.

Das Kapitel ,Spielen auf dem Instrument” (ab Seite 16) gibt Ihnen eine Ubersicht (iber das Instrument und die am hiufigsten
verwendeten Funktionen (z.B. Auswahl und Kombinieren von Kldngen oder das Unterteilen der Tastatur in zwei Bereiche). In
diesem Kapitel finden Sie auch Informationen zum Hinzufligen von Hall oder Effekten zum Instrumentenklang. Ebenfalls finden Sie
Erlduterungen zum Transponieren der Tastatur und zu den Metronom Funktionen.

Das Kapitel ,Rhythm Section” (ab Seite 36) beschreibt, wie Sie lhr Spiel mit der Verwendung der Begleitautomatik sehr
abwechslungsreich gestalten kdnnen. Im Kapitel ,Recorder” (ab Seite 48) finden Sie Erlduterungen zur Aufnahme und Wiedergabe
Ihres Spiels und das Abspeichern in den internen Speicher. Auch das Speichern im Format MP3 bzw. WAV auf ein externes USB
Speichermedium wird im Kapitel ,USB Funktionen” (ab Seite 67) beschrieben.

Das Kapitel ,Einstellungen” (ab Seite 76) zeigt die zahlreichen Mdglichkeiten und Einstellungen, die lhnen unter anderem fir
Klangverénderungen zur Verfiigung stehen. Auch die MIDI-Funktionalitdt des ES8 wird erklart. Das Kapitel ,Anhang” (ab Seite
133) beinhaltet Ubersichten Uber alle internen Klinge, Demo Songs und Rhythmen. Auch finden Sie in diesem Kapitel Tipps zur
Fehlersuche, eine MIDI Implementation Tabelle und eine Ubersicht der Spezifikationen.



Sicherheitshinweise

HINWEISE AUFHEBEN

HINWEISE ZU FEUERRISIKO, ELEKTRISCHEM SCHOCK ODER VERLETZUNGEN VON PERSONEN
WARNING

TO REDUCE THE RISK OF
FIRE OR ELECTRIC
SHOCK, DO NOT EXPOSE
THIS PRODUCT TO RAIN
OR MOISTURE.

AVIS : RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE -ne Pas ouvrir.

Um das Risiko eines elektrischen Schlages zu verringern, sollten Sie niemals das Gerat 6ffnen.
Es gibt keine Teile im Innern, die durch Sie gewartet werden mussten. Uberlassen Sie den Service qualifiziertem Personal.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

Zeigt an, dass ein Potentialunterschied
auftreten kann, der Tod oder schwerwiegende
Verletzungen hervorruft, wenn das Gerat nicht

Zeigt an, dass ein Potentialunterschied
auftreten kann, der dass Gerat beschadigt,
wenn das Gerat nicht korrekt gehandhabt

korrekt gehandhabt wird. wird.
Beispiele von Bildsymbolen

4 Zeigt, dass vorsichtig gehandelt werden sollte. )
Dieses Beispiel zeigt an, dass Teile nicht mit den Fingern berthrt werden dirfen.
Verbietet eine unzuldssige Manipulation.
Dieses Beispiel verbietet einen unzuléssigen Eingriff.
Zeigt, dass eine Vorgang ausgefuhrt werden soll.

\_ Dieses Beispiel bittet Sie den Netzstecker aus der Steckdose zu ziehen. )

Lesen Sie die Bedienungsanleitung komplett durch, bevor Sie das Instrument benutzen.

WARNUNG - Wenn Sie das Gerat benutzen, sollten Sie die folgenden Sicherheitshinweise beachten:



Zeigt an, dass ein Potentialunterschied auftreten kann, der Tod
- WAR N U N G oder schwerwiegende Verletzungen hervorruft, wenn das Gerat -

nicht korrekt gehandhabt wird.

deren Spannungsangabe ' ' ' ibereinstimmt
\ dem Gerét entspricht. @ @ @ @ Zuwiderhandlungen kénnen Feuer verursachen./

Dieses Gerit muss an eine Steckdose @® Wenn Sie den Netzstecker in die Steckdose A

stecken, sollten Sie sicherstellen, dass die Form
angeschlossen werden, 120v 230v 240v der Anschlisse geeignet ist und die Spannung

Ziehen Sie den Netzstecker nie mit nassen Zuwiderhandlung kann elektrischen Schock
Handen ab und stecken Sie = verursachen.

ihn auch nicht mit nassen
Handen in die Steckdose.

.

/

.
-

.

.

J
. )
Achten Sie darauf, dass keine Wasser, Nadeln und Haarspangen kénnen
Fremdkorper in das Kurzschlisse und Defekte verursachen. Das
Instrument gelangen Produkt sollte nicht Tropfen oder Spritzern
) ausgesetzt werden. Stellen Sie keine mit
Flussigkeiten gefullen Gegenstande, wie Vasen,
auf das Produkt.
J
. .. I
Wenn Sie Kopfhorer verwenden, sollten Zuwiderhandlung kann Hérschaden hervorrufen.
Sie diese nicht liber eine
langere Zeit mit hoher
Lautstarke betreiben.

J

\
Lehnen Sie sich nicht an das Zuwiderhandlung kann ein Umfallen des
Instrument an. Instruments verursachen.

J
Stellen Sie das Instrument nirgendwo auf, Das kann zu einem Kurzschluss fihren, welcher
wo es hass werden kénnte. ;.? einen elektrischen Schock oder ein Feuer zur

2 Folge haben kénnte.

J
éffnen, reparieren oder modifizieren Zuwiderhandlung kann Defekte, elektrischen )
Sie das Instrument nicht. @ Schlag oder Kurzschliisse verursachen.

J

. . N\
Wenn Sie das Netzkabel abziehen wollen, @ Einfachen Ziehen am Kabel kann einen
fassen Sie immer den Defekt des Kabel verursachen. Dadurch kann
Stecker direkt an. Ziehen % es zum elektrischen Schlag, Feuer oder
Sie niemals nur am Kabel. Kurzschluss kommen. )

Das Produkt ist nicht volistandig von der Stromversorgung @ Zuwiderhandlung kann Feuer und Uberhitzung
getrennt, auch wenn der Netzschalter ausgeschaltet ist. hervorrufen.

Wenn das Instrument fiir eine ldngere Zeit nicht benutzt

werden soll, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.

\_ Anderungen am Stecker vorzunehmen.

Dieses Produkt kénnte mit einem Netzstecker ausgestattet sein,dessen Kontakte
unterschiedlich groB sind. Dies ist eine Sicherheitseinrichtung. Sollten Sie den Stecker
aus diesem Grund nicht in lhre Steckdose stecken kénnen, wenden Sie sich an einen
autorisierten Techniker, um den Stecker auszutauschen. Versuchen Sie niemals selbst

-

.

Dieses Produkt sollten Sie in unmittelbarer Nahe zu einer Wandsteckdose aufstellen, damit Sie es im
Notfall schnell vom Stromnetz trennen konnen und somit sicherstellen, dass kein Strom mehr in das
Produkt gelangt.




Zeigt an, dass ein Potentialunterschied auftreten kann,
_ AC HTU N G der das Gerat beschadigt, wenn das Gerat nicht korrekt _

gehandhabt wird.
Stellen Sie das Inst t nicht an fol den PIlat f )
ellen Sie das Instrument nicht an folgenden Flatzen aut. Das Aufstellen des Instruments an solchen
® Unter dem Fenster, da es direktem Sonnenlicht Platzen kann Besch&digungen verursachen.
ausgesetzt ist. Verwenden Sie dieses Produkt nur in einem
® Extrem heiBe Platze, wie unterhalb eines Heizliifters moderaten Klima (nicht in tropischem Klima).
@® Extrem kalte Platze, wie auBerhalb von Gebauden im Winter
@ Platze mit extremer Luftfeuchtigkeit oder Regen
@ Plitze mit sehr hoher Sand oder Staubverschmutzung
@ Platze mit extremen Erschiitterungen )
@ Stellen Sie das Instrument nicht fiir einen langeren Zeitraum auf die Seite. A
@ Spielen Sie nicht auf der Tastatur, wenn das Instrument in einem uniiblichen Winkel aufgestellt ist.
Ein Nichtbeachten kann Beschadigungen zur Folge haben. )

Verwenden Sie ausschlieBlich den mitgelieferten Netzadapter, um das Instrument mit Strom zu versorgen.
@ Verwenden Sie keine anderen Netzadapter.

\_ @ Verwenden Sie den mitgelieferten Netzadapter niemals fiir andere Geréte. )
4 ] ] )
Bevor Sie Kabel anschlieBen, stellen @ Zuwiderhandlung kann Defekte an diesem und
Sie sicher, dass alle Geréte anderen Geréten hervorrufen.
ausgeschaltet sind. A
- J
Achten Sie darauf, dass das Gerat immer Bitte beachten Sie, dass dieses Instrument
sorgfaltig aufgestellt wird. schwer ist und daher mit mindestens zwei
Personen getragen werden sollte.
- J
Stellen Sie das Instrument nicht in die @ Zuwiderhandlung kann Nebengerausche
Néhe eines anderen verursachen. )
elektrischen Gerites, @ Falls diese Nebengerausche auftreten,
wie TV und Radios. verschieben Sie das Instrument in eine andere
Richtung oder schlieBen Sie es an eine andere
\_ Steckdose an. )

Wenn Sie das Netzkabel anschlieB3en,
achten Sie bitte darauf, dass die j

Zuwiderhandlung kann die Kabel beschéadigen,
Feuer und elektrischen Schock verursachen
Kabel nicht durcheinander oder einen Kurzschluss erzeugen.

liegen und Knoten bilden.

J
Reinigen Sie das Instrument nicht mit ® Zuwiderhandlung kann eine Farbanderung oder
Benzin oder Verdiinner. Deformation des Gerates zur Folge haben.
® Zum Reinigen benutzen Sie bitte ein weiches
Tuch mit lauwarmen Wasser, das Sie gut
ausdriicken und dann erst zur Reinigung
\_ verwenden. )
4 )
Stellen Sie sich nicht auf das Instrument @ Andernfalls kann das Instrument verformt
und liben Sie keine Gewalt werden oder umfallen.
aus.
- J
4 )

Stellen Sie keine offenen Flammen,
wie z.B. Kerzen, auf das Produkt.

Eine offene Flamme kdénnte umstlirzen und einen
Brand verursachen.

-
6

J




) A
Achten Sie darauf, dass Liiftungsé6ffnungen Nichtbeachtung kann zur Uberhitzung des Produktes
nicht durch Dinge wie Zeitungen, fahren und einen Brand zur Folge haben.
Tischdecken, Vorhdnge oder @hnliches
abgedeckt werden. )
Dieses Produkt sollte so aufgestellt werden, dass eine gute Luftzirkulation gewéhrleistet ist.
Ein Mindestabstand von 5 cm um das Produkt sollte fiir eine ausreichende Luftzirkulation
vorhanden sein.
- J
4 )
Das Gerét sollte durch qualifiziertes Personal gewartet werden, wenn:
@ das Netzkabel oder die Netzbuchse beschédigt sind.
® Gegenstande in das Gerit gefallen sind.
@ das Gerat Regen ausgesetzt war.
@ das Gerat nicht mehr normal funktioniert.
@ das Gerat gefallen ist und das Gehéause beschadigt ist.
- J
4 )
Dieses Gerit sollte so aufgestellt werden, dass es immer eine gute Beliftung erfahrt.
- J

Reparaturhinweis
Sollte etwas Ungewdhnliches auftreten, schalten Sie das Gerat aus, ziehen den Netzstecker und
rufen den Service lhres Handlers an.

€

Informationen fiir den Nutzer
Falls das Produkt mit diesem Recyclingsymbol gekennzeichnet ist bedeutet dies, dass
es am Ende seiner Lebenszeit zu einem geeigneten Sammelpunkt gebracht werden

|
muss.
Sie sollten es nicht mit dem normalen Hausmill entsorgen. Ein korrektes Entsorgen
schitzt die Umwelt und lhre Gesundheit, die durch eine falsche Abfallentsorgung
geféhrdet werden kénnte.
Far weitere Details fragen Sie lhre lokalen Behdrden.
(Nur innerhalb der EU)
4 _ )
Das Typenschild befindet sich unter dem Spieltisch Typenschild
(siehe nachstehende Abbildung). = -
-
- J




Inhaltsverzeichnis

Sicherheitshinweise . ................................... 4 Recorder

Inhaltsverzeichnis..................... ... ... ........ 8
Song Recorder (intemer Speicher) . ... ..................i.i.. 48
COTEE :
2. Wiedergabe einesSongs........................ 50
Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf Ihres Kawai ESS8. . . . . 10 3. Aufnahme eines Songs inklusive Rhythm Section .. 52
1. Lieferumfang. ..o 10 4. Loschen eines SongsoderParts.................. 53
2. Ausstattungsmerkmale ...................oooo I Audio Aufnahme/Wiedergabe (uss speichermedium) . ... .. ... 54
Bedienelemente und Funktionen ................... ... 12 1. Aufnahme einer Audio Datei 54

AnschlieBendesPianos ............................... 14 . Wiedergabe einer Audio Datei .. ................ 56

Basis Bedienung ... 15 . Overdub Funktion fiir MP3/WAV Audio Dateien. .. 58

2
3
3 4. MIDI Datei wiedergeben ........................ 60
Spielen auf dem Instrument d
5

. Konvertieren einer MIDI Datei in eine Audio Datei

AuswadhlenvonKldngen............................... 16 (MP3/WAV). ... 62
DEMO SONGS . ... ..ot 17 6. Audio Aufnahme inklusive Rhythm Section. ... ... 64
Dual Modus. . . ..o\ 18 7. Konvertieren eines Songs in eine Audio Datei. . . .. 65
SPItMOAUS . .. ..o 20 8. Audio/MIDI Datei léschen....................... 66
VierhandModus ........................oooil 22 i
Klangeffekte . ........ ... ... ... . ... 24
1. Reverb(Hall) ..............o i 24 USBMeNU ..ot 67
2. Effects (Effekte)................................. 26 1. Load Int. Song (Interne Songs laden)............. 68
3. AmpSimulator ... 28 2. Load Regist (Registrierung/enladen)............. 69
Panellock................. ... ... ... .. 29 3. Save SMF Song (SMF Song speichern)............ 70
Transponierung.............. ... i 30 4. Save Int. Song (Interne Songs speichern) ......... 71
Metronom ......... ... ... ... 32 5. Save Regist (Registrierung/en speichern)......... 72
Speicherplatze fiir Registrierungen . ................... 34 6. Rename File (Datei umbenennen)................ 73
7. Delete File (Datei l6schen)....................... 74
8. Format USB (USB Speichermedium formatieren) ... 75

Rhythm Section - Basis Bedienung ..................... 36 X
Einstellungen
Rhythm Section Styles 38

Rhythm SectionParts........................... 39 Einstellungsmeniis.................................... 76
Rhythm Section Einstellungen......................... 40 Basic Settings (Basis Einstellungen) .................... 77
1. Rhythm Volume (Rhythmus Lautstarke) .......... 41 1-1. ToneControl .......... ... ... i, 78

2. AutoFill-in ... 42 Brilliance (Brillanz) ................. ... 79

3. One Finger Ad-lib (Ein Finger Ad-lib) ............. 43 UserEQ.............o i 80

4. ACCMOAUS ..o 44 1-20 WallEQ ..o 81
BassInversion................... ... ... ... ...... 46 1-3. Speaker Volume (Lautsprecher Lautstarke) ....... 82
PresetChord ............. ... ... ... ... ... ...... 47 1-4. Phones Volume (Kopfhorer Lautstarke)........... 83

1-5. Line Out Volume (Line Out Lautstdrke) ........... 84

1-6. Audio Recorder Gain (Audio Aufnahme Pegel) . ... 85

1-7. Tuning (Stimmung) ............................. 86
1-8. Damper Hold (Démpferpedal)................... 87



Einstellungen (Fortsetzung) Einstellungen (Fortsetzung)

1-9. F-20 Mode (F-20Modus) .......................

1-10. Four Hands (Vierhand Modus)..................

1-11. Startup Setting
(Einstellung nach dem Einschalten) .............

1-12. Factory Reset (Werkseinstellung) ...............
Virtual Technician (Virtueller Techniker)............ ..
2-1. Touch Curve (Anschlagdynamikkurven) .........
2-2. Voicing (Intonation). ...........................
UserVoicing. ...

2-3. Damper Resonance (Dampferresonanz).........
2-4. Damper Noise (Dampfergerdusch)..............
2-5. String Resonance (Saitenresonanz) .............
2-6. Key-off Effect..................... ... ... ......
2-7. Fall-back Noise (Hammerriickfallgerdausch) ... ...
2-8. Hammer Delay (Hammerverzégerung)..........
2-9. Topboard (Fligeldeckel) .......................
2-10. Decay Time (Ausklingzeit) ......................
2-11. Minimum Touch (Minimale Anschlagstarke) . . ...
2-12. Temperament (Temperierung)..................
StretchTuning. ............ ... ... ... .. ...,
StretchCurve.......... ...,
User Tuning (eigene Tuning Einstellung erstellen). . .
Temperament Key (Grundton der Temperierung). . .

User Temperament (eigene Temperierung) ... ...

2-13. User Key Volume
(Lautstarke einzelner Tasten verandern) .........

2-14. Half-Pedal Adjust (Halbpedal Einstellung) .. .....
2-15. Soft Pedal Depth (Soft Pedal Einstellung)........
Key Settings (Tastatur Einstellungen) .................

3-1. Lower Octave Shift
(Oktavierung der linken Hand). .................

3-2. Lower Pedal (Pedal fur linkeHand)..............
3-3. SplitBalance ........... ... ...

3-4. Layer Octave Shift
(Oktavierung des unterlegten Klangs)...........

3-5. Layer Dynamics
(Dynamik des unterlegten Klangs) ..............

3-6. DualBalance ..................................

MIDI Settings (MIDI Einstellungen).................... 123
MIDI Ubersicht .........................ooo.. 123
4-1. MIDI Channel (MIDIKanal)...................... 125

4-2. Send PGM (Programmwechselnummer senden) ... 126

4-3. Local Control (Local Control Modus) ............ 127
4-4, Transmit PGM (Ubertragung von

Programmwechselnummern) .................. 128

4-5. Multi-timbral Mode (Multi Timbral Modus) .. .. .. 129

Channel Mute (Kanal Stummschaltung) ......... 130

USB MIDI (USB to Host Anschluss) . .. ... ....ovevereeenenn... 131

Power Setting (Power Einstellung) .................... 132

5. Auto Power Off (Automatische Abschaltung) ....132

Anschlussmoglichkeiten. ............................. 133
Anschliisse auf der Ruickseite . .................. 134
Anschlisse auf der Vorderseite ................. 134

Fehlersuche.......... .. ... .. .. ... ... 135

DemoSongliste..................................... 136

Liste der Programmwechselnummern................. 137

Drum Sound Mapping Liste........................... 139

Rhythm Section StyleListe ........................... 140

Rhythm Section Chord Typen......................... 141

Rhythm Section Preset Chord Sequenzen ............. 145

Ubersicht aller Menii Einstellungen .. ................. 147

Spezifikationen .................. ...l 150

MIDI Exclusiv Datenformat ........................... 151

MIDI ImplementationTabelle . ........................ 152



Einleitung

1 Lieferumfang

Im Lieferumfang des ES8 sind folgende Teile enthalten:

BES8 Digitalpiano
w506 5666866 666 L] 5665 066668 856 o
- L/
B Netzadapter (PS-154) B FuBpedal (F-10H)
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2 Ausstattungsmerkmale

~Responsive Hammer IlI“ Mechanik mit Ivory Touch Tastenoberflache und Druckpunktsimulation

Die neue Responsive Hammer Il (RHIl) Mechanik verfligt Gber verschiedene Fliigel Mechanik Eigenschaften, die zur
Umsetzung eines realistischen Bewegungsablaufs unabdingbar sind. Nicht zuletzt dank der prazisen 3-Sensor-Technologie
erwartet den Musiker ein sehr natlrliches Spielgefiihl. Unterschiedliche Gewichtungszonen lassen echtes Flligelgeftihl
aufkommen. Zusatzlich sind in allen Tasten Gewichte eingearbeitet und die Hammergewichtung ist neu berechnet worden,
damit eine noch bessere Balance zwischen ausgepragtem Fortissimo bei dennoch ermidungsarmem Spiel mit perfekter
Kontrolle im Pianissimo moglich ist.

Dartiber hinaus verfligt das Digitalpiano ES8 tiber Ivory Touch Tastenoberflachen von Kawai, die mit ihren Elfenbein dhnlichen
Eigenschaften Fingerfeuchtigkeit absorbieren und dem Musiker dadurch eine griffige Oberflache und somit eine exzellente
Spielkontrolle ermdglichen. Zusétzlich ist die ES8 Tastatur mit einer Druckpunktsimulation ausgestattet, die fiir eine perfekte
Kontrolle beim Pianissimo Spiel sorgt.

Beeindruckende Aufnahmen der Konzertfliigel Shigeru Kawai SK-EX, SK-5 und Kawai EX mit Harmonic Imaging XL
und 88-Tasten-Sampling

Das ES8 reproduziert den hervorragenden Klang der Kawai Konzertflligel SK-EX, SK-5 und EX. Alle 88 Tasten dieser drei
auBergewohnlichen Fliigelmodelle wurden aufwendig aufgezeichnet und analysiert. Die einzigartige Charakteristik jeder
einzelnen Note und der grof3e Dynamikumfang der Kldnge ermdglichen dem Pianisten sein emotionales Spiel zum Ausdruck
bringen zu kénnen ... vom soften Pianissimo bis hin zum kraftvollen Fortissimo.

Mit der integrierten Virtual Technician Funktion lasst sich der Klangcharakter dieser akustischen Klavierklange sehr einfach
verdndern. So kann man beispielsweise die Intensitdt der Saiten- und Dampferresonanz oder auch das Gerdusch der
zuriickfallenden Hammer einstellen. Eine solche personliche Einstellung ldsst sich dann noch mit einem Hall Effekt versehen,
der dem Klang eine zusétzliche rdumliche Tiefe verleiht.

Grof3e Auswahl an zusétzlichen Klangen

Zusatzlich zu den realistischen Akustikklavierklangen verfligt das ES8 Uber eine umfangreiche Auswahl von Klangen,
wie z.B. E-Piano, Zugriegel- oder Kirchenorgel, Streicher oder Chor, die dem Musiker ein sehr abwechslungsreiches Spiel
unterschiedlichster Genres ermdglichen.

Der Dual Modus erlaubt das gleichzeitige Spiel von zwei unterschiedlichen Kléngen (z.B. Fliigel und Streicher) auf der
Tastatur, wahrend der Split- bzw. Vierhand Modus eine Unterteilung der Tastatur in einen linken und einen rechten Bereich
ermdglicht. Das jeweilige Lautstdrkeverhaltnis Idsst sich schnell und einfach auf Tastendruck einstellen.

Begleitautomatik Styles

Die Rhythm Section des ES8 beinhaltet automatische Begleitarrangements, passend fiir zahlreiche musikalische Stilistiken.
Die 100 verschiedenen Arrangements bestehen aus Schlagzeug, Bass, Gitarre, Orgel etc. und ermdglichen dem Musiker -
dank der integrierten Instrumentalband - ein noch lebendigeres Spiel.

USB to Device Funktionalitdat mit MP3/WAV Aufnahme und Wiedergabe

Das Modell ES8 ist mit USB Anschliissen ausgestattet, die Ihnen nicht nur die Mdglichkeit bieten, MIDI Daten mit einem
angeschlossenem Computer auszutauschen. So kdnnen Sie beispielsweise auch Daten direkt auf ein USB Speichermedium
speichern oder von einem Speichermedium direkt ins Instrument einladen. Diese USB to Device Funktionalitdt ermdglicht
das Speichern von Registrierplatzen und Songs (die im internen Speicher des ES8 gespeichert wurden) auf ein externes
Speichermedium oder darauf gespeicherte MIDI-Files (SMF) direkt mit dem Instrument abzuspielen, ohne zusétzliche
Hardware zu benétigen.

Auch das direkte Abspielen von Songs Ihrer Lieblingskiinstler im MP3- oder WAV-Format ist moglich. Sie kénnen auch lhr
eigenes Spiel im MP3- oder WAV-Format aufnehmen und beispielsweise Ihren Freunden per E-Mail schicken, die Songs auf
einem Smartphone oder einem PC anhéren oder auf lhrem PC auf CD brennen.

Umfangreiche Anschlussmoglichkeiten

Das ES8 verfiigt Uiber eine Reihe von Anschlussmdglichkeiten, wie beispielsweise Audio-Ausgange (LINE OUT) zum Anschluss
an einen Verstdrker fir den Einsatz in groBeren Rdumlichkeiten (z.B. in Kirchen oder Schulen). Mit den Anschliissen MIDI IN/
OUT und USB to Host ist eine flexible Verbindung mit Computern oder anderen MIDI-Gerdten moglich. Dank dem Stereo-
Eingang (LINE IN) Idsst sich z.B. der Audio-Ausgang eines Laptops oder eines Tablet-PCs direkt am ES8 anschlief3en und tber
die eingebauten Lautsprecher wiedergeben.

l
i
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@ Lautstarkeregler (MASTER VOLUME)
Dieser Schiebereglerregelt die Lautstarke dereingebauten Lautsprecher
und die Lautstdrke tber eventuell angeschlossene Kopfhorer.

* Der Schieberegler hat keinen Einfluss auf den Lautstérkepegel tiber die
LINE OUT Anschlisse (siehe auch Seite 84 dieser Bedienungsanleitung).

(2 TRANSPOSE Taste
Mit dieser Taste konnen Sie die Tonhohe dieses Instrumentes in
Halbtonschritten einstellen.

(3 SPLIT Taste
Mit dieser Taste lasst sich der Tastatur-Splitpunkt fiir den Split-
und Vierhand-Modus einstellen und verandern.

Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten TRANSPOSE und SPLIT
wechselt das Instrument in den Demo Modus.

@ REGISTRATION Taste

Mit dieser Taste konnen 28 verschiedene Registrierungen
gespeichert und wieder aufgerufen werden. Jede Registrierung
kann die folgenden Daten beinhalten: Klangauswahl, Hall-
und Effekteinstellungen, Virtual Technician Einstellungen und
verschiedene andere Bedienfeld- und MenUloptionen.

(5) SOUND Tasten
Mit diesen Tasten kann man den/die Klang/Kldnge einstellen,
der/die beim Spiel auf der Tastatur erklingen soll/sollen.

Die Speicherpldtze furr Registrierungen kdnnen auch mit diesen
Tasten angewahlt werden.

(® EXIT Taste

Mit dieser Taste kann man zur vorherigen Displayanzeige zurlickwechseln
oder eine Funktionseinstellung verlassen. Auch ist mit dieser Taste eine
Direktanwahl der Line Out Lautstérke Einstellung mdglich.

(D MENU Tasten
Mit diesen Tasten kann man durch die zahlreichen Funktions-
und Einstellungsmentis navigieren.

LC-Display

Das LC-Display zeigt Ihnen Informationen zum aktuell

eingestellten Klang, Style oder zu gerade gewahlten Funktionen

und Einstellungen an.

* Auf der Displayoberflache befindet sich eine Schutzfolie. Entfernen
Sie die Folie, wenn Sie das Instrument verwenden. Das Display ist
dann besser lesbar.

(® VALUE/BALANCE Tasten
Mit diesen Tasten kann man Werte einstellen, Einstellungen
verandern und Eingaben bestatigen.

Auch kann man mit diesen Tasten das Lautstarkeverhaltnis im
Split- oder Dual-Modus einstellen.

EFFECTS und REVERB Tasten
Mit diesen Tasten kann man den Hall und die Effekte ein- bzw.
ausschalten und auch zugehorige Einstellungen vornehmen.

Bei gleichzeitiger Betdtigung der Tasten EFFECTS und REVERB
kann man Einstellungen des AMP Simulators durchfiihren.

—_— MENU —_—
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—VALUE/ BALANCE - RECORDER RHYTHM
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®
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o

@) 14 (RESET) Taste

Mit dieser Taste kann man den Song Rekorder des Instrumentes
zurlicksetzen und Songs (auch in den Formaten MP3, WAV und
SMF) auf die Anfangsposition zuriickstellen.

Mit dieser Taste ldsst sich auch der Rhythm Section Part einstellen.

{2 e (REC) und »/m (PLAY/STOP) Tasten

Mit diesen Tasten kann man z.B. Songs in den internen Speicher des ES8
aufnehmen oder die Wiedergabe eines im internen Speicher bereits
aufgenommenen Songs (gilt auch flir Songs auf einem angeschlossenen
USB-Speichermedium in den Formaten MP3, WAV und SMF) abspielen.

19 <« (zuriickspulen) und » (vorspulen) Tasten
Mit diesen Tasten kannman den aktuellen Recorder Song oder einen
Song im Format MP3, WAV oder SMF vor- bzw. zuriickspulen.

Mit diesen Tasten ldsst sich auch der Recorder Song und der
Rhythm Section Style auswahlen.

A©B (LOOP) Taste

Mit dieser Taste kann man einen bestimmten Teil eines aktuellen
Recorder Songs oder einen Song im Format MP3, WAV oder SMF
wiedergeben und automatisch wiederholen lassen.

Mit dieser Taste ldsst sich auch der Rhythm Section ACC Modus
auswahlen.

5 RHYTHM SECTION Taste
Mit dieser Taste ldsst sich die Rhythm Section Funktion des ES8
anwahlen, die Schlagzeugrhythmen bzw. Begleitstyles beinhaltet.

METRONOME Taste
Mit dieser Taste kann man die Metronom Funktion des ES8 ein-
bzw. ausschalten und Metronom Einstellungen verdndern.

(7 USB Taste

Mit dieser Taste lassen sich die USB-Funktionen aufrufen.

Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten METRONOME und USB
lasst sich die Panel Lock Funktion aktivieren.

POWER Taste
Mit dieser Taste kann man das Instrument ein- bzw. ausschalten.

* Das ES8 ist mit einer automatischen Abschaltfunktion ausgestattet. Das
Instrument schaltet sich aus, wenn eine gewisse Zeit nicht darauf gespielt
wurde. Weitere Informationen zu dieser Funktion finden Sie auf der Seite
132 dieser Bedienungsanleitung.

USB to Device Anschluss

Dieser Anschluss ermoglicht das AnschlieBen eines USB
Speichermediums (im Format FAT oder FAT32) an das ES8, um
aufgenommene Songs (auch im Format MP3, WAV oder SMF)
oder Registrierungen darauf zu speichern oder davon zu laden.

PHONES Anschliisse

An diese Anschlisse kdnnen Sie jeweils einen Stereo-Kopfhorer

andasES8anschliellen. Eskonnen gleichzeitig bis zu 2 Kopfhorer

angeschlossen werden.

* Weitere Informationen zu den Anschliissen des ES8 finden Sie auf der
Seite 133 dieser Bedienungsanleitung.

13
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Bei der Inbetriebnahme des Instrumentes beachten Sie bitte die nachfolgenden Anweisungen.

B Anbringen des Notenpults

Stecken Sie das Notenpultin die dafiir vorgesehenen Offnungen
an der Ruckseite des Instrumentes. Achten Sie darauf, dass Sie
dabei nichts verkratzen.

Um Beschadigungen zu vermeiden, sollten Sie keine grof3e Kraft
beim Anbringen/Abnehmen des Notenpultes anwenden.

B Anschluss des Pedals F-10H

SchlieBen Sie das mitgelieferte Pedal F-10H an die DAMPER
Buchse auf der Riickseite des Instrumentes an.

Das FuBpedal arbeitet wie ein Dampfer (Sustain) Pedal. Der
Klang klingt nach, wenn man die Tasten losldsst. Das Pedal
erlaubt auch Halbpedal Spiel.

B Anschluss des optionalen Doppelpedals F-20

© DAMPER

©0 00 000000000 °

Das optionale KAWAI F-20 FuB3pedal kann auch verwendet
werden, wenn man es an die DAMPER/SOFT Buchse auf der
Ruckseite des Instrumentes anschlief3t.

Das rechte Pedal arbeitet wie ein Dampfer (Sustain) Pedal. Der
Klang klingt nach, wenn man die Tasten losldsst. Das Pedal
erlaubt auch Halbpedal Spiel.

Das linke Pedal arbeitet wie ein Soft Pedal. Bei betatigtem Pedal
wird der Klang gedampfter und leiser.

* Wenn ,Jazz Organ” oder ,Drawbar Organ” Kldnge angewahlt sind,
kann man mit dem linken Pedal die Geschwindigkeit des Rotary
Effektes zwischen ,schnell” und ,langsam” umschalten.

* Der ,F-20 Mode” kann dazu verwendet werden, das Pedalverhalten
so einzustellen, dass gleichzeitig das Pedal F-10H und das Pedal F-20
angeschlossen und so ein Dreifach-Pedal-System geschaffen werden
kann. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 87.

B Anschluss eines Kopfhorers

| © DAMPER/ SOFT

00 00 00000 00 0 0 o

|

Die Kopfhorer Anschliisse befinden sich ganz rechts und links
an der Vorderseite des ES8 und ermdglichen den Anschluss von
Stereo Kopfhorern.

Eskonnen gleichzeitig biszu 2 Kopfhorerangeschlossen werden.
Bei angeschlossenem Kopfhérer werden die eingebauten
Lautsprecher des ES8 automatisch abgeschaltet.

600000050000 [ ocoace000006060




Die nachfolgenden Hinweise beschreiben, was man beim ersten AnschlieBen, Einschalten und Anspielen des ES8

beachten sollte.

1. Anschluss des Netzadapters

o
[=
Stecken Sie das eine Ende des Netzadapterkabels in die ,DC IN“ Den Netzstecker des Netzadapters stecken Sie in eine 3
Buchse auf der Riickseite des Instrumentes. Wandsteckdose. ‘0
£
w
@ DCIN
6o [ 1 0650000006066 °

2. Einschalten des Instrumentes

Driicken Sie die POWER Taste auf der rechten Seite des
Bedienfeldes.

Das Instrument schaltet sich ein. Im Display erscheint ,SK
ConcertGrand” und zeigt damitan, dass der Klang SK ConcertGrand
angewahlt ist. Die LED Anzeige der Taste PIANO 1 leuchtet.

PIANO1 PIANO2 E.PIANO ORGAN

@000

* Das ES8 ist mit einer automatischen Abschaltfunktion ausgestattet. LED leuchtet:
Das Instrument schaltet sich aus, wenn eine gewisse Zeit nicht darauf Die Sound Kategorie PIANO?1 ist angewahlt.
gespielt wird. Weitere Informationen zu dieser Funktion finden Sie auf
der Seite 132 dieser Bedienungsanleitung.

3. Einstellen der Lautstarke

Der MASTER VOLUME Regler regelt die Lautstarke der

MASTER VOLUME
eingebauten Lautsprecher und auch gleichzeitig die Kopfhorer Links: Rechts:
Lautstarke (sofern ein Kopfhérer angeschlossen ist). Lautstirke 4 [ IR ] B Lautstirke

verringern erhohen
i : . w MIN v v e e e MAX
Durch Schieben des Reglers nach rechts wird die Lautstarke
erh6ht und durch Schieben nach links verringert.
Die mittlere Position ist flir das erste Spielen zu empfehlen. * Der Schieberegler hat keinen Einfluss auf den Lautstarkepegel (iber die

LINE OUT Anschlusse (siehe auch Seite 84 dieser Bedienungsanleitung).

4, Spielen auf dem ES8

Spielen Sie nun auf der Tastatur.

Der Klang SK-EX Concert Grand erklingt.

15
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Auswahlen von Klangen

16

Das Modell ES8 verfiigt liber eine umfangreiche Klangauswabhl, die zu unterschiedlichen Musikstilistiken passt. Die
Kldnge sind in sieben Kategorien unterteilt und kénnen iiber die Sound Tasten aufgerufen werden. Eine Ubersicht
aller Klange finden Sie ab der Seite 137 dieser Bedienungsanleitung.

Wenn man das Digitalpiano einschaltet, wird automatisch der Klang ,,SK ConcertGrand” eingestellt.

BKlang Kategorien und Variationen

1 | SK ConcertGrand 1 | SK-5 GrandPiano
2 | EX ConcertGrand 2 | Upright Piano

3 | JazzClean 3 | Pop Grand 2

4 | Warm Grand 4 | Modern Piano

5 | Pop Grand 5 | Rock Piano

HARPSI / MALLETS

STRINGS / CHOIR

AW N

Classic E.P. 1 | Drawbar Organ
60’s E.Piano 2 | Jazz Organ
Modern E. P. 3 | Principal Oct.
Classic E.P.2 4 | Church Organ

1 | Harpsichord 1 | Slow Strings 5 | Choir Ooh/Aah 1 | Wood Bass
2 | Vibraphone 2 | String Pad 6 | Choir Aah 2 | Electric Bass
3 | Clavi 3 | Warm Strings 7 | New Age Pad 3 | Fretless Bass
4 | Marimba 4 | String Ensemble 8 | Atmosphere 4 | W.Bass &Ride
1. Klang Kategorie auswahlen
Driicken Sie die gewlinschte SOUND Taste. PIANO 1 PIANO2 EPIANO ORGAN

Die LED Anzeige leuchtet und zeigt damit an, dass die gewahlte
Kategorie ausgewahlt wurde. Der Name des eingeschalteten
Klangs wird im Display angezeigt.

2. Andere Klang Variation auswahlen

QQ@Q

Beispiel: Um die Kategorie E.PIANO auszuwdhlen, drticken
Sie die Taste E.PIANO.

Eine Klang Kategorie beinhaltet mehrere Klang Variationen.

Durch mehrfaches Driicken einer SOUND Taste kann man durch
die Klang Variationen navigieren.

Mit den v oder A VALUE Tasten kann man auch Klang
Variationen auswahlen.

PIANO1 PIANO2 E.PIANO ORGAN

Q@OQ

Beispiel: Um den Klang ,Pop Grand 2“ auszuwdhlen,
drticken Sie die Taste PIANO2 dreimal.

— VALUE / BALANCE —
\/ A

O



Demo Songs

Das Modell ES8 beinhaltet 29 unterschiedliche Demo Songs und gibt Ihnen die Maglichkeit, sich von den qualitativ
hochwertigen Klangen, der umfangreichen Rhythm Section und dem Verstarker- und Lautsprechersystem des
Instrumentes einen ersten Eindruck machen zu kénnen.

Eine komplette Ubersicht aller Demo Songs finden Sie auf der Seite 136 dieser Bedienungsanleitung.

* Fir die Demo Songs - mit dem Zusatz ‘Kawai’ “original’ - sind keine Noten erhltlich.

1. Demo Song Modus aufrufen

Driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten TRANSPOSE und
SPLIT.

TRANSPOSE  SPLIT

Die LED Anzeigen der beiden Tasten blinken und zeigen damit
an, dass der Demo Modus eingeschaltet ist. Der Main Demo

Song startet automatisch. DEMO

* Wenn die Wiedergabe des Main Demo Songs endet, werden
automatisch die Demo Songs der internen Klange wiedergegeben.
* Im Demo Modus sind die am ES8 angeschlossenen Pedale deaktiviert.

L Demo Song Titel

2. Einen Demo Song auswdhlen

Wthrend der De.'mo Modus eingeschaltet ist und ein Song PIANO1 PIANO2 EPIANO ORGAN
wiedergegeben wird:

Dricken Sie die gewlinschte SOUND Taste. g Q Q Q
+9

Spielen auf dem Instrument

Die LED Anzeige der Taste blinkt und der erste Song der Sound
Kategorie wird wiedergegeben.

Durch mehrfaches Driicken der gewdhlten Sound Kategorie
Taste gelangt man zu den weiteren Demo Songs innerhalb der
Kategorie.

Beispiel: Um den Warm Grand Demo Song auszuwdhlen,
drticken Sie die Taste PIANO1 viermal.

RHYTHM
SECTION
Durch Driicken der Taste RHYTHM SECTION kdnnen Sie den
Rhythm Section Demo Song abspielen.
* Wenn der Rhythm Section Demo Song endet, wechselt das ES8
automatisch zum Main Demo Song und startet diesen.
— VALUE / BALANCE —

v A
Mit den v oder A VALUE Tasten kann man auch die Demo
Songs auswahlen. O %

3. Wiedergabe der Demo Songs beenden und den Demo Modus verlassen

Wihrend der Demo Modus eingeschaltet ist und ein Song EXIT >/m

wiedergegeben wird:
oder

Driicken Sie die Taste EXIT oder »/H.

Die LED Anzeigen horen auf zu blinken, die Wiedergabe der
Songs stoppt und das ES8 wechseltin den normalen Spielbetrieb
zurlick.

17
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Der Dual Modus ermdéglicht es, mit zwei Klangfarben gleichzeitig auf der Tastatur zu spielen, um einen komplexeren

Gesamtklang zu erzielen.

Beispielsweise konnen Sie einem Klavierklang Streicher hinzufiigen oder dem Klang einer Kirchenorgel Chorstimmen unterlegen.

1. Dual Modus aufrufen

Halten Sie eine SOUND Taste zur Auswahl des ersten Klangs
gedriickt und driicken Sie wahrenddessen eine andere SOUND
Taste zur Auswahl des zweiten Klangs.

Die LED Anzeigen der beiden Tasten leuchten auf und zeigen
damit an, dass zwei Klange ausgewahlt wurden. Die Namen der
beiden Klange werden im Display angezeigt

J_ erster Klang

L zweiter Klang

2. Andern des ersten/zweiten Klangs im Dual Modus

STRINGS /
PIANO 1 CHOIR

%,
a%

Beispiel: Um die Kldnge ,Slow Strings” und ,SK
ConcertGrand” libereinander zu legen, halten Sie die
Taste PIANOT1 gedriickt und driicken zusdtzlich die Taste
STRINGS/CHOIR.

Eine andere Klang Variation als zweiten Klang einstellen:

Halten Sie die SOUND Taste des ersten Klangs gedriickt und
driicken Sie wahrenddessen die SOUND Taste des zweiten
Klangs mehrfach hintereinander, bis der gewiinschte Klang
ausgewahlt ist.

Eine andere Klang Variation fiir den ersten Klang einstellen:

Halten Sie die SOUND Taste des zweiten Klangs gedriickt und
driicken Sie wéhrenddessen die SOUND Taste des ersten Klangs
mehrfach hintereinander, bis der gewiinschte Klang ausgewahlt ist.

Zwei Klang Variationen (ibereinander legen, die beide der gleichen
SOUND Taste zugeordnet sind:

Halten Sie die entsprechende SOUND Taste gedriickt und
verwendenSiedie ¥ oder A VALUETasten,umdengewiinschten
zweiten Klang auszuwahlen.

* lhre Lieblingskombinationen kdnnen Sie dauerhaft auf einen Registration
Speicherplatz speichern, um sie zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt
einfach wieder abrufen zu kénnen. Weitere Informationen dazu finden
Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

STRINGS /
PIANO 1 CHOIR

Y, Vv
n
%

Beispiel: Um fiir den zweiten Klang von ,Slow Strings” auf ,String
Ensemble” zu wechseln, halten Sie die Taste PIANO1 gedirtickt und
driicken wéhrenddessen die Taste STRINGS/CHOIR zweimal.

STRINGS /
CHOIR PIANO 1

=

e,(% >
Beispiel: Um fiir den ersten Klang von ,SK ConcertGrand”
auf ,Jazz Clean” zu wechseln, halten Sie die Taste STRINGS/
CHOIR gedriickt und driicken wdhrenddessen die Taste
PIANOT1 dreimal.

— VALUE / BALANCE —
E.PIANO v A
4
e,,% “

Beispiel: Um die Kldnge ,Classic E.P” und ,60’s E.Piano”
miteinander zu kombinieren, halten Sie die Taste E.PIANO
gedriickt und driicken wihrenddessen die Taste VALUE v
zweimal.



3. Lautstarkeverhaltnis zwischen dem ersten und zweiten Klang einstellen

Wéhrend der Dual Modus aktiviert ist:

Durch Driicken der v oder a VALUE/BALANCE Tasten andert
sich das Lautstarkeverhaltnis zwischen dem ersten und zweiten
Klang.

Das Lautstarkeverhéltnis wird im Display kurz angezeigt.

* Die Grundeinstellung ist 9-9.

* lhre Lieblingskombinationen inklusive Lautstarkeverhaltnis kénnen
Sie dauerhaft auf einen Registration Speicherplatz speichern, um sie
zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen zu
konnen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser
Bedienungsanleitung.

* Die Layer Octave Shift Funktion kann zum Veréndern der Oktavlage
des zweiten Klangs verwendet werden. Weitere Informationen dazu
finden Sie auf der Seite 120 dieser Bedienungsanleitung.

* Die Layer Dynamics Funktion kann zum Verdndern der
Dynamik Einstellung des zweiten Klangs verwendet werden.
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 121 dieser

Bedienungsanleitung.

4, Dual Modus verlassen

— VALUE / BALANCE —
v A
VALUE v 9 @ VALUE a
Lautstarke des zweiten Lautstarke des ersten
Klangs erhéhen / Klangs erhéhen /
Lautstarke des ersten Lautstarke des zweiten
Klangs absenken. Klangs absenken.
— VALUE / BALANCE —
v A
o

Beispiel: Um die Lautstdrke des ersten Klangs auf 5
abzusenken, driicken Sie die Taste VALUE v fiinfmal.

Wdhrend der Dual Modus aktiviert ist:
Dricken Sie eine SOUND Taste.
Die LED Anzeige der gedriickten Taste leuchtet und der

gewadhlte Klang wird im Display angezeigt. Das ES8 wechselt in
den normalen Spielmodus zurtick.

PIANO1 PIANO2 E.PIANO ORGAN

@OOO
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Die Split Funktion teilt die Tastatur in zwei Bereiche — Links und Rechts — und ermdglicht das Spielen von

unterschiedlichen Klangen mit der linken und rechten Hand. So kdnnen Sie z.B. mit der linken Hand einen Bass

Klang spielen und mit der rechten Hand einen Piano Klang.

1. Split Modus aufrufen

Driicken Sie die Taste SPLIT. SPLIT

Die LED Anzeige der Taste leuchtet auf und zeigt damit an, dass
der SPLIT Modus eingeschaltet ist.

* Die Grundeinstellung des Splitpunktes liegt zwischen den Tasten F#3
und G3.

Die LED Anzeige der Sound Taste fiir den rechten Bereich TRING
leuchtet und die Sound Taste fiir den linken Bereich blinkt. Die PIANO 1 PIANO 2 s CH0|RS/ BASS
jeweiligen Klange werden im Display angezeigt.

l—rechterBereich O O O Q

Split < EEEE
eingeschaltet

Split Modus Grundeinstellung:
L linker Bereich

Der vorher gewdihlte Klang wird dem rechten Tastaturbereich
zugeordnet und der Klang ,Wood Bass” dem linken Bereich.

2. Andern der Klidnge fiir den linken und rechten Tastaturbereich

Einen anderen Klang fiir den rechten Bereich einstellen: PIANO1 PIANO2 EPIANO ORGAN

Driicken Sie die gewlinschte SOUND Taste. Q Q Q %
i fig

Beispiel: Um fiir den rechten Bereich den Klang ,Jazz
Organ” einzustellen, driicken Sie die Taste ORGAN zweimal.

Einen anderen Klang fiir den linken Bereich einstellen: SPLIT BASS

Halten Sie die Taste SPLIT gedriickt und driicken Sie ‘
wahrenddessen die gewlinschte SOUND Taste.
60/( +°k
H P - %

Beispiel: Um den Klang ,W.Bass & Ride” fiir den linken
Bereich einzustellen, halten Sie die Taste SPLIT gedriickt
und driicken wéhrenddessen die Taste BASS viermal.

* Die Lower Octave Shift Funktion kann zum Verandern der Oktavlage
des linken Bereichs verwendet werden. Weitere Informationen dazu
finden Sie auf der Seite 117 dieser Bedienungsanleitung.

* Die Lower Pedal Funktion kann zum Ein- bzw. Ausschalten des
Dampfer (Sustain) Pedals fur den linken Bereich verwendet werden.
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 118 dieser
Bedienungsanleitung.

* |hre Lieblingskombinationen kénnen Sie dauerhaft auf einen
Registration Speicherplatz speichern, um sie zu einem spateren
Zeitpunkt einfach wieder abrufen zu konnen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.



3. Splitpunkt verandern

Halten Sie die SPLIT Taste gedriickt und driicken Sie wahrenddessen
die gewlinschte Tastaturtaste.

Die gedriickte Taste wird als neuer Splitpunkt im Display kurz

angezeigt. Beispiel: Um den Splitpunkt auf die Taste F4 zu legen,

halten Sie die Taste SPLIT gedriickt und driicken
wdhrenddessen die Taste F4.

* Der Split Modus und die Rhythm Section verwenden den gleichen
Splitpunkt.

| linker Bereich rechter Bereich |

neuer Split Punkt

4, Lautstirkeverhaltnis zwischen dem Klang des rechten und linken Bereichs einstellen

Wdhrend der Split Modus aktiviert ist: — VALUE / BALANCE —
v A

Durch Driicken der v oder a VALUE/BALANCE Tasten andert
sich das Lautstarkeverhdltnis zwischen den Kldngen des linken

Spielen auf dem Instrument

) VALUE v VALUE A

und rechten Bereichs. Lautstarke des linken Lautstarke des rechten

Bereichs erhohen / Bereichs erhéhen /
Das Lautstdrkeverhaltnis wird im Display kurz angezeigt. Lautstirke des rechten Lautstirke des linken
* Die Grundeinstellung ist 9-9. Bereichs absenken. Bereichs absenken.

— VALUE / BALANCE —
v A
>

Beispiel: Um die Lautstcirke des rechten Bereichs auf 6
* lhre Lieblingskombination inklusive Lautstarkeverhdltnis kdnnen Sie abzusenken, driicken Sie die Taste VALUE ¥ viermal.
dauerhaft auf einen Registration Speicherplatz speichern, um sie zu einem
beliebigen spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen zu kénnen. Weitere
Informationen dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

5. Split Modus verlassen

Wdhrend der Split Modus aktiviert ist: SPLIT
Dricken Sie die SPLIT Taste.

Die LED Anzeige der SPLIT Taste erlischt und das ES8 wechselt in
den normalen Spielmodus zuriick.

21
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Vierhand Modus

22

Dieser Modus teilt die Tastatur in zwei Halften, in denen z.B. Lehrer und Schiiler jeweils gleichzeitig in derselben Lage
spielen konnen. Der Klang der rechten Halfte wird automatisch 2 Oktaven nach unten transponiert, wahrend der Klang
der linken Halfte 2 Oktaven nach oben transponiert wird. Jeder Spieler kann somit in der gleichen Lage spielen.

1. Vierhand Modus aufrufen

Wahrend Sie die SPLIT Taste gedrilickt halten, betdtigen Sie
gleichzeitig das Sustainpedal (rechtes Pedal).

Die LED Anzeige der SPLIT Taste blinkt und zeigt damit an, dass
der Vierhand Modus aktiviert ist.

* Die Grundeinstellung des Splitpunktes liegt zwischen den Tasten E4 und F4.
Die LED Anzeige der Taste PIANO1 leuchtet und der Klang ,SK

ConcertGrand” ist automatisch beiden Tastaturbereichen
zugeordnet.

l_ rechter Bereich
Vierhand ok LOrC e Ll
Modus
aktiviert L linker Bereich

SPLIT

9,
% Betidtigen Sie
Sustainpedal.

PIANO 1

O

Vierhand Modus Grundeinstellung:
Der Klang ,,SK ConcertGrand” wird dem rechten und linken
Tastaturbereich zugeordnet.

2. Andern der Klidnge fiir den linken und rechten Tastaturbereich

Einen anderen Klang fiir den rechten Bereich einstellen:

Driicken Sie die gewiinschte SOUND Taste.

Einen anderen Klang fiir den linken Bereich einstellen:

Halten Sie die Taste SPLIT gedrickt und dricken Sie
wdhrenddessen die gewiinschte SOUND Taste.

* Wenn das im Lieferumfang enthaltene Pedal F-10H am Instrument
angeschlossen ist, tGbernimmt es im Vierhand Modus nur die Sustain
Funktion fir den rechten Tastaturbereich. Wenn man das optional
erhéltliche Pedal F-20 bzw. F-301 angeschlossen hat, Ubernimmt das
rechte Pedal die Sustain Funktion fiir den rechten Tastaturbereich und
das linke Pedal die Sustain Funktion fiir den linken Tastaturbereich.

* lhre favorisierten Vierhandmodus Einstellungen konnen Sie
dauerhaft auf einen Registration Speicherplatz speichern, um sie
zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen zu
konnen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser
Bedienungsanleitung.

PIANO1 PIANO2 E.PIANO ORGAN
Beispiel: Um den Klang ,Classic E.P" fiir den rechten

Tastaturbereich einzustellen, driicken Sie die Taste
E.PIANO.

SPLIT PIANO 2

O ~
0 +
Y

Beispiel: Um den Klang ,Upright Piano” fiir den linken
Tastaturbereich einzustellen, halten Sie die SPLIT Taste
gedriickt und driicken wéhrenddessen die Taste PIANO2
zweimal.



3. Vierhand Modus Splitpunkt andern

Halten Sie die SPLIT Taste gedriickt und driicken Sie
wdhrenddessen die gewiinschte Tastaturtaste.

Die gedriickte Taste wird als neuer Vierhand Modus Splitpunkt
im Display kurz angezeigt.

* Der Splitpunkt des Vierhand Modus ist unabhdngig vom Splitpunkt
des Split Modus und der Rhythm Section.

| linker Bereich

Beispiel: Um den Splitpunkt auf die Taste C5 zu legen, halten
Sie die Taste SPLIT gedriickt und driicken wdhrenddessen die
Taste C5.

rechter Bereich |

I
SPLIT

4, Lautstdarkeverhaltnis zwischen dem Klang des rechten und linken Bereichs einstellen

neuer Split Punkt

AL

Wéhrend der Vierhand Modus aktiviert ist:

Durch Dricken der v oder a VALUE/BALANCE Tasten andert
sich das Lautstarkeverhaltnis zwischen den Klangen des linken
und rechten Bereichs.

Das Lautstarkeverhaltnis wird im Display kurz angezeigt.

* Die Grundeinstellung des Vierhand Modus ist 9-9.

* Ihre favorisierten Vierhand Modus Einstellungen inklusive des
Lautstarkeverhaltnisses konnen Sie dauerhaft auf einen Registration
Speicherplatz speichern, um sie zu einem beliebigen spateren
Zeitpunkt einfach wieder abrufen zu konnen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

5. Vierhand Modus verlassen

— VALUE / BALANCE —

\/ A
VALUE v @ @ VALUE A

Lautstarke des linken Lautstarke des rechten

Spielen auf dem Instrument

Bereichs erhéhen / Bereichs erhohen /
Lautstarke des rechten Lautstarke des linken
Bereichs absenken. Bereichs absenken.
— VALUE / BALANCE —

\/ A
éﬁ
Beispiel: Um die Lautstdrke des linken Bereichs auf 6
abzusenken, drticken Sie die Taste VALUE A viermal.

Wéhrend der Vierhand Modus aktiviert ist:
Driicken Sie die SPLIT Taste.

Die LED Anzeige der SPLIT Taste erlischt und das ES8 wechselt in
den normalen Spielmodus zuriick.

SPLIT
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Das ES8 ist mit einer Vielzahl an Klangeffekten ausgestattet, die in diesem Kapitel ndher beschrieben werden. Einige
dieser Effekte (z. B. der Hall) werden automatisch eingeschaltet, wenn man einen Klang anwahilt. Natiirlich konnen
Klangeffekte und beispielsweise deren Intensitat verandert werden, um sie den personlichen Vorstellungen oder
einem speziellen Musikstil anzupassen.

1 Reverb (Hall)

Dieser Effekt versieht den Klang mit Nachhall, um den akustischen Eindruck verschiedener Hérumgebungen zu
simulieren, beispielsweise eines Raumes mittlerer Gr6e, einer Biihne oder eines groBen Konzertsaals. Einige Klang
Typen (z.B. Akustikpiano Kldnge) werden beim Anwahlen automatisch mit einem passenden Halleffekt versehen.
Das ES8 ist mit sechs verschiedenen Hall Typen ausgestattet.

HBHall Typen
Room Simuliert die Umgebung eines kleinen Ubungsraums.
Lounge Simuliert die Umgebung einer Piano Lounge.
Small Hall Simuliert die Umgebung einer kleinen Halle.
Concert Hall Simuliert die Umgebung einer Konzerthalle oder eines Theaters.
Live Hall Simuliert die Umgebung einer groBen Konzerthalle.
Cathedral Simuliert die Umgebung einer groBen Kirche.

1. Hall ein- / ausschalten

Durch Driicken der Taste REVERB konnen Sie den Reverb (Hall) EFFECTS REVERB

ein- bzw. ausschalten. O

Die LED-Anzeige der Taste REVERB leuchtet auf, wenn der
Reverb (Hall) eingeschaltet ist. Der aktuell eingestellte Hall Typ
und dessen Status werden im Display angezeigt.

2. Hall Einstellungsmenii aufrufen

Driicken Sie die Taste REVERB und halten Sie sie gedriickt. EFFECTS  REVERB

Das Hall Einstellungsmenu erscheint im Display. O

B Hall Einstellungen

Hall Einstellung ‘ Beschreibung Bereich
Type Andert den Umgebungstyp. -
Depth Andert die Intensitat/GréBe der Umgebung des Halltyps. 1~10
Time Andert die Hallzeit. 1~10




3. Hall Einstellungen verandern (Typ/Intensitat/Zeit)

Wdhrend das Hall Einstellungsmenii im Display angezeigt wird,
ldsst sich der Hall Typ dndern:

Durch Driicken der v oder Ao VALUE Tasten kdnnen Sie einen
Hall Typ auswahlen.

Um die Hall Intensitdt zu dndern:

Driicken Sie die ¥ oder A MENU Taste bis im Display ,Reverb
Depth” angezeigt wird. Durch Driicken der v oder a VALUE
Tasten kdnnen Sie dann die Hall Intensitdt einstellen.

* Die Hall Intensitat kann im Bereich von 1 ~ 10 eingestellt werden.

Um die Hall Zeit zu dndern:

Driicken Sie die ¥ oder o MENU Taste bis im Display ,Reverb
Time” angezeigt wird. Durch Driicken der v oder Ao VALUE
Tasten kdnnen dann Sie die Hall Zeit einstellen.

* Die Hall Zeit kann im Bereich von 1 ~ 10 eingestellt werden.

Um das Hall Einstellungsmeni zu verlassen und zum normalen
Spielmodus zurlickzuwechseln, driicken Sie die Taste EXIT oder
warten Sie 4 Sekunden.

* Hall Einstellungen sind nicht bei jedem Klang identisch.

* Alle Anderungen der Hall Einstellungen werden beim néchsten Aus-/ und
Einschalten des Instrumentes auf die Werkseinstellung zurtickgesetzt.

* lhre bevorzugten Hall Einstellungen kénnen Sie dauerhaft auf Registration
Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen spéteren Zeitpunkt
einfach wieder abrufen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der
Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

— VALUE / BALANCE —
\/ A
4

Beispiel: Um den Hall Typ von ,Room” auf ,Small Hall” zu
dndern, driicken Sie die Taste VALUE v zweimal.

—— MENU —— — VALUE / BALANCE -

v A \/ A
v”\‘oo
—— MENU —— — VALUE / BALANCE -

i

EXIT
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2 Effects (Effekte)

Neben dem Hall Effekt konnen den Klangen noch andere Effekte zugeordnet werden. Die Effekteinstellungen
sind vom Werk her nicht bei allen Klangen gleich (wie auch die Halleinstellungen), sondern in vielen Fallen bereits
passend voreingestellt. Das ES8 verfiigt liber elf verschiedene Effekt Typen und vier Kombinationseffekte.

B Effekt Typen
Effekt Typ Beschreibung
Stereo Delay Fligt dem Klang einen Stereo Echo Effekt hinzu.
Ping Delay Ping Pong Delay.
E Triple Delay Ahnlich dem Ping Delay mit zusatzlichem Echo Level.
(] Chorus Chorus ist eine leichte Verstimmung des Klangs und erzeugt eine gewisse ,Breite” und Schwebung.
g Classic Chorus Ist dhnlich wie der Chorus Effekt, jedoch insbesondere fiir Vintage E.-Piano Sounds gedacht.
S
k7 Tremolo Dieser Effekt dhnelt dem Vibrato-Effekt, nur dass beim Tremolo die Lautstarke statt der Tonhohe in
£ rascher Folge variiert.
g Classic Tremolo Ist dhnlich wie der Tremolo Effekt, jedoch insbesondere fiir Vintage E.-Orgel Sounds gedacht.
E Auto Pan Bewegt den Sound in Sinusform zwischen Links und Rechts hin und her.
=
(L] Classic Auto Pan Ist dhnlich dem Auto Pan Effekt, jedoch insbesondere fiir Vintage E.-Piano Sounds gedacht.
c
9 Erzeugt den Effekt rotierender Lautsprecher - fir Vintage E.-Orgel Sounds gedacht.
2 Rotar * Durch gleichzeitiges Driicken der ¥ und A MENU Tasten kann man den Effekt zwischen ,langsam” and ,schnell”
% Y umschalten. Bei angeschlossenem F-20 bzw. F-301 Pedal (optional erhaltlich) kann man die Umschaltung alternativ
tiber das linke Pedal vornehmen.
Phaser Der Phaser erzeugt eine zyklische Phasenverschiebung.

Unterschiedliche Kombinationen der oben genannten Effekte.

Kombinationseffekte o
* Effekttypen Kombinationen: Phaser+Chorus, Tremolo+Chorus, Phaser+AutoPan, Chorus+Chorus

1. Effekte ein- / ausschalten

Durch Driicken der Taste EFFECTS konnen Sie den Effekt ein- EFFECTS REVERB

bzw. ausschalten.

Die LED-Anzeige der Taste EFFECTS leuchtet auf, wenn der Q
Effekt eingeschaltet ist. Der aktuell eingestellte Effekt Typ und

dessen Status werden im Display angezeigt.

2, Effekt Einstellungsmenii aufrufen und Effekt Typ auswahlen

Driicken Sie die Taste EFFECTS und halten Sie sie gedriickt. EFFECTS ~ REVERB
Die erste Seite des Effekt Einstellungsmenis wird im Display Q
angezeigt.
4
s,(s
— VALUE / BALANCE —

v A
Durch Driicken der v oder a VALUE Tasten kdnnen Sie einen
Effekt Typ auswahlen. @ O

26



B Effekt Einstellungen

Effekt Typ Parameter 1 Parameter 2 Parameter 3 Parameter 4
Stereo Delay / Ping Delay / Triple Delay Dry / Wet Time Feedback High Damp
Chorus Dry / Wet Speed Feedback Depth
Classic Chorus Mono / Stereo Speed - -
Tremolo Dry / Wet Speed = =
Classic Tremolo Dry / Wet Speed - -
Auto Pan Dry / Wet Speed - -
Classic Auto Pan Dry / Wet Speed - -
Rotary Accel. Speed Rotary Speed Chorus Balance
Phaser Dry / Wet Speed Feedback Depth
Kombinationseffekte Dry / Wet Speed = =

3. Effekt Einstellungen auswahlen und verdandern

—— MENU ———

Weéhrend das Effekt Einstellungsmenii im Display angezeigt wird:

Durch Driicken der v oder Ao MENU Tasten kdnnen die
verschiedenen Effekt Einstellungsseiten auswahlen.

Durch Driicken der v oder Ao VALUE Tasten kdnnen Sie den
Wert der gewdhlten Effekt Einstellung veréandern.

* Effekt Einstellungen kénnen im Bereich von 1 ~ 10 vorgenommen
werden.

Um das Effekt Einstellungsmenti zu verlassen und zum normalen
Spielmodus zuriickzuwechseln, driicken Sie die Taste EXIT oder
warten Sie 4 Sekunden.

* Effekt Einstellungen sind nicht bei jedem Klang identisch.

* Alle Anderungen der Effekt Einstellungen werden beim nichsten
Aus-/ und Einschalten des Instrumentes auf die Werkseinstellung
zurlickgesetzt.

* hre bevorzugten Effekt Einstellungen kénnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

\/ A
té
Beispiel: Um zur ,Delay Time” Effekt Einstellung zu
gelangen, driicken Sie die Taste MENU ¥ zweimal.

— VALUE / BALANCE —
\/ A

O

EXIT

27

Spielen auf dem Instrument



)
c
v
£
=
S
e
(7]
£
£
[))
©
Y
=
()
c
3
2
Qo
(7]

Klangeffekte

28

3 Amp Simulator

Beim Amp Simulator (Amp Sim) handelt es sich um eine Rohrenverstarker Simulation, mit der sich beispielsweise der
tonale Charakter eines Vintage E.-Pianos stark beeinflussen lasst. Der ES8 Amp Simulator bietet 3 verschiedene Verstarker
Typen an, die sich jeweils in den Parametern Drive, Level und Low/Hi EQ einstellen lassen. Wie auch bei den Hall und
Effekt Funktionen, wird der Amp Simulator beim Anwahlen einiger Sounds automatisch passend eingeschaltet.

1. Amp Simulator ein- / ausschalten

Driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten EFFECTS und REVERB. EFFECTS  REVERB

Das Amp Simulator Einstellungsmenii wird im Display angezeigt.

— VALUE / BALANCE —

Durch Driicken der v oder a VALUE Tasten kdnnen Sie den

\J A
Amp Simulator ein- bzw. ausschalten. O
* Wenn einer der Modi Dual oder Split/Vierhand eingeschaltet ist,
funktioniert der Amp Simulator nur auf dem ersten bzw. rechten o
N
Sound. &

B Amp Simulator Einstellungen

Amp Sim Einstellung | Beschreibung

Type Auswahl des Typs. siehe unten
Drive Andert die Drive (Overdrive) Intensitit des gewéhlten Amp Simulators. 1~10

Level Andert die Lautstérke des gewahlten Amp Simulators. 1~10

EQ Low Andert die Einstellung des Parameters Low Frequency EQ des gewihlten Amp Simulators. | -6 dB ~ +6 dB
EQ High Andert die Einstellung des Parameters High Frequency EQ des gewahlten Amp Simulators. | -6 dB ~+6 dB

2. Amp Simulator Typ auswahlen

Wéhrend das Amp Simulator Einstellungsmenii im Display —— MENU —— — VALUE / BALANCE —
angezeigt wird:

\J A \/ A
Driicken Sie die ¥ odera MENU Taste bis im Display ,Amp Sim Q . Q
Type” angezeigt wird. Durch Driicken der v oder a VALUE

Tasten kdnnen Sie den gewiinschten Amp Simulator einstellen.

B Amp Simulator Typen
Amp Sim Typ Beschreibung
S.Casel Suitcase Verstarker (mit Abstand mikrofoniert), passend fiir Vintage E.-Piano Sounds.
S.Casell Suitcase Verstarker (nah mikrofoniert), passend fiir Vintage E.-Piano Sounds.
L. Cabinet Holzkabinett Verstérker, passend fiir Vintage Zugriegelorgel Sounds.




3. Amp Simulator Einstellungen andern (Drive/Level/EQ Low/EQ High)

Wahrend das Amp Simulator Einstellungsmenti im Display angezeigt wird:

Driicken Sie die ¥ oder A MENU Taste bis im Display die
gewlinschte Einstellungsseite angezeigt wird. Durch Driicken
der v oder A VALUE Taste kdnnen Sie den Wert der gewahlten
Einstellung verédndern.

Um das Amp Simulator Einstellungsment zu verlassen und zum
normalen Spielmodus zurtickzuwechseln, driicken Sie die Taste
EXIT oder warten Sie 4 Sekunden.

* Amp Simulator Einstellungen sind nicht bei jedem Klang identisch.

* Alle Anderungen der Amp Simulator Einstellungen werden beim nachsten
Aus-/ und Einschalten des Instrumentes auf die Werkseinstellung
zurlickgesetzt.

Panel Lock

—— MENU —— — VALUE / BALANCE —

\/ A

O

Yy A
&

* Ihre bevorzugten Amp Simulator Einstellungen kdnnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

Mit der Panel Lock Funktion kénnen Sie die Tasten des Bedienfeldes gegen versehentliches Umschalten sperren.
Diese Funktion ist beispielsweise im Musikunterricht sehr hilfreich, damit Schiiler nicht aus Versehen etwas

verstellen und dadurch dem Unterricht nicht mehr konzentriert folgen kénnen.

1. Panel Lock einschalten

Driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten METRONOME und USB.

Die Panel Lock Anzeige wird im Display angezeigt und die
Bedienfeld Tasten sind gesperrt.

Wenn man auf eine Bedienfeld Taste driickt - wahrend Panel
Lock eingeschaltet ist — erscheint ein kurzer Hinweis im Display.

2. Panel Lock ausschalten

METRONOME USB

* Wenn die Funktion Panel Lock eingestellt ist, bleibt sie auch dann
aktiviert, wenn das Gerat ein- oder ausgeschaltet wird.

Driicken Sie erneut gleichzeitig die beiden Tasten METRONOME

und USB.

Ein Hinweis erscheint im Display und die Funktion Panel Lock ist

ausgeschaltet. Die Sperrung der Bedienfeld Tasten ist aufgehoben.

METRONOME USB
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Mit Hilfe der Transpose Funktion kdnnen Sie die Tonhohe des Instrumentes in Halbtonschritten verandern. Diese Einrichtung ist
besonders praktisch, wenn Sie ein bestimmtes Stiick in einer anderen Tonart spielen mochten, z.B. um es der Stimmlage eines Sangers
anzupassen. Dazu brauchen Sie nur die Tonhdhe zu transponieren, ohne auf anderen als den gewohnten Tasten spielen zu miissen.

B Tastatur transponieren: Methode 1

Halten Sie die TRANSPOSE Taste gedriickt und stellen Sie — VALUE / BALANCE —
wahrenddessen mit der ¥ oder A VALUE Taste die gewlinschte TRANSPOSE v

A
Transponierung ein. - Q
Die LED Anzeige der TRANSPOSE Taste leuchtet und zeigt
damit an, dass die Transpose Funktion eingeschaltet ist. Der K5 4
(Q’) +

eingestellte Wert wird kurz im Display angezeigt.

Beispiel: Um den Transpose Wert von 0 (aus) auf +4
(hebt die Tonhéhe um vier Halbténe an) einzustellen,
halten Sie die Taste TRANSPOSE gedrtickt und driicken
wdhrenddessen die Taste VALUE a viermal.

— VALUE / BALANCE —
\/ A

* Die Tonhohe der Tastatur kann im Bereich von +/- 12 Halbtonschritten
eingestellt werden.

* Um die Transpose Einstellung wieder auf den Wert 0 zu stellen, halten
Sie die Taste TRANSPOSE gedriickt und driicken wahrenddessen
gleichzeitig die ¥ und a VALUE Tasten.

B Tastatur transponieren: Methode 2

Halten Sie die Taste TRANSPOSE gedriickt und driicken Sie TRANSPOSE
wadhrenddessen eine der Tasten im Tastaturbereich von C2 bis C4.

Die LED Anzeige der TRANSPOSE Taste leuchtet und zeigt

damit an, dass die Transpose Funktion eingeschaltet ist. Der 4
. . . . . A | |
eingestellte Wert wird kurz im Display angezeigt. DN o ca

Beispiel: Um den Transpose Wert von C (aus) auf A
(senkt die Tonhéhe um drei Halbténe ab) einzustellen,
halten Sie die TRANSPOSE Taste gedriickt und driicken
wdhrenddessen die Taste A auf der Tastatur.

* Die Tonhohe kann im Tastaturbereich von C2 bis C4 eingestellt werden.

B Key Transpose Funktion ein- bzw. ausschalten

Durch Driicken der Taste TRANSPOSE lasst sich die Key Transpose Funktion ein- bzw. ausschalten.

* Der von lhnen eingestellte Key Transpose Wert bleibt im Hintergrund erhalten, auch wenn die Key Transpose Funktion ausgeschaltet wird. Sie
kdnnen bei Bedarf die Key Transpose Funktion aus- und wieder einschalten. Der Wert muss nicht immer wieder neu eingestellt werden, so lange
das ES8 nicht ausgeschaltet wird.

* Nach dem Aus- und wieder Einschalten ist die Key Transpose Funktion ausgeschaltet und der Wert steht wieder auf 0.

* Bevorzugte Key Transpose Einstellungen kénnen Sie dauerhaft auf Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen spateren
Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.



Mit der Song Transpose Funktion kann man sowohl Songs im internen Speicher des ES8 @ndern als auch SMF Songs,
die sich auf einem angeschlossenen USB Speichermedium befinden. Das erméglicht die Anderung der Tonhéhe des
Songs, ohne die Tonhohe der auf der Tastatur gespielten Tone zu verdandern.

B Song Transpose/Key Transpose auswahlen

Wihrend Sie die Taste TRANSPOSE gedriickt halten, kénnen Sie MENU
mit den v oder A MENU Tasten zwischen den Einstellungen TRANSPOSE v A
Key Transpose und Song Transpose auswahlen. - Q %
«s%%
B Song transponieren
Wéihrend Song Transpose im Display angezeigt wird: — VALUE / BALANCE ~
\/ A
Durch Driicken der v oder A VALUE Tasten kdnnen Sie den O
Song Transpose Wert verandern.
o

* Die Tonhohe kann im Bereich von +/- 12 Halbtonschritten eingestellt
werden.

* Um die Song Transpose Einstellung wieder auf den Wert 0 zu stellen,
driicken Sie gleichzeitig die ¥ und a VALUE Tasten.

* Bei der Auswahl eines anderen Songs wird der Song Transpose Wert
automatisch auf 0 zurlickgesetzt.

Beispiel: Um den Song Transpose Wert von 0 (aus) auf
+2 (hebt die Tonhéhe um zwei Halbténe an) einzustellen,
halten Sie die Taste TRANSPOSE gedriickt und driicken
wdhrenddessen die Taste VALUE A zweimal.

— VALUE / BALANCE —
\/ A
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Die Metronom Funktion im ES8 kann lhnen hervorragende Dienste leisten, da sie einen konstanten Rhythmus

vorgibt, an dem Sie sich beim Uben bequem orientieren kénnen.

Tempo, Taktart und Lautstarke lassen sich nach Ihren Wiinschen einstellen.

1. Metronom ein- / ausschalten

Driicken Sie die METRONOME Taste.

Die LED Anzeige der Taste METRONOME leuchtet auf und zeigt
damit an, dass das Metronom eingeschaltet ist. Das Metronom
startet im 1/4 Takt.

Das aktuelle Tempo in der Einheit BPM (Schldge pro Minute) und
der aktuelle Taktschlag werden auch im Display angezeigt.

Metronom Tempo _l

L aktueller Taktschlag

Zum Stoppen des Metronoms driicken Sie die Taste EXIT oder
nochmal die Taste METRONOME.

Die LED Anzeige der Taste METRONOME geht aus, das Metronom
stoppt und das Display wechselt zur normalen Anzeige.

METRONOME

EXIT METRONOME

oder

2. Metronome Einstellungen @andern (Tempo/Beat/Volume)

Wdhrend das Metronom Tempo im Display angezeigt wird, das
Tempo dindern:

Durch Driicken der v oder a VALUE Tasten kdnnen Sie das
Tempo verandern.

* Das Metronom Tempo kann im Bereich von 10 ~ 400 BPM (Schldge
pro Minute) eingestellt werden.

* Um das Metronom Tempo wieder auf 120 zurlickzusetzen, driicken
Sie gleichzeitig die ¥ und A VALUE Tasten.

Um eine andere Taktart einzustellen:

Driicken Sie die ¥ oder o MENU Tasten bis die Anzeige ,Beat”
im Display erscheint. Durch Driicken der ¥ oder a VALUE Tasten
kdnnen Sie nun eine andere Taktart auswahlen.

* Es stehen zehn verschiedene Taktarten zur Auswahl:
1/4,2/4,3/4,4/4,5/4,3/8,6/8,7/8,9/8 und 12/8.

* Um den Metronom Takt wieder auf 4/4 zuriickzusetzen, driicken Sie
gleichzeitig die ¥ und A VALUE Tasten.

— VALUE / BALANCE —
\/ A

O

Beispiel: Um das Tempo langsamer zu stellen, driicken Sie
die VALUE v Taste (oder halten die Taste gedriickt).

MENU

— VALUE / BALANCE —

\J A v A
é >+'v
Beispiel: Um die Taktart von 1/4 auf 3/4 zu dndern,

wadhlen Sie mit der Taste MENU v die Anzeige ,Beat” und
anschlieBend drticken Sie die Taste VALUE v zweimal.



2. Metronome Einstellungen @ndern (Tempo/Beat/Volume)

Metronom Lautstdrke dndern:

Driicken Sie die ¥ oder A MENU Tasten bis die Anzeige
Volume” im Display erscheint. Durch Driicken der v oder A
VALUE Tasten kénnen Sie nun die Lautstarke einstellen.

* Die Metronom Lautstérke kann im Bereich von 1 ~ 10 eingestellt werden.

* Um die Metronom Lautstarke wieder auf 5 zurlickzusetzen, driicken
Sie gleichzeitig die ¥ und A VALUE Tasten.

* Metronom Einstellungen bleiben erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Metronom Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

BKlange bei laufendem Metronom a@ndern

—— MENU —— — VALUE / BALANCE —

v A v A
Beispiel: Um die Lautstdrke anzuheben, wéhlen Sie mit der

Taste MENU v die Anzeige ,Volume” und anschlieBend
driicken Sie die Taste VALUE a.

Driicken Sie die gewlinschte SOUND Taste.

Die LED Anzeige der Taste leuchtet und zeigt damit an, dass
diese Klang Kategorie gewahlt worden ist.

Der Name des Klangs wird kurz im Display angezeigt.
AnschlieBend erscheint wieder die Metronom Anzeige.

B Direkte Anwahl des Recorders

PIANO1 PIANO2 E.PIANO ORGAN

QQ@Q

Beispiel: Um den Klang ,Classic E.P auszuwdbhlen, driicken
Sie die Taste E.PIANO.

Wéhrend die Metronom Funktion in Betrieb ist:
Driicken Sie die @ Taste.

Die Recorder Bereitschaftsanzeige wird im Display angezeigt
und das Metronom startet. Nach einem eintaktigen Einzahler
ist der Recorder zur Aufnahme bereit.

* Weitere Informationen zur Recorder Funktion finden Sie ab der Seite
48 dieser Bedienungsanleitung.

RECORDER
>/l « » AOB

é@@@ O
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Die Registration Funktion ermdglicht die Speicherung von aktuellen Einstellungen (Klang-/Soundauswahl und
zahlreiche andere Einstellungen) auf insgesamt 28 Speicherplatzen. Diese sind iiber die 7 Sound Tasten, die tiber
jeweils 4 Speicherplatze (A, B, C und D) verfiigen, anwahlbar. Diese so gespeicherten Einstellungen lassen sich
damit zu einem spateren Zeitpunkt auf Knopfdruck einfach wieder abrufen.

Registrierungen kénnen spater zusatzlich auf einen USB-Speicher gespeichert und bei Bedarf wieder in das ES8
eingeladen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie ab der Seite 67 dieser Bedienungsanleitung.

B Speicherbare Einstellungen

Einstellungen Weitere Einstellungen

Eingestellter Klang Basic Settings* (Basis Einstellungen)

Dual Modus / Split Modus (Klang, Lautstarkeverhaltnis, Splitpunkt) Virtual Technician (Virtueller Techniker)
Hall, Effekt, Amp Simulator (Typ, Einstellungen) Rhythm Settings (Rhythmus Einstellungen)
Transponierung (nur Tastatur Transponierung) Key Settings (Tastatur Einstellungen)
Metronom (Taktart, Tempo, Lautstarke) MIDI Settings (MIDI Einstellungen)

* Die folgenden Funktionen werden nicht auf die Speicherplatze fiir Registrierungen gespeichert: Wall EQ, Speaker Volume (Lautsprecher Lautstarke),
Phones Volume (Kopfhorer Lautstérke), Line Out Volume (Line Out Lautstarke), Audio Recorder Gain (Audio Aufnahme Pegel) und Power Settings
(Power Einstellungen). Eine detaillierte Ubersicht (iber speicherbare und nicht speicherbare Einstellungen finden Sie auf den Seite 132 und 133
dieser Bedienungsanleitung.

BAnwdhlen einer Registrierung
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.. . . REGIST-
Driicken Sie die Taste REGISTRATION. RATION

Die LED Anzeige der Taste REGISTRATION leuchtet und zeigt
damit an, dass die Registration Funktion eingeschaltet ist. Die
Registration Auswahl wird im Display angezeigt.

l_ Speicherplatz (A, B, C oder D)

PIANO1 PIANO2 E.PIANO ORGAN

Durch Driicken bzw. mehrfaches Driicken einer SOUND Taste O O O
kann man einen Registration Speicherplatz anwéhlen.
i 1 2 3
fig

— VALUE / BALANCE —

e = - \ A
Alternativ kann man auch einen der 28 Registration Speicherplétze O @

durch Driicken der v oder A VALUE Tasten auswahlen.

B Registration Modus verlassen (und zur letzten manuellen Einstellung zuriickkehren)

Um zum normalen Spielmodus und gleichzeitig zur letzten manuell gi?llg\l
vorgenommenen Einstellung zuriickzukehren:

Driicken Sie die Taste REGISTRATION.

Die LED Anzeige der Taste REGISTRATION geht aus und das
Instrument kehrt zum normalen Spielmodus zuriick.
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B Registration Modus verlassen (und dabei den Inhalt des aktuell eingestellten Registration Platzes iibernehmen)

Um zum normalen Spielmodus zuriickzukehren und dabei den Inhalt EXIT
des aktuell eingestellten Registration Platzes zu libernehmen:

Driicken Sie die Taste EXIT.

Die LED Anzeige der Taste REGISTRATION geht aus und das

Instrument kehrt zum normalen Spielmodus zurtick. Tipp: Dieser Weg ist zu empfehlen, wenn man den Inhalt eines Registration
Speicherplatzes verandern mochte (z.B. um einen Klang oder ein
Lautstarkeverhéltnis zu verandern), um ihn anschlieBend wieder
abzuspeichern.

B Speichern einer Registrierung

i ictri i i i . REGIST- HARPSI / STRINGS /
Um eine Registrierung auf einem Speicherplatz abzuspeichern: RATION MALLETS _ CHOIR

Halten Sie die Taste REGISTRATION gedriickt und driicken Sie
wdhrenddessen eine SOUND Taste Ihrer Wahl und halten auch g - O %
diese Taste gedriickt.
18 5 6
l‘@o

Die aktuelle Einstellung des ES8 wird auf den gewdhlten
Speicherplatz gespeichert, den Sie durch Driicken der SOUND Taste
bestimmthaben.ImDisplayerscheintkurzeine Bestdtigungsanzeige
des Vorgangs.

Wie bereits vorher beschrieben, lassen sich (iber eine Sound Taste SE\%%T'\I EPIANO  ORGAN
insgesamt 4 Speicherplitze (A, B, C und D) abrufen und auch '

speichern. Auf diese 4 Speicherpldtze kénnen Sie wie folgt speichern: = O
Halten Sie die Taste REGISTRATION gedriickt und driicken Sie
wahrenddessen eine SOUND Taste lhrer Wahl mehrfach hintereinander, '5.,,’ + 3 4
)
' ]

bis der gewlinschte Speicherplatz angezeigt wird. Driicken Sie dann
nochmal die gleiche SOUND Taste und halten Sie sie gedriickt.

* Mit den ¥ oder A VALUE Tasten konnen Sie auch einen Speicherplatz

« E.PIANO ORGAN
auswahlen.
Die aktuelle Einstellung des ES8 wird auf den gewahlten

Bestatigungsanzeige des Vorgangs. ‘e@ 4

Speicherplatz gespeichert. Im Display erscheint kurz eine
)

< — - udey

B Alle Registrierungen zuriicksetzen

Wihrend Sie die beiden Tasten SPLIT und REGISTRATION SPLIT gi?llgTN
gedriickt halten, schalten Sie das ES8 ein.
Alle Registration Speicherpldtze werden wieder auf die -
Werkseinstellung zuriickgesetzt.
4 4
(@’) (@
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Die Rhythm Section des ES8 beinhaltet 100 automatische Begleitarrangements, passend fiir zahlreiche musikalische
Genres. Die verschiedenen Arrangements bestehen aus Schlagzeug, Bass und Begleitstimmen, wie Gitarre, Orgel
etc. und ermdglichen dem Musiker - dank der integrierten Instrumentalband - sein Spiel noch lebendiger zu
gestalten.

Eine komplette Ubersicht aller verfiigbaren Rhythm Section Styles finden Sie ab der Seite 140 dieser
Bedienungsanleitung.

BRhythm Section Pattern Typen

Pattern Typ Beschreibung Anzahl der Takte

Count-In
(nur Schlagzeug)

Ein kurzes Pattern als Einzahler zum Basic/Variation Pattern. 1 oder 2

Basic Das Basic (Basis) Pattern besteht aus einem einfachen Begleitmuster. 4 oder 8

. Das Variation Pattern basiert auf dem Basic Pattern und beinhaltet zusatzlich noch
Variation . . 4 oder 8
einige aufwendigere Phrasen.

Fill-in Beim Fill-in handelt es sich um ein kurzes Pattern, das zur Wiederholung von Phrasen
oder auch als Ubergang von Basic zu Variation Pattern konzipiert ist.
Beim Ending handelt es sich auch um ein kurzes Pattern. Am Ende des Patterns

Endi
naing stoppen alle Parts der Rhythm Section.

1. Rhythm Section aufrufen

i i i RHYTHM
Driicken Sie die Taste RHYTHM SECTION. SECTION

Die LED Anzeige der RHYTHM SECTION Taste leuchtet und zeigt
damit an, dass die Rhythm Section eingeschaltet ist.

Informationen zum ausgewdahlten Rhythm Section Style werden
1— ausgewadhlter Style

im Display angezeigt.
] style
Akkord —4 {" Part(s)

Mit der Einstellung ,Full Keyboard” steht die gesamte Tastatur fuir die Anteuerung der Begleitung als auch fiir das Melodiespiel zur
Verfligung.

Style Tempo J

gesamte Tastatur:
gesamte Tastatur fir Melodiespiel und zur Ansteuerung der Begleitung verwendbar |

T




2, Spielen mit der Rhythm Section

Driicken Sie die >/l Taste.

Die LED Anzeige der p>/lll Taste leuchtet auf und das Count-in
Schlagzeug Pattern startet.

Nach dem Count-in startet das Basic Pattern. Dabei werden beim
Spielen ganzer Akkorde auBBerdem die Akkorde der Begleitung
gedndert, wahrend die Melodie mit Einzelnoten gespielt wird.

Nachdem das Basic Pattern 8 Takte gelaufen ist, fligt die Rhythm
Section automatisch ein Fill-in Pattern ein.

* Weitere Informationen zur Auto Fill-In Funktion finden Sie auf der
Seite 42 dieser Bedienungsanleitung.

3. Hinzufiigen der kompletten Begleitung

00

E3-E3- 53

RECORDER
>/l

géé

A B

O

)

Freies Spielen auf allen 88 Tasten.

Die komplette Begleitung ist nun zu horen - entsprechend dem
von lhnen vorgegebenen Akkord. Der Akkord wird im Display
angezeigt.

* Die Rhythm Section erkennt 15 verschiedene Akkord Typen (inklusive
der meisten Umkehrungen). Weitere Informationen zu den Akkorden
finden Sie ab der Seite 141 dieser Bedienungsanleitung.

* Wenn Bass Inv. auf ,On” eingestellt ist, kann beim Spielen der
Bassnoten mit der linken Hand der Bass-Akkord erkannt werden.
Siehe Seite 46.

* Wenn der ACC Modus auf ,1 Finger / Chord” eingestellt ist, kann
die Rhythm Section Begleitung durch das Spielen einzelner Noten
gedndert werden. Siehe Seite 44.

4, Rhythm Section stoppen und verlassen

Beispiel: Um die Begleitautomatik in G Moll
abzuspielen, driicken Sie gleichzeitig die Tasten G, B’
und D im unteren Bereich.

Driicken Sie nochmals die p>/Ill Taste. >/m
Die Rhythm Section spielt automatisch das Ending Pattern und
die Begleitung stoppt. Die LED Anzeige der >/l Taste erlischt.
Durch Driicken der Taste RHYTHM SECTION wechselt das ES8 RHYTHM
wieder zuriick in den normalen Spielmodus. SECTION
B Direkte Anwahl des Recorders
Wiihrend die Metronom Funktion eingeschaltet ist: RECORDER
>/m « » AeB

Driicken Sie die Taste @.

Die Recorder Bereitschaftsanzeige wird im Display angezeigt
und die aktuell eingestellten Rhythm Section Einstellungen
sind voreingestellt.

* Weitere Informationen zur Recorder Funktion finden Sie ab der Seite
48 dieser Bedienungsanleitung.

z

O O

O
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Rhythm Section - Basis Bedienung

Rhythm Section Styles

Die Rhythm Section Funktion im ES8 bietet eine umfangreiche Auswahl an Begleitstyles, angefangen bei Stilistiken
wie Pop, Rock, Balladen, Jazz liber Funk, Dance, Latin bis hin zu World Music Styles.

Auf der Seite 140 dieser Bedienungsanleitung finden Sie eine komplette Ubersicht aller Rhythm Section Styles.

BRhythm Section Style auswahlen

Wéihrend die Rhythm Section Hauptseite im Display angezeigt RECORDER

wird: >/l AEB
Durch Druicken der v oder oA RHYTHM (44 oder PP) Tasten O O O O O
kdnnen Sie einen Rhythm Section Style auswahlen. PART —— START/ ST RHYTHM A — ACC MODE

Jedes Style verfligt Uber ein ,Basic-" und ein ,Variation-" Pattern.
Wenn ein ,Variation” Pattern eingestellt ist, wird ein i} Symbol
im Display angezeigt.
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Variation Pattern —1

* Die gewahlte Rhythm Section Style Einstellung bleibt erhalten, bis
das Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Rhythm Section Einstellungen koénnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkteinfach wiederabrufen. Detaillierte Informationen
dazu finden Sie ab der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

BZum Rhythm Section Genre gehen

Anstelle der individuellen Stile kénnen alle verschiedenen Rhythm SREIgTTIIEIm « "

Section Genres durchgegangen werden.

Halten Sie die Taste RHYTHM SECTION gedriickt und driicken - Q

Sie die Tasten RHYTHM v oder A (44 oder PP), um die s Y RHYTHM
9,

verschiedenen Rhythm Section Genres durchzugehen. "‘o,,
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hathm Section Parts

Jeder Rhythm Section Style besteht aus mehreren verschiedenen Instrumentalparts. Man kann einstellen, ob nur
das Schlagzeug, Schlagzeug und Bass oder ob alle Parts spielen.

BRhythm Section Parts
R.S. Parts Anzeige im Display | Beschreibung
Schlagzeug Drum Es spielt nur das Schlagzeug.
Bass & Schlagzeug B+Dr Es spielen Bass und Schlagzeug.
Alle Parts (Grundeinstellung) All

Alle Parts der Begleitung spielen (Schlagzeug, Bass, Gitarre, etc.)

BRhythm Section Parts auswahlen

RECORDER

Wdhrend die Rhythm Section Hauptseite im Display angezeigt
wird:

Durch Driicken der Taste [ kénnen Sie die gewiinschte Rhythm
Section Part Einstellung auswahlen.

* Jede Anderung der Rhythm Section Part Einstellung bleibt so lange
erhalten, bis das ES8 ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Rhythm Section Part Einstellungen konnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkteinfach wiederabrufen. Detaillierte Informationen
dazu finden Sie ab der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

>/ AEB

QQQQQ

— START/ STOP — Y RHYTHM A — ACC MODE
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Rhythm Section Einstellungen

BRhythm Section Tempo einstellen

Wéihrend die Rhythm Section Hauptseite im Display angezeigt — VALUE / BALANCE —

wird:

\ A
Durch Driicken der v oder a VALUE Tasten kdonnen Sie das @ Q

Tempo der Rhythm Section schneller oder langsamer stellen.

* Die Rhythm Section und das Metronom verwenden die gleiche
Tempo Einstellung.

BRhythm Section Einstellungen

Seite | Funktionsname Beschreibung Grundeinstellung

1 Rhythm Volume Rhythm Section Lautstdrke einstellen. 5
2 Auto Fill-in Haufigkeit des Auto Fill-ins wahlen. 8 Bars (Takte)
3 O.F. Ad-lib ,One Finger Ad-lib” Funktion aus- bzw. einschalten. Off (aus)
4 ACC Modus Ansteuerungsmodus der Rhythm Section Begleitung wahlen. Normal
Bass Inv. Schalten Sie die Funktion ,Bass Inv.” (On Bass Akkord-Erkennung) ein oder aus. | Off
Preset Chord Preset Chord Progression Typ auswdhlen. Chord 1

1

* Die Seite Bass Inv. erscheint nur, wenn der ACC Modus auf ,Normal” eingestellt ist.
* Die Preset Chord Anzeige erscheint nur, wenn der ACC Modus auf ,Preset Chord” eingestellt ist.

BRhythm Section Einstellungen auswédhlen und einstellen

Mitden ¥ oder A MENU Tasten kdnnen Sie das Rhythm Settings —— MENU —— — VALUE / BALANCE —
Meni auswahlen und Ihre Auswahl anschlieBend durch Driicken

\/ A \/ A
der VALUE A Taste bestédtigen. Q - Q
Durch Driicken der v oder o MENU Tasten kdnnen Sie eine
Rhythm Section Funktion auswahlen.
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MENU
\J A
Durch Driicken der ¥ oder a VALUE Tasten kénnen Sie dann die l
Einstellung der gewahlten Rhythm Section Funktion verandern.
— VALUE / BALANCE —

%

* Jede Anderung der Rhythm Section Einstellungen bleibt so lange
erhalten, bis das ES8 ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Rhythm Section Einstellungen koénnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkteinfach wiederabrufen. Detaillierte Informationen
dazu finden Sie ab der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.
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1 Rhythm Volume (Rhythmus Lautstarke)

Mit der Rhythmus Lautstérke Einstellung lasst sich die Lautstarke der Rhythm Section Begleitung einstellen.

BRhythmus Lautstarke einstellen

Wdhrend das Rhythmus Einstellungsmenii im Display angezeigt
wird:

Driicken Sie die ¥ oder o MENU Tasten, bis ,Rhythm Vol.” im
Display angezeigt wird. AnschlieBend kénnen Sie mit den ¥ oder
A VALUE Tasten die Lautstarke der Rhythm Section einstellen.

Rt Lol

2

S RPN VDL

* Die Rhythmus Lautstarke kénnen Sie im Bereich von 1 ~ 10 einstellen.

* Jede Anderung der Rhythmus Lautstérke bleibt so lange erhalten, bis
das ES8 ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Rhythmus Lautstarke Einstellungen kénnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkteinfach wiederabrufen. Detaillierte Informationen
dazu finden Sie ab der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

EDirektanwahl der Rhythmus Lautstérke Einstellung

—— MENU ——
\/ A
— VALUE / BALANCE —

X

Es besteht die Mdglichkeit, die Rhythmus Lautstdrke Einstellung
direkt anzuwdhlen und die Lautstdrke zu verdndern, wenn die
Rhythm Section gerade verwendet wird:

Halten Sie die ¥ oder o MENU Taste gedriickt.

Im Display erscheint die ,Rhytm Vol.” Anzeige.

Mit den v oder A VALUE Tasten kann man jetzt die Lautstarke
der Rhythm Section verdndern.

Um die Rhythm Volume Anzeige zu verlassen und zur vorherigen
Anzeige zurlickzuwechseln, driicken Sie zweimal die Taste EXIT.

\J

%
‘%,

— VALUE / BALANCE —

\J

O

MENU

A

O

A

1
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Rhythm Section Einstellungen

2 Auto Fill-in

Mit der Auto Fill-In Einstellung kénnen Sie fiir das Spiel mit der Rhythm Section festlegen, wie haufig ein Fill-In
eingefiigt wird. Sie konnen die Funktion Auto Fill-In auch ausschalten.

B Auto Fill-in Einstellungen

Auto Fill-in Einstellung Beschreibung

Off (aus) Die Auto Fill-In Funktion ist ausgeschaltet.

4 bars (Takte) Die Rhythm Section spielt alle 4 Takte ein Fill-In.
8 bars (Takte) (Grundeinstellung) | Die Rhythm Section spielt alle 8 Takte ein Fill-In.
12 bars (Takte) Die Rhythm Section spielt alle 12 Takte ein Fill-In.
16 bars (Takte) Die Rhythm Section spielt alle 16 Takte ein Fill-In.

B Auto Fill-in Einstellung andern

Wéhrend das Rhythmus Einstellungsmenii im Display angezeigt —— MENU ——

wird:

\J A
Driicken Sie die ¥ oder o MENU Tasten, bis ,Auto Fill-in” im @ Q

Display angezeigt wird. AnschlieBend kdnnen Sie mit den v
oder a VALUE Tasten die Auto Fill-In Einstellung verdndern. ‘
L A A R B — VALUE / BALANCE —

5%
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* Jede Anderung der Auto Fill-In Einstellung bleibt so lange erhalten,
bis das ES8 ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Auto Fill-In Einstellungen kénnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkteinfach wiederabrufen. Detaillierte Informationen
dazu finden Sie ab der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

42



3 One Finger Ad-lib (Ein Finger Ad-lib)

Die Funktion One Finger Ad-lib ermdglicht das Abspielen von zahlreichen Phrasen durch einfaches Driicken einer

der obersten 17 Tasten auf der Tastatur. Alle Phrasen sind eintaktig und passen selbstverstandlich zu den gespielten
Tonen/Akkorden des Spiels der Rhythm Section.

HIRLHE DR EDEL

| |
|die obersten 17 Tasten:|
One Finger Ad-lib

B One Finger Ad-lib Einstellungen

One Finger Ad-lib Einstellung | Beschreibung

Off (aus) (Grundeinstellung) Die One Finger Ad-lib Funktion ist ausgeschaltet.

On (an) Eine One Finger Ad-lib Phrase wird beim Driicken einer der 17 obersten Tasten abgespielt.

B One Finger Ad-lib Einstellung andern

MENU

Wdhrend das Rhythmus Einstellungsmenii im Display angezeigt
wird:

\/ A
Driicken Sie die ¥ oder o MENU Tasten, bis ,O.F. Ad-lib” im O
Display angezeigt wird. AnschlieBend kénnen Sie mit den v
oder a VALUE Tasten die One Finger Ad-lib Funktion aus- oder ‘
einschalten.

— VALUE / BALANCE —

%

* Jede Anderung der One Finger Ad-lib Einstellung bleibt so lange
erhalten, bis das ES8 ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte One Finger Ad-lib Einstellungen koénnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkteinfach wiederabrufen. Detaillierte Informationen
dazu finden Sie ab der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.
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4 ACC Modus

Mit der ACC Modus Einstellung lasst sich festlegen, wie bzw. iiber welchen Tastaturbereich die Rhythm Section

Begleitung angesteuert werden kann.

In der Grundeinstellung kann die Rhythm Section Begleitung liber den gesamten Tastaturbereich angesteuert
werden. Mit der Einstellung ,1 Finger / Chord” lasst sich die Rhythm Section nur tiber den linken Tastaturbereich
ansteuern, wahrend der rechte Tastaturbereich fiir das Melodiespiel vorgesehen ist.

Mit der Einstellung ,Preset Chord” folgt die Rhythm Section Begleitung der jeweils angewahlten und laufenden
Preset Chord Sequenz. Die gesamte Tastatur steht in diesem Fall fiir das Melodiespiel zur Verfiigung. Eine komplette
Ubersicht der Rhythm Section Preset Chord Sequenzen finden Sie in dieser Bedienungsanleitung ab Seite 145.

* Die Grundeinstellung des Splitpunktes liegt zwischen den Tasten F#3 und G3.

* Die Splitpunkt Einstellung gilt gleichermalen fiir die Rhythm Section und den Split Modus. Weitere Informationen zur Splitpunkt Einstellung
finden Sie auf der Seite 21 dieser Bedienungsanleitung.

BACC Modus Einstellungen

ACC Modus Einstellung Rhythm Section Ansteuerungsmodus

Normal (Grundeinstellung) Gesamte Tastatur fir Melodiespiel und Ansteuerung der Begleitung.

Rechter Tastaturbereich fiir Melodiespiel, linker Tastaturbereich fiir Ansteuerung der Begleitung.
1 Finger / Chord Durch das Spielen von Einzelnoten oder Akkorden im linken Bereich kann die Rhythm Section
Begleitung angesteuert werden.

Preset Chord Gesamte Tastatur fiir Melodiespiel, Ansteuerung der Begleitung tiber Preset Chord Sequenz.

H Normal

gesamte Tastatur:
gesamte Tastatur fir Melodiespiel und zur Ansteuerung der Begleitung verwendbar |

T

B 1 Finger / Chord

linker Tastaturbereich: rechter Tastaturbereich:
zur Ansteuerung der Begleitung | fir das Melodiespiel |

T

1— Splitpunkt: einstellbar (siehe Seite 21)




H Preset Chord

gesamte Tastatur:
gesamte Tastatur fiir Melodiespiel verwendbar, die Begleitung wird von der Preset Chord Sequenz angesteuert |

[

BACC Modus Einstellung @dndern

Wdhrend das Rhythmus Einstellungsmenii im Display angezeigt —— MENU ——
wird:

\/ A
Driicken Sie die ¥ oder o MENU Tasten, bis ,ACC Mode” im O
Display angezeigt wird. AnschlieBend konnen Sie mit den ¥

oder A VALUE Tasten die gewiinschte ACC Modus Einstellung

auswahlen.
— VALUE / BALANCE —
v A
* Die Auto Fill-in Funktion wird ausgeschaltet, wenn die ,Preset Chord” * Jede Anderung der ACC Modus Einstellung bleibt so lange erhalten,
Methode eingeschaltet ist. Die Rhythm Section spielt automatisch ein bis das ES8 ausgeschaltet wird.

Fill-In Patt, Ended ahlten Preset Chord S .
fi-in Fatiern am Ende der gewaniten Freset Lhord sequenz * Bevorzugte ACC Modus Einstellungen kénnen Sie dauerhaft auf

Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkteinfach wiederabrufen. Detaillierte Informationen
dazu finden Sie ab der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.
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Bass Inversion

. _____________________________________________________________________________________________________________________________________________]
Die Einstellung Bass Inversion wird zum Spielen von Akkorden ,On-Bass” oder von Basslinien mit der linken Hand

verwendet.

Standardmagig folgt der Bass-Teil der Rhythm Section dem erkannten Grundakkord. Ist die Bass Inversion jedoch
auf ,On” eingestellt, folgt der Bass-Teil der Rhythm Section der tiefsten, auf der Tastatur gespielten Taste, so dass
»On-Bass” Akkorde gespielt werden.

Ein ,On-Bass“-Akkord ist ein Akkord, der eine vom Grundakkord unterschiedliche Bassnote aufweist. Diese
wird gewohnlicherweise durch Hinzufiigen eines Schréagstrichs und des Buchstabens des Basses hinter dem
Grundnotenbuchstaben angezeigt. Ist beispielsweise ein C-Akkord mit einem G-unterlegt, wird dies als ,,C/G"”
dargestellt, wahrend ein mit einem C unterlegter B"7-Akkord als ,,BB7/C” dargestellt wird.

* Diese Seite erscheint nur, wenn der ACC Modus auf ,Normal” eingestellt ist. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 44.

B Bass Inv. Einstellungen

Bass Inv. Einstellung | Beschreibung

Off (Grundeinstellung) | Der Bass-Teil der Rhythm Section folgt dem erkannten Grundakkord.

Die On Bass Akkord-Erkennung ist aktiviert, so dass der Bass-Teil der Rhythm Section der tiefsten, auf der

On .
Tastatur gespielten Taste folgt.
B Off
gesamte Tastatur:
| gesamte Tastatur fir Melodiespiel und zur Ansteuerung der Begleitung verwendbar |
I I
BOn

gesamte Tastatur:
gesamte Tastatur fir Melodiespiel und zur Ansteuerung der Begleitung verwendbar

Linker Bereich:
Legt die Bassnote fest. |

HHDEHALH IR DEH 0L

t— Splitpunkt: einstellbar (siehe Seite 21)

Die tiefste auf der Tastatur gespielte Taste wird als Bassnote erkannt. Befindet sich die tiefste gespielte Taste jedoch im rechten
Bereich der Tastatur oder werden drei andere um die tiefste Taste gelegene Tasten angeschlagen, werden die Noten als Akkord
erkannt und es wird keine On-Bass-Note bestimmt.



B Anderung der Bass Inv. Einstellung

Wéhrend das Rhythmus Einstellungsmenii im Display angezeigt
wird:

Driicken Sie die ¥ oder oA MENU Tasten, bis ,Bass Inv.” im Display
angezeigt wird, dann mit den v oder a VALUE Tasten kénnen
Sie nun die ,Bass Inv.” Einstellung ein- bzw. ausschalten.

* Diese Einstellung ist nur wéhlbar, wenn die ACC Modus Einstellung
auf ,Normal” eingestellt ist. Weitere Informationen finden Sie auf der
Seite 44 dieser Bedienungsanleitung.

Preset Chord

Mit der Preset Chord Einstellung kann man eine Preset Chord Sequenz auswahlen, die man zur Ansteuerung der
Begleitung verwenden machte. Eine komplette Ubersicht der Rhythm Section Preset Chord Sequenzen finden Sie

in dieser Bedienungsanleitung ab Seite 145.

MENU
\J A
— VALUE / BALANCE —

G

Rhythm Section

* Diese Einstellung ist nur wahlbar, wenn die ACC Modus Einstellung auf ,Preset Chord” eingestellt ist. Weitere Informationen finden Sie auf der

Seite 44 dieser Bedienungsanleitung.

B Preset Chord Einstellung andern

Wéhrend das Rhythmus Einstellungsmendii im Display angezeigt
wird:

Driicken Sie die ¥ oder oA MENU Tasten, bis ,Preset Chord” im
Display angezeigt wird. AnschlieBend kénnen Sie mit den v
oder A VALUE Tasten die gewiinschte Preset Chord Sequenz
auswahlen.

* Durch Driicken der Taste A4 B lasst sich die Preset Chord Funktion
schnellaus-bzw.einschalten (ohneaufdie ACCModusEinstellungsseite
gehen zu missen).

* Wenn einanderer Styleangewahlt wird, wird die Preset Chord Sequenz
auf die Grundeinstellung des neu gewdhlten Styles zurtickgesetzt.

—— MENU ——
\/ A
— VALUE / BALANCE -
\J A
* Die bevorzugte Preset Chord Einstellung kdnnen Sie dauerhaft auf
einen Registration Speicherplatz speichern und zu einem beliebigen

spateren Zeitpunkteinfachwiederabrufen. Detaillierte Informationen
dazu finden Sie ab der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.
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Das ES8 ermoglicht die Aufnahme von bis zu 10 unterschiedlichen Songs in den internen Speicher, die man auf
Knopfdruck zu einem spateren Zeitpunkt wieder abspielen kann. Jeder Song besteht aus zwei separaten Spuren
(auch Parts genannt), die unabhdngig voneinander aufgenommen und wiedergegeben werden kénnen. Das
ermoglicht beispielsweise die Aufnahme des Parts der linken Hand auf einer Spur. Zu einem spateren Zeitpunkt
kann dann der Part der rechten Hand auf der anderen Spur aufgenommen werden.

1 Aufnahme eines Songs

1. Aufnahme Modus aufrufen

Driicken Sie die Taste @. RECORDER
>/m « » AGB

[} | [
Die LED Anzeige der Taste @ blinkt und die Aufnahmeseite fiir
interne Songs erscheint im Display. O @ O O O

Song Nr. _l 1— Part Nr.

* Wenn ein USB Speichermedium angeschlossen ist, driicken Sie die
Taste MENU A, um die Funktion ,Int. Recorder” auszuwahlen.

Song Tempo—I * Der Recorder verwendet die gleiche Tempo Einstellung wie das
Metronom und die Rhythm Section.

2. Song oder Part fiir Aufnahme auswahlen

Durch Driicken der Tasten 44 oder PP kénnen Sie eine interne

« »
Song Nummer (1 ~ 10) auswahlen, auf die Sie aufnehmen
mochten. O
Auf diesem Part wurde bereits etwas

aufgenommen.

— VALUE / BALANCE —
Durch Driicken der v oder a VALUE Tasten konnen Sie nun

\ A
eine Part Nummer (1 oder 2) auswahlen, auf die Sie aufnehmen
mochten. Q %

* Wenn auf einem Part bereits etwas aufgenommen wurde, wird ein #:
Symbol neben der Part Nummer angezeigt.

Wenn Sie Part 1 und Part 2 separat aufnehmen, dann wahlen Sie die Song- und Partnummer sorgfiltig
aus, damit Sie nicht versehentlich Spuren liberschreiben, die bereits vorher aufgenommen worden sind.

3. Song Recorder starten

Spielen Sie nun auf der Tastatur. >/

Die LED Anzeigen der Tasten @ und »/B leuchten und die
Aufnahme beginnt automatisch.

oder

Die aktuellen Anzeigen fir Takt und Taktschlag werden im
Display angezeigt.

* Die Aufnahme kann auch durch Driicken der Taste p/H gestartet
werden. Dadurch haben Sie die Moglichkeit, einen Leertakt am
Anfang des Stiickes einzufligen.

U— Takt und Taktschlag



4. Song Recorder stoppen

Driicken Sie die Taste »/IH.

Die LED Anzeigen der Tasten P/l und @ gehen aus, der
Recorder stoppt und der Part/Song wird in den internen
Speicher gespeichert.

NacheinigenSekundenerscheintimDisplaydie Wiedergabeseite
fur interne Songs und zeigt damit an, dass der aufgenommene
Song zur Wiedergabe bereit ist.

Weitere Informationen zur Wiedergabe von aufgenommenen
Songs finden Sie im Abschnitt ,Wiedergabe eines Songs” auf der
Seite 50 dieser Bedienungsanleitung.

B Einen zweiten Part aufnehmen

RECORDER
>/m

%éé

* Die maximale Aufnahme Kapazitdt betrdgt ca. 90.000 Noten (das
Betdtigen von Bedienelementen und Pedalen wird auch als Noten
gezahlt).

A B

00 0

* Wenn die Aufnahmekapazitat wahrend der Aufnahme erschopft ist,
wird die Aufnahme automatisch beendet.

* Gespeicherte Darbietungsdaten bleiben auch nach dem Ausschalten
des ES8 im Speicher erhalten.

Um einen zweiten Part aufzunehmen, befolgen Sie die vorgenannten Bedienschritte unter ,Aufnahme eines Songs”. Wahlen Sie fiir

die Aufnahme den noch nicht verwendeten Part aus.

B Aufnahme mit Metronom

Eine Aufnahme mit eingeschaltetem Metronom ist auch moglich. Das kann bei separaten Part Aufnahmen oder auch beim
Aufnehmen von komplexen Passagen hilfreich sein. Wahrend der Wiedergabe eines aufgenommenen Songs ist das Metronom

nicht zu horen.

* Weitere Informationen zum Thema Aufnehmen mit Metronom finden Sie auf der Seite 32 dieser Bedienungsanleitung.

B Bedienfeld Einstellungen wahrend der Aufnahme @ndern

In manchen Féllen kann es vorkommen, dass man Einstellungen wahrend der Aufnahme eines Songs @ndern mochte.

Der

nachstehenden Ubersicht kénnen Sie entnehmen, welche Anderungen méglich sind und welche nicht.

Speicherbare Bedienfeld Einstellungen wahrend der Aufnahme

Klangwechsel (SOUND Tasten etc.)

Umschalten zwischen Dual Modus und Split Modus

5. Song Recorder Modus verlassen

Nicht speicherbare Bedienfeld Einstellungen wahrend der Aufnahme *

Anderungen der Hall Einstellungen

Anderungen der Effekt Einstellungen

Tempo Anderungen

Anderungen des Lautstarkeverhaltnisses im Dual Modus und im Split Modus

Anderungen der Transponierung, Stimmung, Anschlagdynamik, etc.

* Nehmen Sie die gewlinschten Einstellungen fir Effekt, Hall, Tempo
etc. vor, bevor Sie mit einer neuen Aufnahme beginnen.

Driicken Sie die Taste EXIT, um den internen Song Recorder
Modus zu verlassen.

Das Instrument kehrt in den normalen Spielmodus zurick.

EXIT
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2 Wiedergabe eines Songs

Mit dieser Funktion kdnnen Sie Songs - die sich im internen Speicher des Instrumentes befinden - abspielen.
Wenn Sie einen Song/Part abspielen méchten, den Sie gerade aufgenommen haben, knnen Sie direkt zu Schritt

2 gehen.

1. Wiedergabe Modus aufrufen

Driicken Sie die Taste »/IH.

DieLEDAnzeigederTaste p/ll leuchtetunddieWiedergabeseite
fur interne Songs erscheint im Display.

Song Nr. _l l_ Part Nr.

Song Tempo —I

* Wenn ein USB Speichermedium angeschlossen ist, driicken Sie die
Taste MENU A zur Auswahl der Funktion ,Int. Recorder”.

2. Song/Part fiir die Wiedergabe auswahlen

RECORDER

>/l AEB

éégéé@

Durch Driicken der Tasten 44 oder PP kénnen Sie eine interne
Song Nummer (1 ~ 10) auswdhlen, die Sie abspielen mochten.

Auf diesem Part wurde bereits etwas
aufgenommen. —I

* Wenn auf einem Part bereits etwas aufgenommen wurde, wird ein #:
Symbol neben der Part Nummer angezeigt.

Wabhl des/der abzuspielenden Part(s) des Songs:

Driicken Sie die ¥ oder oA MENU Tasten, um die Einstellung
Song Part zu wahlen, driicken Sie dann die v oder A VALUE
Tasten, um den/die gewlinschten Part(s) zu wahlen.

3. Wiedergabe starten

O

MENU

— VALUE / BALANCE —

O = 0g

\J

Driicken Sie die Taste »/I.

Der/die ausgewahlte/n Song/Part(s) wird/werden wiedergegeben
und der aktuelle Takt und Taktschlag werden im Display angezeigt.

U— Takt und Taktschlag

RECORDER

>/ AEB

éégéé@



B Zusitzliche Steuerungsfunktionen bei der Wiedergabe eines Songs

Wdhrend ein Song abgespielt wird:

Durch Driicken der Tasten 44 oder PP kénnen Sie den Song
vor- bzw. zurlickspulen. Wenn die Wiedergabeposition
zurlickgesetzt wird, kann mit diesen Tasten der Songspeicher
ausgewadhlt werden.

Driicken Sie die A ¢ B Taste zweimal (einmal um einen Startpunkt
und nochmal fiir einen Endpunkt fir die Wiederholung zu
bestimmen).

* Bei der dritten Betatigung der A¢¥B Taste wird die Wiederholung
beendet.

Durch Driicken der Taste p>/Ill wird die Wiedergabe angehalten
bzw. wieder fortgesetzt.

Durch Driicken der Taste [ springt der Song zum Anfang zuriick.

B Wiedergabe Tempo dndern

RECORDER
] [ ] >/l « » AE»B
PLAY/STOP REW und FWD

Pause/Fortsetzen der  Zuriickspulen/

Song Wiedergabe Vorspulen des Songs
oder Songspeicher
auswahlen, wenn der
Song zurilickgesetzt

wird.
—— RESET A-BLOOP
Song springtzum  Setzt den Anfangs-/
Anfang zurtick Endpunkt einer

Wiederholung

Wdhrend ein Song abgespielt wird:

Durch Driicken der v oder A VALUE Tasten konnen Sie das
Wiedergabe Tempo éndern.

* Das Wiedergabe Tempo kann im Bereich von 10 ~ 400 BPM (Schldge
pro Minute) eingestellt werden.

B Wiedergabe Einstellungen @ndern (Wiedergabe Menii)

— VALUE / BALANCE —
\ A

O

Im Wiedergabe Menii kann man die Lautstdrke, die Tonhéhe und
den/die wiederzugebenden Part/s des Songs einstellen.

Wdhrend ein Song abgespielt wird:

Driicken Sie die ¥ oder o MENU Tasten, bis die gewlinschte
Funktion im Display angezeigt wird. AnschlieBend kdnnen Sie
mit den v oder A VALUE Tasten die gewiinschte Einstellung
vornehmen.

* Die Song Lautstdrke (Song Volume) kann im Bereich von 1 ~ 10
eingestellt werden.

* Die Tonhohe des Songs (Song Pitch) kann um +/- 12 Halbtone
eingestellt werden.

* Als wiederzugebende Parts (Song Part) kann man zwischen Part 1,

MENU

— VALUE / BALANCE —
v A

@é-@

Recorder

Part 2 und Parts 1&2 auswahlen. EXIT
Durch Driicken der Taste EXIT gelangt man zur Wiedergabeseite
fur interne Songs zuruck.
4. Wiedergabe Modus verlassen
EXIT

Durch Driicken der EXIT Taste kénnen Sie die Wiedergabeseite
flr interne Songs verlassen.

Das Instrument kehrt zum normalen Spielmodus zuriick.

51



.
()]
©
=
(=)
Y
(]
o

Song Recorder (interner Speicher)

52

3 Aufnahme eines Songs inklusive ththm Section

Eine Song Aufnahme ist auch mit Verwendung der Rhythm Section moglich. So kann man beispielsweise nur die
komplette Begleitung eines Songs aufnehmen (inklusive Akkordwechsel), um sich bei der anschlieBenden Wiedergabe
ganz auf das Spiel der Melodie zu konzentrieren oder dazu auf der gesamten Tastatur zu improvisieren.

Die Rhythm Section kann nur auf Part 1 eines Songs aufgenommen werden.

1. Rhythm Section aufrufen

i iadi RHYTHM
Driicken Sie die Taste RHYTHM SECTION. SECTION

Die LED Anzeige der RHYTHM SECTION Taste leuchtet und zeigt
damit an, dass die Rhythm Section eingeschaltet ist.

Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor (Style,
Lautstarke, Tempo, Parts, ACC Modus etc.).

* Auf der Seite 40 dieser Bedienungsanleitung finden Sie weitere
Informationen zu Einstellungen der Rhythm Section.

2. Aufnahme Modus aufrufen

Driicken Sie die Taste @. RECORDER
>/ <« » A©EB

] [}
Die LED Anzeige der Taste @ blinkt und die Aufnahmeseite fiir
interne Songs erscheint im Display. Q Q Q Q
* Wenn ein USB Speichermedium angeschlossen ist, driicken Sie die

Taste MENU A, um die Funktion ,Int. Recorder” auszuwahlen.

3. Song Nummer auswahlen, auf die man aufnehmen mochte

Durch Driicken der Tasten 44 oder PP kénnen Sie eine interne “ »
Song Nummer (1 ~ 10) auswahlen, auf die Sie aufnehmen
mochten. O

* Zur Aufnahme der Rhythm Section muss Part 1 gewahlt werden.

4. Song Recorder starten

Spielen Sie nun auf der Tastatur oder driicken Sie die Taste >/m

>/l

Die LED Anzeigen der Tasten @ und »/H leuchten und die
Aufnahme beginnt mit dem Start der Rhythm Section.

oder

Durch Driicken der Taste b/l wird die Aufnahme gestoppt.



4 Loschen eines Songs oder Parts

In diesem Abschnitt wird erkldrt, wie man einen Song/Part aus dem internen Speicher 16scht. Verwenden Sie
diese Funktion bei fehlerhaft aufgenommenen Songs/Parts oder bei Titeln, die Sie nicht langer benétigen. Ein
Léschvorgang kann nicht riickgangig gemacht werden.

1. Loschmodus aufrufen

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten »/Hl und @.

Die LED Anzeigen der Tasten »/Ill und @ blinken nun und die
Delete Song Seite erscheint im Display. Sie zeigt die momentan
ausgewahlte Song- und Partnummer an.

2, Song/Parts zum Loschen auswahlen

RECORDER
>/ « » AEB

é@g@ O

Durch Driicken der Tasten 44 oder PP kénnen Sie eine interne
Song Nummer (1 ~ 10) auswdhlen, die Sie I6schen m&chten.

Auf diese/m Part/s wurde bereits etwas ]

z
3

aufgenommen.
Durch Driicken der v oder A VALUE Tasten konnen Sie nun die Part — VALUE / BALANCE —
Nummer/n (1, 2 oder 1&2) auswahlen, die Sie |6schen mochten. v A
* Wenn auf einem Part bereits etwas aufgenommen wurde, wird ein Q
Symbol neben der Part Nummer angezeigt.
3. Song/Part l6schen
Driicken Sie die Taste @. RECORDER
>/m « » AEB

Im Display erscheint eine Sicherheitsabfrage.

Driicken Sie die VALUE A Taste zur Ausflihrung des Léschvorgangs
und anschlieBenden Wechsel zur Wiedergabeseite fiir interne Songs.

Durch Driicken der Taste EXIT wird der Loschvorgang abgebrochen.

* Wenn Sie den Vorgang abgebrochen haben, kénnen Sie durch
Driicken der Taste P/ zur Wiedergabeseite fiir interne Songs
zuriickkehren. Oder driicken Sie die Taste @, um zur Aufnahmeseite
fur interne Songs zu wechseln.

B Alle Songs im internen Speicher I6schen

égoo O

v A
Q @ oder

EXIT

%

Um alle Songs im internen Speicher gleichzeitig zu 16schen,
halten Sie die Tasten »/Ill und @ beim Einschalten des ESS fiir
einige Sekunden gedruickt.

Alle gespeicherten Recorder Songs im internen Speicher
werden geldscht.

>/m
69&0@ %
2 ay

s
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Mit dem ES8 konnen Sie eigene Aufnahmen als digitale Audio Datei - wahlweise im Format MP3 oder WAV - auf ein
externes USB Speichermedium abspeichern. Diese Funktion ermdéglicht eine hochwertige Audio Aufnahme direkt
mit dem Instrument durchzufiihren, ohne umfangreiches Audio Equipment zu benétigen. Die Aufnahme kdnnen Sie
dann z.B. an Freunde per E-Mail schicken. Natiirlich konnen Sie lhre Audio Aufnahmen auch auf einem Computer mit
der entsprechenden Software editieren und neu abmischen, um letztlich eine Audio CD davon zu erstellen.

B Audio Aufnahme Formate

Audio Format Spezifikationen Bit Rate
MP3 44.1 kHz, 16 Bit, Stereo 192 kbit/s (konstant)
WAV 44.1 kHz, 16 Bit, Stereo 1,411 kbit/s (unkomprimiert)

MPEG Layer-3 Audiokomprimierungstechnologie lizensiert durch Fraunhofer IS und Thomson.
MP3 codec ist Copyright (c) 1995-2007, SPIRIT.

1 Aufnahme einer Audio Datei

1. Audio Aufnahme Modus aufrufen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an das ES8 an. —— MENU ——
\J A

L] >/m
Driicken Sie die Taste @ und wéhlen Sie anschlieBend mit der
MENU v Taste die Seite ,USB Recorder”. Q m) O
Die LED Anzeige der Taste @ blinkt und die Seite USB Recorder
wird im Display angezeigt.

2. Audio Format auswahlen

Mit den ¥ oder a VALUE Tasten kénnen Sie das gewiinschte — VALUE / BALANCE —
Format auswahlen (MP3 oder WAV). \ A

O

* MP3 Audio Dateien bend&tigen weniger Speicherplatz als WAV Audio
Dateien.

* Auf einen 1GB USB Stick konnen Sie mehr als 12 Stunden Audio
Aufnahmen im MP3 Format speichern.

3. Audio Aufnahme starten

Spielen Sie nun auf der Tastatur. >/l

Die LED Anzeigen der Tasten @ und »/H leuchten und die
Aufnahme beginnt automatisch.

oder

Der Aufnahme Status wird im Display angezeigt.

* Die Aufnahme kann auch durch Driicken der Taste P>/l gestartet
werden. Das ermdglicht lhnen eine Pause oder einen Leertakt am

[ o Beginn der Aufnahme einzufiigen.
Zeitzdhler




4, Audio Aufnahme stoppen und auf USB Speichermedium speichern

Driicken Sie die Taste »/IH.

Die LED Anzeigen der Tasten »/Ill und @ gehen aus und die
Aufnahme stoppt.

Im Display erscheint eine Bestatigungsanfrage.

RECORDER
>/l

éégéé
! 1

A B

O

L] >/m
Driicken Sie die Taste @, um den Speichervorgang zu bestétigen oder
driicken Sie die Taste /I, um den Vorgang abzubrechen.
* Wenn Sie den Vorgang abbrechen, wechselt der Audio Recorder zur REC PLAY/STOP
- ) " fortfahren (Yes) abbrechen (No)
vorherigen Seite zurlick.
5. Aufgenommene Audio Aufnahme benennen und abspeichern
—— MENU —— — VALUE / BALANCE —

Nach der Bestdtigung des Speichervorgangs:

Im nun erscheinenden Display konnen Sie der Aufnahme einen
Namen geben.

Mit den v oder A VALUE Tasten kdnnen Sie das gewlinschte
Zeichen auswahlen und mit den v oder o MENU Tasten die
gewlinschte Position.

Durch Driicken der Taste @ wird die aufgenommene Audio
Datei mit dem soeben vergebenen Namen gespeichert.

Nach einigen Sekunden erscheint im Display die Audio Wiedergabe
Seite und zeigt damit an, dass der Song zur Wiedergabe bereit ist.

Weitere Informationen zur Wiedergabe von aufgenommenen
Audio Dateien finden Sie unter der Uberschrift ,Wiedergabe einer
Audio Datei” auf der Seite 56 dieser Bedienungsanleitung.

B Uberschreiben einer Datei

\J A
v oder A VALUE

Wahlen Sie ein/en
Zeichen/Buchstaben.

v A
v oder A MENU

Wahlen Sie eine
Position.

* Als Benennung der ersten Audio Aufnahme wird lhnen das ES8
,Audio-000.MP3” oder ,Audio-000.WAV” vorschlagen. Beim
Speichern weiterer Dateien wird der Zahlenwert jeweils automatisch
um 1 erhoht.

* Der Name der Speicherdateien darf maximal 11 Zeichen aufweisen.

* Die aufgenommenen Audio Dateien werden auf dem USB Speichermedium
im Stammverzeichnis gespeichert. Eine Abspeicherung in einen Unterordner
ist nicht moglich.

* Bei Audio Aufnahmen wird nur der Klang des ES8 aufgezeichnet. Das
Signal von Geréten, die am LINE IN Anschluss angeschlossen sind,
wird nicht aufgenommen.

Wenn der eingegebene Datei Name bereits vergeben ist:

Im Display erscheint eine Bestatigungsanfrage.

Driicken Sie die Taste @, um den Uberschreibungsvorgang zu
bestatigen oder driicken Sie die Taste »/Ill, um den Vorgang
abzubrechen.

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen, wechselt das Display zur Saving
Seite (Schritt 4).

REC
fortfahren (Yes)

PLAY/STOP
abbrechen (No)
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2 Wiedergabe einer Audio Datei

Das ES8 ist in der Lage, Audio Dateien (in den Formaten MP3 und WAV) von einem angeschlossenen USB
Speichermedium abzuspielen und liber die eingebauten Lautsprecher wiederzugeben. Diese Funktion konnen Sie
beispielsweise einsetzen, um sich von lhren Lieblingssongs begleiten zu lassen oder Parts (Akkorde oder Melodie)
von neuen Musiktiteln separat zu liben.

B Unterstiitzte Audio Wiedergabe Formate

Audio Format Spezifikationen Bit Rate
MP3 32 kHz/44.1 kHz/48 kHz, Mono/Stereo 8 ~ 320 kbit/s (konstant & variabel)
WAV 32 kHz/44.1 kHz/48 kHz, Mono/Stereo, 16 Bit -

MPEG Layer-3 Audiokomprimierungstechnologie durch Fraunhofer IS und Thomson.
MP3 codec ist Copyright (c) 1995-2007, SPIRIT.

BVorbereitung eines USB Speichermediums

Kopieren/Speichern Sie zundchst einige MP3 oder WAV Audio ﬂ

Dateien auf ein USB Speichermedium. - H
MP3

* Das USB Speichermedium muss im Format ,FAT” oder ,FAT32"
formatiert sein. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite
134 dieser Bedienungsanleitung.

1. USB Wiedergabe Modus aufrufen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an den USB Anschluss —— MENU ——
des ES8 an.

° >/ \J A
Driicken Sie die Taste >/l und wéhlen Sie anschlieBend mit Q [ Q
der MENU v Taste die Funktion ,USB Recorder”.

Die LED Anzeige der Taste p>/ll leuchtet und die Datei Auswahl
Seite erscheint im Display.

HDatei Auswahl Seite

Die Datei Auswahl Seite zeigt Ihnen alle relevanten Dateien und — VALUE / BALANCE — —— MENU ——
Ordner an, die auf dem angeschlossenen USB Speichermedium

\J A v A
gespeichert sind. O
Das i Symbol zeigt die/den aktuell ausgewéhlte/n Datei/Ordner

an.

Die . ' Symbole markieren einen Ordner. v oder 4 VALUE . 4 N,I,ENU
Cursor bewegen Datei/Ordner wéhlen
Ein Beispiel fiir eine typische Datei/Ordner Struktur finden Sie in
dernachfolgenden Abbildung. Zur besseren Veranschaulichung
haben wir die sichtbare Hohe des Displays gestreckt.
1 ¢— zum nichsthoheren * Dateien und Ordner werden in alphabetischer Reihenfolge angezeigt,
Verzeichnis wechseln wobei Ordner immer oben angezeigt werden.

[ Ordner * Die USB Recorder Seite zeigt die Datei Typen MP3, WAV, MID und KSO

an.

* Das Display kann maximal 11 Zeichen (+ 3 Zeichen fiir das Dateiformat
wie z.B. MP3) fiir einen Dateinamen anzeigen. Langere Dateinamen
werden automatisch gekdrzt dargestellt.

I— Auswahl Cursor



2. Audio Datei auswdhlen und wiedergeben

Mit den v oder A VALUE Tasten kdnnen Sie sich durch das — VALUE / BALANCE — — MENU ——
Verzeichnis bewegen und dann mit der MENU A Taste die

\J A \J A
gewiinschte Datei auswihlen. Q = Q
Die Audio Wiedergabe Seite erscheint im Display.

. " K £ ® >/l
Driicken Sie die Taste »/H. Q
Die LED Anzeige der Taste P/l leuchtet und die Wiedergabe

der gewdhlten Audio Datei startet.

* Um Songs nacheinander abspielen zu lassen, driicken Sie die »>/Hll Taste * Wenn die ausgewahlte Audio Datei sogenannte Meta Daten enthalt

und halten diese gedriickt, wenn Sie einen Song auswahlen. Alle Titel des (z.B. ID3 Tags wie beispielsweise Kiinstlername und Songtitel), dann
aktuellen Ordners werden automatisch in alphabetischer Reihenfolge werden diese - neben dem Dateinamen - in der oberen Zeile des
abgespielt, wenn die Wiedergabe des gewahlten Songs beendet ist. Displays angezeigt.

B Zusiatzliche Steuerungsfunktionen wahrend der Wiedergabe einer Audio Datei

Wahrend eine Audio Datei abgespielt wird: RECORDER
I« ° >/m « » AeB
Durch Driicken der Tasten 44 oder PP koénnen Sie die Audio
Datei vor- bzw. zurlickspulen. Wenn die Wiedergabeposition Q O Q
zurlickgesetzt wird, kann mit diesen Tasten die Datei/der Ordner
ausgewahit werden. PLAY/STOP REW und FWD
Driicken Sie die A ¢ B Taste zweimal (einmal um einen Startpunkt Pause/Fortsetzender ~ Zurlickspulen/
und nochmal fiir einen Endpunkt fiir die Wiederholung zu Song Wiedergabe Vorspulen des Songs
bestimmen). oder Datei/Ordner ’q',
o ) . o auswahlen, wenn der b -]
Bei der dritten Betatigung der A¢B Taste wird die Wiederholung Song zuriickgesetzt s
beendet. . [v]
wird. @
Durch Driicken der Taste /Il wird die Wiedergabe angehalten o
bzw. wieder fortgesetzt. — RESET A-BLOOP
Song springtzum  Setzt den Anfangs-/
Durch Driicken der Taste |« springt der Song zum Anfang Anfang zuriick Endpunkt einer Wiederholung
zurtick.
B Lautstarke fiir die Wiedergabe einer Audio Datei einstellen
Durch Driicken der ¥ oder a VALUE Tasten kénnen Sie die — VALUE / BALANCE -
Lautstédrke der Audio Datei Wiedergabe einstellen. v A
* Die Wiedergabe Lautstéarke kann im Bereich von 1 ~ 100 eingestellt Q
werden.
* Es kdnnte sein, dass die Lautstarke der Audio Datei Wiedergabe nicht <
ideal zur Lautstarke der internen Klénge des ES8 passt. In diesem Fall <«
konnen Sie mit dieser Einstellung die Lautstarke anpassen.
3. USB Wiedergabe Modus verlassen
Driicken Sie die Taste EXIT, um den USB Wiedergabe Modus zu EXIT

verlassen.

Das Instrument wechselt zum normalen Spielmodus zuriick.
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3 Overdub Funktion fiir MP3/WAV Audio Dateien

Sie konnen gleichzeitig eine vorhandene Audio Datei abspielen, mit dem ES8 dazu spielen und das Resultat dann

als Audio Datei abspeichern.

1. USB Aufnahme Modus aufrufen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an den USB Anschluss
des ES8 an.

Driicken Sie die Taste P>/l und wihlen Sie anschlieBend mit
der MENU v Taste die Funktion ,,USB Recorder”.

Die LED Anzeige der Taste p>/Ill leuchtet und die Datei Auswahl
Seite erscheint im Display.

2. Audio Datei auswahlen

—— MENU ——

e -%@

Mit den v oder A VALUE Tasten konnen Sie sich durch das
Verzeichnis bewegen und dann mit der MENU A Taste die
gewlinschte Datei auswahlen.

Die Audio Wiedergabe Seite erscheint im Display.

3. Overdub Modus auswahlen

— VALUE / BALANCE —

oY%

MENU

Driicken Sie die Taste @.

Es wird automatisch der Overdub Modus ausgewdhlt.

* Driicken Sie zur Aufnahme eines neuen Songs die ¥ oder A VALUE
Tasten, um den Modus New Song auszuwahlen.

Driicken Sie erneut die Taste @.

O =



4, Audio Format auswahlen

Driicken Sie die ¥ oder A VALUE Tasten, um das gewl{inschte — VALUE / BALANCE —

Audio Format (MP3 oder WAV) auszuwahlen. v A

O

5. Audio Aufnahme starten

Spielen Sie nun auf der Tastatur oder driicken Sie die P/l
Taste.

Die LED Anzeigen der Tasten @ und P/H leuchten, die
Wiedergabe des gewdhlten Audio Songs startet und die
Overbubbing Aufnahme beginnt.

* Der Name der ausgewahlten Audiodatei wird standardmaBig fur die
nachvertonte Audiodatei verwendet.

* Der Name der Speicherdateien darf maximal 11 Zeichen aufweisen.

oder
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4 MIDI Datei wiedergeben

Das ES8 unterstiitzt auch die Wiedergabe von Standard MIDI File (SMF) Dateien, die auf einem USB Speichermedium

gespeichert wurden.

HUnterstlitzte Formate

Spezifikationen

Song Format

MID Format 0, Format 1

B Vorbereitung eines USB Speichermediums

Kopieren/Speichern Sie zunachst einige MID (SMF) Song Dateien
auf ein USB Speichermedium.

MID
* Das USB Speichermedium muss im Format ,FAT” oder ,FAT32"
formatiert sein. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite
134 dieser Bedienungsanleitung.
1. USB Wiedergabe Modus aufrufen
SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an den USB Anschluss . ) — MENU ——
>/m \/ A

des ES8 an.

Driicken Sie die Taste >/l und wéhlen Sie anschlieBend mit
der MENU v Taste die Funktion ,,USB Recorder”.

Die LED Anzeige der Taste >/l leuchtet und die Datei Auswahl
Seite erscheint im Display.

* Weitere Informationen zur Datei Auswahl Seite finden Sie auf der
Seite 56 dieser Bedienungsanleitung.

2. Auswahl und Wiedergabe einer MIDI Datei

O O

Mit den v oder A VALUE Tasten kdnnen Sie sich durch das
Verzeichnis bewegen und dann mit der MENU A Taste die
gewlinschte Datei auswédhlen.

Die MIDI Wiedergabe Seite erscheint im Display.

U— Takt und Taktschlag

Driicken Sie die Taste »/I.

Die LED Anzeige der Taste »>/lll leuchtet und die Wiedergabe
der gewdhlten MIDI Datei startet.

* Um Songs nacheinander abspielen zu lassen, driicken Sie die >/l
Taste und halten diese gedriickt, wenn Sie einen Song auswéhlen. Alle
Titel des aktuellen Ordners werden automatisch in alphabetischer
Reihenfolge abgespielt, wenn die Wiedergabe des gewéahlten Songs
beendet ist.

— VALUE / BALANCE —

@0

—— MENU ——
\/ A
[ ] >/

O

* Da das ES8 nicht die komplette General MIDI/GM2 Soundauswahl
beinhaltet, ist es moglich, dass SMF Dateien nicht oder nicht optimal
wiedergegeben werden.



B Zusatzliche Steuerungsfunktionen wahrend der Wiedergabe einer MIDI Datei

Wéihrend eine MIDI Datei abgespielt wird: RECORDER

I« ° >/m « » AeB
Durch Driicken der Tasten 44 oder PP kénnen Sie die MIDI
Datei vor- bzw. zurlickspulen. Wenn die Wiedergabeposition Q Q Q
zurtickgesetzt wird, kann mit diesen Tasten die Datei/der Ordner
ausgewahit werden. PLAY/STOP REW und FWD
Driicken Siedie A ¢ BTaste zweimal (einmal um einen Startpunkt Pause/Fortsetzender ~ Zurlckspulen/
und nochmal fiir einen Endpunkt fiir die Wiederholung zu Song Wiedergabe Vorspulen des Songs
bestimmen). oder Datei/Ordner

auswahlen, wenn der

* Bei der dritten Betatigung der A¢¥B Taste wird die Wiederholung .
Song zurlickgesetzt

beendet.
wird.
Durch Driicken der Taste »/ll wird die Wiedergabe angehalten
bzw. wieder fortgesetzt. L RESET A-BLOOP
Durch Driicken der Taste | springt der Song zum Anfang zuriick. Song springlt zum S.etzt de?n Anfangs-/Endpunkt
Anfang zuriick einer Wiederholung

B Tempo fiir die Wiedergabe einer MIDI Datei einstellen
Durch Driicken der ¥ oder o VALUE Tasten kénnen Sie die — VALUE / BALANCE —
Tempo der MIDI Datei Wiedergabe einstellen. v A
* Die Wiedergabe Tempo kann im Bereich von 10 ~ 400 eingestellt O

werden.

<

B Wiedergabe Einstellungen andern (Wiedergabe Menii)

Im Wiedergabe Menii kann man die Lautstdrke, die Tonhéhe und
die Auswahl des ,,Minus One” Parts des Songs einstellen.

MENU — VALUE / BALANCE —

\J A

\/ A
Driicken Sie die v oder o MENU Tasten, bis die gewlinschte
Funktion im Display angezeigt wird. AnschlieBend kénnen Sie mit @ Q - O

Wdhrend ein MIDI Song abgespielt wird:

Recorder

den v oder A VALUE Tasten die gewiinschte Einstellung
vornehmen.

* Das Song Lautstdrke kann im Bereich von 1 ~ 100 eingestellt werden.

* Die Tonhohe des Songs (Song Pitch) kann um +/- 12 Halbtone
eingestellt werden.

* Die Minus One Part Einstellung ermdglicht das Stummschalten einer

Spur (1 ~16). EXIT
Durch Driicken der Taste EXIT gelangt man zur Wiedergabeseite
fur interne Songs zurick.
3. USB Wiedergabe Modus verlassen
Driicken Sie die Taste EXIT, um den USB Wiedergabe Modus zu EXIT

verlassen.

Die LED Anzeige der Taste >/l geht aus und das Instrument
wechselt zum normalen Spielmodus zurtick.
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5 Konvertieren einer MIDI Datei in eine Audio Datei (MP3/WAV)

Diese Funktion ermdglicht das Konvertieren von MIDI Dateien oder Recorder Songs (die mit dem ES8 aufgenommen
und auf ein USB Speichermedium gespeichert wurden) in Audio Dateien.

1. USB Aufnahme Modus aufrufen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an den USB Anschluss —— MENU ——
des ES8 an. o >/m

\J A
Driicken Sie die Taste P>/l und wihlen Sie anschlieBend mit Q - %Q

der MENU v Taste die Funktion ,,USB Recorder”.

Der Dateiauswahl Bildschirm wird angezeigt.

2. MIDI Datei bzw. Kawai Song Datei auswéahlen

Mit den v oder A VALUE Tasten kénnen Sie sich durch das — VALUE / BALANCE — MENU

Verzeichnis bewegen und dann mit der MENU A Taste die

v A \/ A
gewlinschte Datei auswahlen. Q - O
Die MIDI Wiedergabe Seite erscheint im Display. @ %

S

[))

© . . .

5 3. Convert to Audio Funktion auswahlen

v}

& Driicken Sie die Taste @. ° >/m °
Es wird automatisch der ConvertToAudio Modus ausgewahlt. ! Q ‘

* Driicken Sie zur Aufnahme eines neuen Songs die ¥ oder A VALUE
Tasten, um den Modus New Song auszuwahlen.

Driicken Sie erneut die Taste @.

[ -
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4, Audio Format auswahlen

Driicken Sie die ¥ oder A VALUE Tasten, um das gewl{inschte
Audio Format (MP3 oder WAV) auszuwahlen.

5. Konvertierung starten

— VALUE / BALANCE —
v A

O

Driicken Sie die Taste »/IH.

Die LED Anzeige der Tasten @ und P/ leuchten und die
Konvertierung startet.

Der Konvertierungsstatus wird im Display angezeigt.

* Wenn Sie wéahrend der Konvertierung auf der Tastatur spielen, wird
dies mit aufgezeichnet und konvertiert.

* Am Ende des Songs stoppt die Konvertierung und eine Speicherbestatigung
erscheint automatisch im Display.

* Der Name der ausgewdhlten MIDI-Datei bzw. Kawai Song Datei wird
standardmagig fir die gespeicherte Audiodatei verwendet.

* Der Name der Speicherdateien darf maximal 11 Zeichen aufweisen.

f
>

Recorder
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6 Audio Aufnahme inklusive ththm Section

Bei einer Audio Aufnahme (im Format MP3 oder WAV) ist auch die Verwendung der Rhythm Section moglich. Dies

ermoglicht Audio Aufnahmen mit einer ,kompletten Begleitband”, die Sie beispielsweise Ihren Freunden schicken

konnen.

1. Rhythm Section aufrufen

Driicken Sie die Taste RHYTHM SECTION.

Die LED Anzeige der RHYTHM SECTION Taste leuchtet und zeigt
damit an, dass die Rhythm Section eingeschaltet ist.

Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor (Style,
Lautstarke, Tempo, Parts, ACC Modus etc.).

* Auf der Seite 40 dieser Bedienungsanleitung finden Sie weitere
Informationen zu Einstellungen der Rhythm Section.

RHYTHM
SECTION

2. USB Aufnahme Modus aufrufen und das Audio Format auswahlen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an das ES8 an.

Driicken Sie die Taste @ und wiahlen Sie anschlieBend mit der
MENU v Taste die Seite ,USB Recorder”.

Die Seite USB Recorder erscheint im Display.

Mit den ¥ oder A VALUE Tasten kdnnen Sie das gewiinschte
Format auswdhlen (MP3 oder WAV).

3. Audio Aufnahme starten

—— MENU ——
[} >/l \J A
— VALUE / BALANCE —

@0

Spielen Sie nun auf der Tastatur oder driicken Sie die P/l
Taste.

Die LED Anzeigen der Taste @ und »/B leuchten und die
Aufnahme beginnt mit dem Start der Rhythm Section.

Durch Driicken der Taste >/l wird die Aufnahme gestoppt.

>/m
WWW - %

4., Aufgenommene Audio Aufnahme benennen und abspeichern

Folgen Sie den Anweisungen unter ,Aufnahme einer Audio Datei” auf der Seite 54 (Schritt 4 — Seite 55) dieser Bedienungsanleitung.



7 Konvertieren eines Songs in eine Audio Datei

Das ES8 ermaglicht die Konvertierung von Songs - die im internen Speicher gespeichert sind - in ein Audioformat
(wahlweise MP3 oder WAV) auf ein angeschlossenes USB Speichermedium.

1. Internen Song auswahlen

Nachdem ein Song in den internen Speicher des ES8 aufgenommen
wurde:

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an das ES8 an. ——— MENU ———

Driicken Sie die Taste P>/l und wiahlen Sie anschlieBend mit
der MENU A Taste die Seite ,Int. Recorder”. O g ‘ O %
DieLEDAnzeigederTaste »/ Ml leuchtetunddieWiedergabeseite

fur interne Songs wird im Display angezeigt.

— VALUE / BALANCE —

\/ A
Durch Driicken der 44 oder PP Tasten kdnnen Sie nun den
gewdinschten internen Song auswdhlen. Wahlen Sie nun den/ Q - O %

die gewtinschten Part/s mit den ¥ oder A VALUE Tasten aus.

2. Convert to Audio Funktion auswahlen

Driicken Sie die Taste USB. use
e
()]

Die Funktion Convert to Audio wird im Display angezeigt. -E
8
(]

. o
£ ) % — VALUE / BALANCE —
\J A

Mitden v oder a VALUE Tasten kdnnen Sie nun das gew{inschte

Audio Format - in das der Song konvertiert werden soll - Q

auswahlen.

3. Konvertierung starten

Driicken Sie die Taste »/H. >/m

Die LED Anzeige der Tasten @ und »/H leuchten und die
Konvertierung startet.

Der Konvertierungsstatus wird im Display angezeigt.

* Wenn Sie wéahrend der Konvertierung auf der Tastatur spielen, wird
i dies mit aufgezeichnet und konvertiert.

* AmEndedesSongsstopptdieKonvertierungundeineSpeicherbestatigung
erscheint automatisch im Display.

4, Konvertierte Audio Datei benennen und abspeichern

Folgen Sie den Anweisungen unter ,Aufnahme einer Audio Datei” auf der Seite 54 (Schritt 4 — Seite 55) dieser Bedienungsanleitung.
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8 Audio/MIDI Datei loschen

Diese Funktion erlaubt das Loschen von Audio (MP3/WAV) und MIDI Song Dateien, die sich auf einem USB
Speichermedium befinden.
Der Léschvorgang kann nicht mehr riickgéangig gemacht werden.

1. USB Wiedergabe Modus aufrufen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an das ES8 an. . . —— MENU ——
n

\J A
Driicken Sie die Taste >/l und wéhlen Sie anschlieBend mit
der MENU v Taste die Funktion ,USB Recorder”. Q - Q
Die LED Anzeige der Taste p/lll leuchtet und die Datei Auswahl

Seite wird im Display angezeigt.

* Weitere Informationen zur Datei Auswahl Seite finden Sie auf der
Seite 56 dieser Bedienungsanleitung.

2. Audio/MIDI Datei fiir den Loschvorgang auswahlen

Mit den ¥ oder o VALUE Tasten kénnen Sie sich durch das — VALUE / BALANCE — —— MENU ——
Verzeichnis bewegen und dann mit der MENU A Taste die

v A \/ A
gewiinschte Audio/MIDI Datei auswahlen. Q = Q
Die Audio Wiedergabe Seite erscheint im Display.

3. Ausgewahlte Audio/MIDI Datei l6schen

.
()]
©
=
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Driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten @ und »/H. RECORDER
>/ AOB

I« ° « »
Die LED Anzeigen der Tasten @ und P/l blinken und die
Loschseite erscheint im Display. Og @ Q Q Q
| 5 " [ ]

Driicken Sie die Taste @.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

Driicken Sie die Taste VALUE A, um den Speichervorgang zu — VALUE / BALANCE —
bestatigen. Das Display wechselt zuriick zur internen Song v A EXIT

Wiedergabe Seite.
oder

Durch Driicken der Taste EXIT wird der Ldschvorgang
abgebrochen.

* Wenn Sie den Vorgang abgebrochen haben, kénnen Sie durch
Driicken der Taste P/ zur Wiedergabeseite fiir interne Songs
zurlickkehren. Oder driicken Sie die Taste @, um zur Aufnahmeseite
fur interne Songs zu wechseln.
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Das USB Menii beinhaltet Funktionen zum Laden und Speichern von Registrierungen und Songs von/auf ein/

einem USB Speichermedium. Dariiber hinaus ermdglicht lhnen die USB Taste Zugriff auf USB Funktionen wie

Umbenennen, Loschen und Formatieren.

BUSB Menii Funktionen

1 Load Int. Song Ladt einen Song von einem USB Speichermedium in den internen Recorder.

2 Load Regist Ladt Registrierungen (einzeln oder alle) von einem USB Speichermedium in den internen Speicher.
3 Save SMF Song | Speichert einen Song aus dem internen Recorder als SMF Datei auf ein USB Speichermedium.
4 | Save Int. Song Speichert einen Song aus dem internen Recorder auf ein USB Speichermedium.
5 Save Regist Speichert Registrierungen (einzeln oder alle) aus dem internen Speicher auf ein USB Speichermedium.
6 Rename File Umbenennen einer Datei auf einem USB Speichermedium.
7 | Delete File Loscht eine Datei auf einem USB Speichermedium.
8 Format USB Formatiert ein USB Speichermedium. Achtung: Alle Daten darauf werden geldscht.
1. USB Menii aufrufen
SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an das ES8 an. usB

Driicken Sie die Taste USB.

Die LED Anzeige der USB Taste leuchtet und die erste Seite des
USB Mens wird im Display angezeigt.

2. Gewiinschte USB Menii Funktion auswahlen

Mit den ¥ oder o MENU Tasten kdnnen Sie sich durch das —— MENU ——
Verzeichnis der USB Meni Funktionen bewegen. v A

Durch Driicken der VALUE A Taste konnen Sie eine Funktion
auswahlen.

3. USB Menii verlassen

— VALUE / BALANCE —

\J

O

A

Durch Driicken der Taste EXIT oder USB kdénnen Sie das USB UsB
Meni verlassen.

Die LED Anzeige der Taste USB geht aus und das Instrument
wechselt zum normalen Spielmodus zuriick.
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1 Load Int. Song (Interne Songs laden)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie interne Songs - die mit der Funktion Song Save auf ein USB Speichermedium
gespeichert wurden - wieder in den internen Speicher des ES8 einladen.

1. Load Int. Song Funktion auswahlen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an das ES8 an und
driicken Sie dann die Taste USB.

Driicken Sie die ¥ oder o MENU Tasten, bis im Display Load
Int. Song angezeigt wird und bestatigen Sie die Auswahl durch
Driicken der Taste VALUE a.

Die Datei Auswahl Seite erscheint im Display und zeigt lhnen
eine Liste der Songs - die auf dem USB Speichermedium
gespeichert sind - an.

* Weitere Informationen zur Datei Auswahl Seite finden Sie auf der
Seite 56 dieser Bedienungsanleitung.

2.Song auswdhlen

Mit den v oder A VALUE Tasten konnen Sie sich durch das
Verzeichnis bewegen und dann mit der MENU A Taste die
gewlinschte Song Datei auswahlen.

Die interne Song Speicherplatz Ubersicht erscheint im Display.

3. Song Speicherplatz auswdhlen

Mit den v oder A VALUE Tasten kdnnen Sie nun einen
Speicherplatz auswdhlen, auf den der Song geladen werden
soll.

* Wenn sich auf einem Song Speicherplatz bereits Song Daten befinden, L beinhaltet Song Daten
wird ein :§: Symbol angezeigt.

4, Ausgewdhlten Song laden

Durch Driicken der Taste @ wird der ausgewdhlte Song
geladen.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

Driicken Sie die Taste VALUE A, um den Ladevorgang zu
bestatigen.
Driicken Sie die Taste EXIT, um den Ladevorgang abzubrechen.

Weitere Informationen zur Wiedergabe eines eingeladenen Songs
finden Sie unter der Uberschrift ,Wiedergabe eines Songs” auf der
Seite 50 dieser Bedienungsanleitung.



2 Load Regist (Registrierung/en laden)

Mit dieser Funktion konnen Sie interne Registrierungen - die mit der Funktion Save Regist auf ein USB

Speichermedium gespeichert wurden - wieder in den internen Speicher des ES8 einladen. Sie kénnen zwischen

»Single” und ,All” wahlen.

BRegistrierungsdatei Typen

Registrierungsdatei Typ | Beschreibung

Single (einzeln) Diese Datei beinhaltet eine einzelne Registrierung.

All (alle) Diese Datei beinhaltet alle 28 Registrierungen.

1. Load Regist Funktion auswédhlen

Dateierweiterung

KMé
KM3

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an das ES8 an und
driicken Sie dann die Taste USB.

Driicken Sie die ¥ oder o MENU Tasten, bis im Display Load
Regist angezeigt wird und bestatigen Sie die Auswahl durch
Driicken der Taste VALUE A.

Die Datei Auswahl Seite erscheintim Display und zeigtlhnen eine
Liste der Registrierungen - die auf dem USB Speichermedium
gespeichert sind - an.

* Weitere Informationen zur Datei Auswahl Seite finden Sie auf der
Seite 56 dieser Bedienungsanleitung.

Registrierungsdatei —I

2. Registrierungsdatei auswahlen, die geladen werden soll

Mit den v oder a VALUE Tasten konnen Sie sich durch das
Verzeichnis bewegen und dann mit der MENU A Taste die
gewlinschte Registrierungsdatei auswéahlen.

Die interne Speicherplatz Ubersicht erscheint im Display.

3. Speicherplatz auswahlen

[_

Durch Driicken der v oder A VALUE Tasten konnen Sie einen
Ziel Speicherplatz fiir die Registrierungsdatei auswahlen.

* Falls Sie bei der Auswahl ,All Registration” ausgewahlt haben, entféllt
dieser Schritt.

4, Ausgewdhlte Registrierung/en laden

,_
T

Durch Driicken der Taste @ wird die ausgewahlte
Registrierungsdatei geladen.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

Driicken Sie die Taste VALUE A, um den Ladevorgang zu
bestatigen.
Driicken Sie die Taste EXIT, um den Ladevorgang abzubrechen.

Informationen zur Verwendung der eingeladenen Registrierung/
en finden Sie unter der Uberschrift , Auswcihlen einer Registrierung”
auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.
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3 Save SMF Song (SMF Song sEeichern)

Mit der Funktion Save SMF Song kdnnen Sie Songs, die im internen Speicher des ES8 aufgenommen wurden, auf ein

angeschlossenes USB Speichermedium als Standard MIDI File (SMF) speichern.

1. Save SMF Song Funktion auswahlen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an das ES8 an und -
driicken Sie dann die Taste USB.

Driicken Sie die ¥ oder o MENU Tasten, bis im Display Save ‘
SMF Song angezeigt wird und bestatigen Sie die Auswahl durch
Driicken der Taste VALUE a.

Die Datei Auswabhl Seite erscheint im Display.

2. Song auswadhlen, der gespeichert werden soll

Mit den v oder a VALUE Tasten kdnnen Sie sich durch das
Verzeichnis bewegen und einen Titel zum Speichern auswahlen.

Driicken Sie nun die Taste @.

Im nun erscheinenden Display kdnnen Sie der Aufnahme einen
Namen geben.

3. SMF Song benennen

Mit den ¥ oder A VALUE Tasten konnen Sie das gewlinschte
Zeichen auswahlen und mit den v oder oA MENU Tasten die
gewdlinschte Position.

* Der Name der Speicherdateien darf maximal 11 Zeichen aufweisen.

* Die Dateien werden auf dem USB Speichermedium im Stammverzeichnis
gespeichert. Eine Abspeicherung in einen Unterordner ist nicht moglich.

4. SMF Song speichern

Durch nochmaliges Driicken der Taste @ wird die Datei mit
dem soeben vergebenen Namen gespeichert.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

Driicken Sie die Taste VALUE A, um den Speichervorgang zu
bestatigen.
Driicken Sie die Taste EXIT, um den Speichervorgang abzubrechen.




4 Save Int. Song (Interne Songs sEeichern)

Mit der Funktion Save Internal Song konnen Sie Songs, die im internen Speicher des ES8 aufgenommen wurden, auf

ein angeschlossenes USB Speichermedium als Kawai-spezifische Datei speichern.

1. Save Int. Song Funktion auswahlen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an das ES8 an und
driicken Sie dann die Taste USB.

Driicken Sie die ¥ oder o MENU Tasten, bis im Display Save
Int. Song angezeigt wird und bestatigen Sie die Auswahl durch

Driicken der Taste VALUE a.

Die Datei Auswabhl Seite erscheint im Display.

2. Song auswadhlen, der gespeichert werden soll

Mit den ¥ oder a VALUE Tasten kdnnen Sie sich durch
das Verzeichnis bewegen und einen Titel zum Speichern
auswahlen.

Driicken Sie nun die Taste @.

Im nun erscheinenden Display kdnnen Sie der Aufnahme einen
Namen geben.

3.Song benennen

Mit den ¥ oder A VALUE Tasten konnen Sie das gewlinschte
Zeichen auswahlen und mit den v oder oA MENU Tasten die
gewdlinschte Position.

* Der Name der Speicherdateien darf maximal 11 Zeichen aufweisen.

* Die Dateien werden auf dem USB Speichermedium im Stammverzeichnis
gespeichert. Eine Abspeicherung in einen Unterordner ist nicht moglich.

4. Song speichern

Durch nochmaliges Driicken der Taste @ wird die Datei mit
dem soeben vergebenen Namen gespeichert.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.
Driicken Sie die Taste VALUE A, um den Speichervorgang zu

bestatigen.
Driicken Sie die Taste EXIT, um den Speichervorgang abzubrechen.
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5 Save Regist (Registrierung/en sEeichern)

Mit dieser Funktion kénnen Sie interne Registrierungen auf ein USB Speichermedium speichern. Sie konnen

zwischen ,Single” und , All” wéahlen.

B Registrierungsdatei Typen

Registrierungsdatei Typ | Beschreibung Dateierweiterung
Single (einzeln) Diese Datei beinhaltet eine einzelne Registrierung. KM6
All (alle) Diese Datei beinhaltet alle 28 Registrierungen. KM3

1. Save Regist Funktion auswahlen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an das ES8 an und -
driicken Sie dann die Taste USB.

Driicken Sie die ¥ oder A MENU Tasten, bis im Display Save
Regist angezeigt wird und bestdtigen Sie die Auswahl durch ‘
Driicken der Taste VALUE a.

Die Datei Auswahl Seite erscheint im Display.

2. Registrierungsspeicherplatz auswahlen, der gespeichert werden soll

Durch Driicken der v oder A VALUE Tasten kdnnen Sie einen
Registrierungsspeicherplatz auswahlen.

* Falls Sie bei der Auswahl ,All Registration” ausgewahlt haben, entféllt
dieser Schritt.

Driicken Sie jetzt die Taste @.

Im nun erscheinenden Display kdnnen Sie der Datei einen Namen
geben.

3. Registrierungsdatei benennen

Mit den ¥ oder A VALUE Tasten kénnen Sie das gewlinschte Zeichen
auswahlen und mit den A oder A MENU Tasten die gewiinschte Position.

* Der Name der Speicherdateien darf maximal 11 Zeichen aufweisen.

* Die Dateien werden auf dem USB Speichermedium im Stammverzeichnis
gespeichert. Eine Abspeicherung in einen Unterordner ist nicht moglich.

4, Registrierungsdatei speichern

Durch nochmaliges Driicken der Taste @ wird die Datei mit
dem soeben vergebenen Namen gespeichert.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

Driicken Sie die Taste VALUE A, um den Speichervorgang zu bestatigen.
Driicken Sie die Taste EXIT, um den Speichervorgang abzubrechen.




6 Rename File (Datei umbenennen)

Die Rename File Funktion erlaubt das nachtragliche Umbenennen von Audio, Song und Registration Dateien auf

einem angeschlossenen USB Speichermedium.

1. Rename File Funktion auswiahlen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an das ES8 an und
driicken Sie dann die Taste USB.

Driicken Sie die ¥ oder o MENU Tasten, bis im Display Rename
File angezeigt wird und bestdtigen Sie die Auswahl durch
Driicken der Taste VALUE A.

Die Datei Auswabhl Seite erscheint im Display.

* Weitere Informationen zur Datei Auswahl Seite finden Sie auf der
Seite 56 dieser Bedienungsanleitung.

2. Datei auswahlen, die Sie umbenennen méchten

Mit den v oder A VALUE Tasten konnen Sie sich durch das
Verzeichnis bewegen und durch Driicken der MENU A Taste eine
Datei auswdhlen.

Im nun erscheinenden Display kénnen Sie der Datei einen
neuen Namen geben.

3. Ausgewahlte Datei umbenennen

Mit den v oder A VALUE Tasten kdnnen Sie das gewlinschte
Zeichen auswadhlen und mit den v oder o MENU Tasten die
gewlinschte Position.

* Fur die Benennung steht maximal eine Lange von 11 Zeichen zur
Verfligung.

4. Umbennenung bestitigen

Durch Driicken der Taste @ wird die Datei mit dem soeben
vergebenen Namen gespeichert.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

Driicken Sie die Taste VALUE A, um den Vorgang zu bestéatigen.
Driicken Sie die Taste EXIT, um den Vorgang abzubrechen.

5. Rename File Funktion verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Rename File Funktion zu
verlassen.

Die LED Anzeige der Taste USB geht aus und das Instrument
wechselt zum normalen Spielmodus zurick.
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7 Delete File (Datei l0schen)

Die Delete File Funktion erlaubt das L6schen von Audio, Song und Registration Dateien auf einem angeschlossenem

USB Speichermedium.
Dieser Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden.

1. Delete File Funktion auswahlen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an das ES8 an und
driicken Sie dann die Taste USB.

Driicken Sie die ¥ oder o MENU Tasten, bis im Display Delete
File angezeigt wird und bestédtigen Sie die Auswahl durch
Driicken der Taste VALUE a.

Die Datei Auswabhl Seite erscheint im Display.

* Weitere Informationen zur Datei Auswahl Seite finden Sie auf der
Seite 56 dieser Bedienungsanleitung.

2. Datei auswahlen, die Sie I6schen mochten

Mit den v oder A VALUE Tasten kénnen Sie sich durch das
Verzeichnis bewegen und durch Driicken der MENU A Taste
eine Datei auswahlen.

3. Loschvorgang bestdtigen

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

Driicken Sie die Taste VALUE A, um den Vorgang zu bestatigen.
Driicken Sie die Taste EXIT, um den Vorgang abzubrechen.

4. Delete File Funktion verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Delete File Funktion zu
verlassen.

Die LED Anzeige der Taste USB geht aus und das Instrument
wechselt zum normalen Spielmodus zurtick.




8 Format USB (USB SEeichermedium formatieren)

Diese Funktion erlaubt das Formatieren eines angeschlossenen USB Speichermediums.

Die USB Format Funktion I6scht alle Daten auf einem angeschlossenen USB Speichermedium.
Achten Sie bei der Verwendung dieser Funktion darauf, da ansonsten wichtige Daten verloren gehen kénnen.
Dieser Vorgang kann nicht riickgdangig gemacht werden.

1. Format USB Funktion auswahlen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an das ES8 an und
driicken Sie dann die Taste USB.

Driicken Sie die ¥ oder o MENU Tasten, bis im Display Format
USB angezeigt wird und bestédtigen Sie die Auswahl durch
Driicken der Taste VALUE A.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

2. Erste Bestatigungsanfrage bestatigen

Zur Bestatigung driicken Sie die @ Taste.

Durch Driicken der Taste >/l wird der Vorgang abgebrochen.
Wenn Sie die @ Taste gedriickt haben, erscheint sicherheitshalber
noch eine zweite Bestdtigungsanfrage im Display.

3. Zweite und letzte Bestdtigungsanfrage bestatigen

Driicken Sie nochmals die VALUE A Taste.
Durch Driicken der Taste EXIT wird der Vorgang abgebrochen.

4. Format USB Funktion verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Format USB Funktion zu
verlassen.

Die LED Anzeige der Taste USB geht aus und das Instrument
wechselt zum normalen Spielmodus zurtick.

USB Funktionen



Einstellungsmeniis

Die Einstellungsmeniis beinhalten zahlreiche Optionen zu Klang- und Bedieneinstellungen des ES8. Zur einfacheren
HandhabungsinddieEinstellungeniniibersichtlichen Gruppensortiert. NachdemmanEinstellungenvorgenommen
hat, kann man sie auf einen der 28 Registrierspeicherplatze oder als POWER ON Einstellung speichern.

Einstellungen

BEinstellungsmeniis auswahlen

Wahrend die normale Standardseite (wie nach dem Einschalten) im
Display angezeigt wird:

Driicken Sie die ¥ oder A MENU Tasten.

Das erste Einstellungsmeni (Basic Settings) wird im Display
angezeigt.

Mit den v oder o MENU Tasten kdnnen Sie sich durch das
Verzeichnis der Einstellungsmeniis bewegen und durch Driicken
der VALUE A Taste ein Meni auswahlen.

BEinstellungsmeniis verlassen

—— MENU ——
\/ A
—— MENU ——

5 -

— VALUE / BALANCE —
\J A

O

Durch Driicken der Taste EXIT gelangen Sie zurlick zum
Meniiverzeichnis.

Durch nochmaliges Driicken der Taste EXIT gelangen Sie in den
normalen Spielmodus zurtick.

B Ubersicht der Einstellungsmeniis

EXIT

1. Basic Settings
Tone Control, Speaker Volume, Phones Volume, Line Out Volume,
Audio Rec Gain, Tuning, Damper Hold, F-20 Mode, Four Hands,

Startup Setting, Factory Reset

2. Virtual Technician

Touch Curve, Voicing, Damper Resonance, Damper Noise,
String Resonance, Key-off Effect, Fallback Noise, Hammer Delay,
Topboard, Decay Time, Minimum Touch, Temperament,

Stretch Tuning, Stretch Curve, User Tuning, Temperament Key,
User Temperament, User Key Volume, Half-Pedal Adjust,

Soft Pedal Depth
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3. Key Settings
Lower Octave Shift, Lower Pedal On/Off, Split Balance,

Layer Octave Shift, Layer Dynamics, Dual Balance

4. Rhythm Settings

Rhythm Volume, Auto Fill-in, One Finger Ad-lib, ACC Mode,

Bass Inversion, Preset Chord

5. MIDI Settings

MIDI Channel, Send Program Change No., Local Control,
Transmit Program Change No., Multi-timbral Mode, Channel Mute

6. Power Settings

Auto Power Off




Das Basic Settings Menii beinhaltet Moglichkeiten zur Veranderung der Tonh6he, der Stimmung und der generellen

Klangeinstellung des Instrumentes.

In diesem Menii konnen Sie auch lhre Lieblingseinstellung des Bedienfeldes als POWER ON Einstellung abspeichern

oder die Werkseinstellung (Reset) wiederherstellen.

B Basic Settings (Basis Einstellungen)

Erklarung Grundeinstellung

Tone Control Anderung der Equalizer Einstellungen. Off (aus)
1-2 Wall EQ Optimierung des EQs bei Aufstellung des Instrumentes direkt an einer Wand. | Off (aus)
1-3 Speaker Volume | Einstellung der maximalen Lautstérke des Lautsprechersystems. Normal
1-4 Phones Volume | Einstellung der maximalen Lautstarke des Kopfhorerpegels. Normal
1-5 Line Out Volume | Einstellung des Lautstarkepegels fir die LINE OUT Anschliisse. 10
1-6 Audio Rec Gain Einstellung des Aufnahmepegels bei internen Audio Aufnahmen (MP3/WAV). | +9 dB
1-7 Tuning Anderung der Stimmung des Grundtons A in 0,5Hz Schritten. 440.0 Hz
1-8 Prray el Qgtr:\g:;uvr;?e%r:szfgg:)izz:z:\lj\:.ingens bei Benutzung des rechten Pedals bei —
1-9 F-20 Mode Anderung der Funktion des optional erhiltlichen Doppelpedals F-20. Damper/Soft
1-10 Four Hands Aktiviert den ,Vierhand Modus”. Off (aus)
1-1 Startup Setting Dauerhafte Speicherung der aktuellen Paneleinstellungen (POWER ON). -
1-12 Factory Reset Wiederherstellung der Werkseinstellungen (Reset). -

* Die Grundeinstellungen werden in der jeweils ersten LCD Display Darstellung (z.B. Schritt 1) bei jeder der folgenden Erklarungen gezeigt.

B Basis Einstellungsmenii auswahlen

Weéihrend die normale Standardseite (wie nach dem Einschalten) im MENU
Display angezeigt wird: A
Driicken Sie die ¥ oder A MENU Tasten. @ O
Die Basic Settings Seite wird im Display angezeigt.
— VALUE / BALANCE —
Durch Driicken der VALUE A Taste gelangen Sie in das Basic
Settings Menu. Q g
Die erste Seite des Basic Settings Menus wird im Display angezeigt.
[=
>
B Gewiinschte Einstellung wahlen £
Nachdem Sie das Basic Settings Menti aufgerufen haben: MENU .g
£
Mit den v oder A MENU Tasten kdnnen Sie sich durch das w

Verzeichnis der verschiedenen Einstellungsseiten bewegen.

Y

J_ Einstellungsseitennummer
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1'1 Tone Control

Mit Hilfe der Tone Control Funktion kénnen Sie den Klang lhres ES8 lhrem Geschmack und den raumlichen
Gegebenheiten anpassen. Sechs verschiedene Preset Tone Control Einstellungen sind verfiigbar. Dariiber hinaus
besteht die Moglichkeit, einen ,User” EQ mit verschiedenen Frequenzen zu definieren.

B Tone Control Typen
Off (aus) (Grundeinstellung) | Die Funktion ist ausgeschaltet.
Brilliance Andert die Brillanz des Klangs, unabhéngig von der Virtual Technician Einstellung ,Voicing®.
Loudness Anpassung an das menschliche Gehor von tiefen und hohen Frequenzen bei geringeren Lautstérken.
Bass boost Betont die tiefen Frequenzen.
Treble boost Hebt die hohen Frequenzen an.
Mid cut Verringert die mittleren Frequenzen.
User EQ Erlaubt die individuelle Einstellung von Tiefen, Mitten und Hohen.

1. Tone Control Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite
77):

Die Tone Control Einstellung erscheint im Display.

2. Tone Control Typ auswahlen

Mit den v oder A VALUE Tasten konnen Sie sich durch das
Verzeichnis der verschiedenen Tone Control Typen bewegen.

* Die gewdhlte Tone Control Typ oder User EQ Einstellung bleibt
erhalten, bis das Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Tone Control Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen L |
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Tone Control Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Tone Control Einstellungen
zu verlassen und wieder in das Hauptmeni zu gelangen.



Brilliance (Brillanz)

Mit der Funktion Brilliance kénnen Sie die Brillanz des ES8 Gesamtklangs einstellen, unabhéngig von der Virtual

Technician Einstellung ,Voicing”.

1. Brilliance Einstellung auswahlen

Dricken Sie die v oder A VALUE Tasten, um die Brilliance
Einstellung auszuwdhlen.

Driicken Sie die ¥ oder A MENU Tasten bis die Brilliance
Einstellseite im Display angezeigt wird.

2, Brilliance Einstellung verdndern

Mit den v oder a VALUE Tasten konnen Sie die Brilliance
Einstellung verandern.

* Die Einstellung kann im Bereich von -10 ~ +10 eingestellt werden.

3. Brilliance Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Brilliance Einstellungen zu
verlassen und wieder in das Hauptmend zu gelangen.
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User EQ

BUser EQ Einstellungen

User EQ Band Erklarung

Low Einstellen des Frequenzbereiches von 20 ~ 100 Hz.
Mid-low Einstellen des Frequenzbereiches von 355 ~ 1000 Hz.
Mid-high Einstellen des Frequenzbereiches von 1120 ~ 3150 Hz.
High Einstellen des Frequenzbereiches von 5000 ~ 20000 Hz.

1. User EQ Einstellung auswdhlen

Wdhrend die Equalizer Typ Seite im Display angezeigt wird:

Mit den v oder A VALUE Tasten kdnnen Sie sich durch das
Verzeichnis der verschiedenen Equalizer Typen bewegen. Wenn
LUser” angewahlt ist, driicken Sie die Taste o MENU.

Die User EQ Einstellungsseite erscheint im Display.

2. User EQ Bénder einstellen (low/mid/high)

Mit den v oder A MENU Tasten kdnnen Sie sich durch das
Verzeichnis der verschiedenen User EQ Bander bewegen. Nach
der Auswahl des gewiinschten EQ Bandes kdnen Sie dessen
Wert mit den v oder a VALUE Tasten einstellen. ‘

* Jedes User EQ Band konnen Sie im Bereich von -6 dB bis +6 dB
einstellen.

3. User EQ Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die User EQ Einstellungsseite zu
verlassen und wieder in das Hauptmeni zu gelangen.
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1-2 walleqQ

Die Wall EQ Funktion optimiert den Klang des ES8, wenn es mit der Riickseite direkt an einer Wand platziert ist.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf den Klang tiber Kopfhérer und Line Out (Audio Ausgang).

B Wall EQ Einstellungen

Wall EQ Erklarung

Off (aus) (Grundeinstellung) Optimale Einstellung fiir eine Aufstellung mit groem Abstand zu einer Wand.

On (an) Optimale Einstellung fiir eine Aufstellung direkt an einer Wand.

1. Wall EQ Einstellung auswdhlen

Nachdem Sie das Basic Settings Menti aufgerufen haben (ab Seite
77):

Mit den v oder A MENU Tasten kdnnen Sie die gewlinschte
Wall EQ Einstellung auswahlen.

2. Wall EQ Einstellung andern

Mit den v oder A VALUE Tasten konnen Sie den Wall EQ ein-
(On) oder ausschalten (Off).

* Die gewahlte Wall EQ Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Die Wall EQ Einstellung kann nicht auf die Speicherpldatze fir
Registrierungen gespeichert werden. Man kann die Einstellung aber
im Startup Setting abspeichern. Weitere Informationen dazu finden
Sie auf der Seite 89 dieser Bedienungsanleitung.

3. Wall EQ Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Wall EQ Einstellungsseite zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.

Einstellungen
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1 '3 SEeaker Volume (LautsErecher Lautstarke)

Die Funktion Speaker Volume kann die maximale Lautstdrke des Lautsprechersystems begrenzen, um zu hohe
Pegel zu vermeiden und eine feinere Lautstarkeabstimmung zu ermdéglichen.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf den Klang tGber Kopfhérer und Line Out (Audio Ausgang).

B Lautsprecher Lautstirke (Speaker Volume) Einstellungen

Speaker Volume Beschreibung
Normal (Grundeinstellung) Die Lautstarke tiber die eingebauten Lautsprecher ist auf einen normalen Pegel eingestellt.
Low Die Lautstarke tiber die eingebauten Lautsprecher ist leiser als bei der Einstellung ,Normal”.

1. Lautsprecher Lautstarke Einstellung auswdhlen

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite
77):

Mit den ¥ oder A MENU Tasten kdnnen Sie die Speaker Volume
Einstellung auswahlen.

2. Lautsprecher Lautstarke Einstellung andern

Mit den v oder a VALUE Tasten kdnnen Sie zwischen den
Einstellungen ,Normal” und ,Low” auswahlen.

* Die gewadhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Die Speaker Volume (Lautsprecher Lautstarke) Einstellung kann nicht
auf die Speicherpldtze fiir Registrierungen gespeichert werden.
Man kann die Einstellung aber im Startup Setting abspeichern.
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 89 dieser
Bedienungsanleitung.

3. Lautsprecher Lautstarke Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Lautsprecher Lautstérke
Einstellungsseite zu verlassen und zu den Einstellungsmends
zurlickzukehren.



1'4 Phones Volume (Kothbrer Lautstarke)

Die Funktion Phones Volume begrenzt die Kopfhorer Lautstarke.

Die Grundeinstellung ist ,Low” und soll hohe Schallpegel vermeiden. Es kann jedoch sein, das die Lautstarke bei
Gebrauch von hochohmigen Kopfhérern zu gering ist. In diesem Fall sollten Sie die Einstellung ,,High” verwenden.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf die Lautstarke Giber die eingebauten Lausprecher und Line Out (Audio Ausgang).

BKopfhorer Lautstiarke (Phones Vol.) Einstellungen

Phones Volume Erklarung
Normal (Grundeinstellung) Die Lautstarke tiber Kopfhorer ist auf einen normalen Pegel eingestellt.
High Die Lautstarke tiber Kopfhorer ist lauter als bei der Einstellung ,Normal”.

1. Kopfhorer Lautstarke Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite 3
77):

Mit den v oder o MENU Tasten kénnen Sie die Kopfhorer
Lautstarke Einstellung auswahlen.

2. Kopfhorer Lautstédrke Einstellung andern

Mit den v oder a VALUE Tasten kdnnen Sie zwischen den
Einstellungen ,Normal” und ,Low” auswahlen.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Die Phones Volume (Kopfhorer Lautstarke) Einstellung kann nicht
auf die Speicherpldtze fiir Registrierungen gespeichert werden.
Man kann die Einstellung aber im Startup Setting abspeichern.
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 89 dieser
Bedienungsanleitung.

3. Kopfhorer Lautstarke Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Kopfhorer Lautstdrke
Einstellungsseite zu verlassen und zu den Einstellungsmends
zurlickzukehren.

Einstellungen
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1'5 Line Out Volume (Line Out Lautstarke)

Die Line Out Lautstarke Einstellung ermdglicht eine Anhebung bzw. Absenkung des Signalpegels am Ausgang Line

Out.
Diese Einstellung kann z.B. beim Anschluss des ES8 an Aktivboxen oder an ein Mischpult hilfreich sein.

* Diese Einstellung hat keine Auswirkung auf einen angeschlossenen Kopfhorer oder die eingebauten Lautsprecher.

1. Line Out Lautstarke Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Menti aufgerufen haben (ab Seite
77):

Mit den v oder A MENU Tasten kénnen Sie die Line Out
Lautstdrke Einstellung auswéhlen.

2. Line Out Lautstarke Einstellung andern

Mit den ¥ oder A VALUE Tasten kdnnen Sie den Line Out Lautstarke
verandern.

* Der Line Out Lautstarke kann im Bereich von 0 (kein Ton) bis 10 (maximale
Lautstarke) eingestellt werden.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Die Line Out Volume (Line Out Lautstérke) Einstellung kann nicht auf die
Speicherplatze fiir Registrierungen gespeichert werden. Man kann die
Einstellung aber im Startup Setting abspeichern. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 89 dieser Bedienungsanleitung.

3. Line Out Lautstdrke Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT,um die Line Out Lautstarke Einstellungsseite
zu verlassen und zu den Einstellungsmens zurlickzukehren.

BDirektanwahl der Line Out Lautstarke Einstellung

Uber die nachfolgenden Schritte kann man die Line Out Lautstcirke EXIT
Einstellung direkt anwdhlen und die Lautstdrke verdndern:

Halten Sie die Taste EXIT etwas langer gedriickt.

e,(e
Im Display erscheint kurz die Line Out Volume Anzeige. ?
Loirssiiugt Hol
Mit den v oder A VALUE Tasten kann man die Line Out Lautstarke — VALUE / BALANCE —

verdandern.

\J A
Um die Line Out Volume Anzeige zu verlassen und zum normalen @ O

Spielmodus zuriickzuwechseln, driicken Sie die Taste EXIT oder
warten Sie 4 Sekunden.



1'6 Audio Recorder Gain (Audio Aufnahme Pegel)

Die Funktion Audio Recorder Gain ermdglicht die Einstellung des Aufnahme Pegels bei Audio Aufnahmen MP3/
WAV. Die Grundeinstellung dieser Funktion ist optimiert fiir ein dynamisches Spiel mit dem Grand Piano Klang. Fur
den Fall, dass man beispielsweise eine Anhebung des Aufnahme Pegels benétigt, konnen Sie den Pegel mit dieser

Funktion anheben.

1. Audio Aufnahme Pegel Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite
77):

Mitden v oder A MENU Tasten konnen Sie die Audio Aufnahme
Pegel Einstellung auswéhlen.

2. Audio Aufnahme Pegel @dndern

Mit den v oder a VALUE Tasten kdnnen Sie den Audio
Aufnahme Pegel verdndern.

* Die Einstellung kann im Bereich von 0 bis +15 dB eingestellt werden.

* Eine Anhebung des Pegels kann bei lauten Passagen zu Verzerrungen
fuhren.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Die Audio Recorder Gain (Audio Aufnahme Pegel) Einstellung kann
nicht auf die Speicherplatze flr Registrierungen gespeichert werden.
Man kann die Einstellung aber im Startup Setting abspeichern.
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 89 dieser
Bedienungsanleitung.

3. Audio Aufnahme Pegel Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Audio Aufnahme Pegel
Einstellungsseite zu verlassen und zu den Einstellungsmends
zurlickzukehren.
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1'7 Tuning (Stimmung)

Die Tuning Einstellung ermdglicht die Grundstimmung des ES8 in 0,5 Hz Schritten zu verandern, um sie z.B. an die
Tonhohe anderer Instrumente anzupassen.

1. Tuning Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite
77):

Mit den v oder A& MENU Tasten kdnnen Sie die Tuning
Einstellung auswéhlen.

2. Tuning Einstellung andern

Mit den v oder A VALUE Tasten konnen Sie die gewiinschte
Grundstimmung in 0,5 Hz Schritten einstellen.

* Die Tuning Einstellung kann im Bereich von 427,0 Hz bis 453,0 Hz
verandert werden.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Tuning Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Tuning Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Tuning Einstellungsseite zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurtickzukehren.
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1'8 DamEer Hold (DémEferEedaI)

Die Damper Hold Funktion kann benutzt werden, um das Ausklingverhalten eines Klangs bei getretenem
Dampferpedal zu beeinflussen. So ist es bei manchen Kldngen wie Streicher- oder Orgelklangen méglich, den Klang
solange zu halten, bis das Pedal losgelassen wird. Bei ausgeschalteter Funktion klingen diese Kldange natiirlich aus.

BEDamper Hold Einstellungen

Damper Hold Erklarung

Preset Die Orgelklange werden endlos gehalten, solange das Dampferpedal getreten ist. Kldange wie Streicher oder
(Grundeinstellung) | Chor hingegen klingen bei getretenem Dampferpedal langsam aus.

On (an) Orgel, Streicher und andere Klange werden endlos gehalten, solange das Dampferpedal getreten ist.

Off (aus) Orgel, Streicher und andere Klange klingen langsam ab, auch wenn das Dampferpedal getreten ist.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Damper Hold Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen spateren
Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

1'9 F-20 Mode (F-20 Modus)

Wenn das beiliegende Pedal F-10H oder das optional erhdltliche Pedal F-20 angeschlossen ist oder beide Pedale
(F-10H und F-20) gleichzeitig angeschlossen sind, gestattet diese Einstellung die unterschiedliche Belegung der
gesamten Pedalkonfiguration.

BF-20 Modus Einstellungen

F-20 Mode Erklarung

Damper/Soft
(Grundeinstellung)

Das rechte Pedal dient dann als Dampferpedal und das linke Pedal als Softpedal.

Das rechte Pedal dient dann als Sostenuto Pedal und das linke Pedal als Softpedal.
Sostenuto/Soft * Diese Einstellung wird empfohlen, wenn das beiliegende Pedal F-10H und das optional erhéltliche Pedal F-20 gleichzeitig
angeschlossen werden.

Damper/Soste. Das rechte Pedal dient dann als Dampferpedal und das linke Pedal als Sostenuto Pedal.
Damper/Rhythm | Das rechte Pedal funktioniert als Dampferpedal und das linke als Rhythmus Start/Stop Pedal.
Fill-In/Rhythm Das rechte Pedal funktioniert als Fill-In Pedal und das linke als Rhythmus Start/Stop Pedal.

Das rechte Pedal funktioniert als Part-Umschaltpedal (All % Drum % B+Dr) und das linke als Rhythmus Start/

Part/Rhyth
BB Stop Pedal.

Das rechte Pedal funktioniert als Umschaltpedal der Variation mit eingefiigtem Fill-In und das linke als

Vari./Rhyth
ari./Rhythm Rhythmus Start/Stop Pedal.

* Wenn der F-20 Modus auf Damper/Soft oder Sostenuto/Soft eingestellt und der Rotary Effekt aktiviert ist, kann man mit dem linken Pedal die
Geschwindigkeit des Rotary Effektes zwischen ,schnell” und ,langsam” umschalten.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte F-20 Modus Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen spateren
Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.
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1'1 0 Four Hands (Vierhand Modus)

Dieser Modus teilt die Tastatur in zwei Halften, in denen z.B. Lehrer und Schiiler jeweils gleichzeitig in derselben
Lage spielen konnen. Der Klang der rechten Halfte wird automatisch 2 Oktaven nach unten transponiert, wahrend
der Klang der linken Hélfte 2 Oktaven nach oben transponiert wird. Jeder Spieler kann somit in der gleichen Lage
spielen.

* Weitere Informationen zum Vierhand Modus finden Sie auf der Seite 22 dieser Bedienungsanleitung.

B Vierhand Modus Einstellungen

Four Hands Erklarung

Off (aus) (Grundeinstellung) Vierhand Modus ist ausgeschaltet.

On (an) Vierhand Modus ist eingeschaltet.

1. Vierhand Modus Einstellung auswédhlen

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite
77):

Mitden v oder A MENU Tasten kdnnen Sie die Vierhand Modus
Einstellung auswahlen.

2. Vierhand Modus Einstellung andern

Mit den v oder A VALUE Tasten konnen Sie die Vierhand Modus
Einstellung aus- bzw. einschalten.

* Wenn der Vierhand Modus eingeschaltet ist, blinken die LED Anzeigen
der Tasten SPLIT und SOUND.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Vierhand Modus Einstellungen konnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Vierhand Modus Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT,um die Vierhand Modus Einstellungsseite
zu verlassen und zu den Einstellungsmenis zurtickzukehren.



1'11 StartuE Setting (Einstellung nach dem Einschalten)

Die Startup Setting Funktion erlaubt das Sichern eigener Einstellungen, so dass diese jedem zukiinftigen Einschalten

direkt zur Verfligung stehen.

B Speicherbare Einstellungen im Startup Setting Speicher

Einstellungen

Gewabhlter Sound

Dual/Split Modus (Sounds, Lautstarke Verhaltnis, Splitpunkt)
Hall, Effekt, Amp Simulator (Typ, Einstellungen)
Transponierung (nur Tastatur Transponierung)

Metronom (Taktart, Tempo, Lautstarke)

Weitere Einstellungen

Basic Settings (Basis Einstellungen)

Virtual Technician (Virtueller Techniker)
Rhythm Settings (Rhythmus Einstellungen)
Key Settings (Tastatur Einstellungen)

MIDI Settings (MIDI Einstellungen)

* Die Auto Power Off Einstellung wird automatisch im Startup Setting gespeichert.

1. Startup Setting Funktion auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Menti aufgerufen haben (ab Seite
77):

Mit den ¥ oder o MENU Tasten kdnnen Sie die Startup Setting
Funktion auswahlen.

2. Aktuelle Einstellungen im Startup Setting Speicher speichern

Driicken Sie die Taste @.
Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

Driicken Sie die Taste VALUE A, um den Speichervorgang zu
bestatigen.

Durch Driicken der Taste EXIT wird der Speichervorgang
abgebrochen.

* Nach dem Speichervorgang verldsst das ES8 die Einstellungsseite und
wechselt wieder in den normalen Spielmodus zurtick.

3. Startup Setting Funktion verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Startup Setting Funktion zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurtickzukehren.

B Startup Setting Einstellung wieder aufrufen

Nachdem Einstellungen wdéhrend des Spiels vorgenommen wurden,
kann man die Startup Einstellung bei eingeschaltetem Instrument
wie folgt wieder aufrufen:

Driicken Sie gleichzeitig die ¥ und A VALUE Tasten.

Die Einstellung wird wieder auf die gespeicherte Startup Einstellung
zurlickgesetzt.

— VALUE / BALANCE —
\J A
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1 '1 2 Factorz Reset (Werkseinstellung)

Die Factory Reset Funktion stellt alle Werkseinstellungen wieder her und kann somit auch zum Riickgangigmachen
der Startup Setting Funktion genutzt werden.

* Diese Funktion 16scht keine Songs im internen Recorder und keine eigenen Registrierungen.

1. Factory Reset Funktion auswdhlen

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite
77):

Mit den ¥ oder A MENU Tasten kdnnen Sie die Factory Reset
Funktion auswahlen.

2. Factory Reset Funktion ausfiihren

Driicken Sie die Taste @.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

Driicken Sie die Taste VALUE A, um den Riicksetzungsvorgang
zu bestatigen.
Durch Driicken der Taste EXIT wird der Riicksetzungsvorgang
abgebrochen.

* Nach dem Riicksetzungsvorgang verldsst das ES8 die Einstellungsseite ‘
und wechselt wieder in den normalen Spielmodus zuriick.

3. Factory Reset Funktion verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Factory Reset Funktion zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurtickzukehren.

20



Ein Pianotechniker gehort zu jedem akustischen Piano. Er stimmt das Piano nicht nur, sondern stellt auch die

Regulation und die Intonation ein.

Virtual Technician simuliert diese Arbeiten des Pianotechnikers auf elektronischem Wege und erlaubt Ihnen damit

lhr ES8 selbst einzustellen und lhrem personlichen Geschmack anzupassen.

B Virtual Technician (Virtueller Techniker)

Erklarung Grundeinstellung

2-2

2-3
2-4
2-5
2-6
2-7
2-8

2-10

2-1

2-13

2-14

2-15

Touch Curve
Voicing

User Voicing
Damper Resonance
Damper Noise
String Resonance
Key-off Effect
Fall-back Noise
Hammer Delay

Topboard

Decay Time

Minimum Touch

Temperament

Stretch Tuning

Stretch Curve
User Tuning

Temperament Key
User Temperament
User Key Volume
Half-Pedal Adjust

Soft Pedal Depth

Stellt die Empfindlichkeit der Tastaturerkennung ein.

Andert die Intonation des Instrumentes.

Ermdglicht die Intonation jeder einzelnen Taste.

Stellt die Starke der schwingenden Saiten bei getretenem Dampferpedal ein.
Stellt die Lautstarke des Dampfergerdusches ein, wenn das rechte Pedal benutzt wird.
Stellt die Starke der Saitenresonanz ein.

Stellt die Lautstarke des Klangs beim Loslassen von Tasten ein.

Stellt die Lautstarke des Hammerriickfallgerdusches ein.

Andert die Verzégerung des Hammeranschlags, wenn Pianissimo gespielt wird.
Virtuelle Einstellung der Position des Fliigeldeckels.

Stellen Sie hiermit die Zeit ein, die der Klang beim Halten der Note braucht um
abzuklingen.

Stellen Sie hiermit die minimale Anschlagstérke ein, die fiir eine Klangausldsung
bendtigt wird.

Stellt die Stimmung des Instrumentes ein. Hier sind auch Stimmungen fiir
barocke oder romantische Musik mdglich.

Wéhlen Sie, ob Stretch Tuning auf Klavierklange oder auch sonstige Kldnge
angewendet werden soll.

Stellt eine gehoroptimierte Stimmung fir Bass und Diskant ein.
Ermaoglicht die individuelle Tonhdhen Einstellung aller 88 Tasten.
Stellt die Tonart fuir reine Stimmungen ein.

Verandern Sie die Tonhohe jeder einzelnen Note (inneralb einer Oktave) um
eine eigene Temperierung zu kreieren.

Ermdoglicht die individuelle Lautstérke Einstellung fiir alle 88 Tasten.

Ermoglicht die Einstellung des Auslosepunktes, ab dem die Funktion des
Sustainpedals einsetzt.

Ermdglicht die Einstellung der Intensitdt des Softpedals.

Normal

Normal
0
5
5
5
5
5

Off (aus)
Open 3

5

Equal Temp.

Piano Only

Normal
0
C

3

* Die Grundeinstellungen werden in der jeweils ersten LC-Display Darstellung (z.B. Schritt 1) jeder der folgenden Erklarungen gezeigt.
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B Virtual Technician Menii aufrufen

Wéihrend die normale Standardseite (wie nach dem Einschalten) im —— MENU——
Display angezeigt wird: Y A
Mit den v oder o MENU Tasten kdnnen Sie das Virtual Technician O
Meni auswahlen.

— VALUE / BALANCE —

v A
Durch Driicken der VALUE A Taste gelangen Sie in das Virtual
Technician Men. Q @
Die erste Seite des Virtual Technician Menis wird im Display
angezeigt.
B Auswahl der gewiinschten Einstellung
MENU

Wenn Sie sich im Virtual Technician Men(i befinden:

Mit den v oder A MENU Tasten kdnnen Sie sich durch das
Verzeichnis der verschiedenen Einstellungsseiten bewegen.

l_ Einstellungsseitennummer

%



2'1 Touch Curve (Anschlagdxnamikkurven)

Mit Hilfe dieser Funktion konnen Sie die Anschlagempfindlichkeit, d.h. den Zusammenhang zwischen der Anschlagstarke
und der Lautstérke des erzeugten Tones lhrer Fingerkraft anpassen.

Sechs voreingestellte Einstellungen stehen zur Auswahl. AuBerdem kdnnen Sie 2 eigene Einstellungen ,User”
definieren.

ETouch Curve Typen

Touch Curve Erklarung

Heavy + Bendtigt die meiste Fingerkraft.

Es wird etwas mehr Fingerkraft benétigt, um das Fortissimo zu erreichen. Ideal fir Spieler mit hoher

Heavy Fingerkraft.

Normal (Grundeinstellung) Normales Verhalten eines akustischen Pianos.

Erméglicht leichter den Fortissimo Klang zu erreichen.

Ligir? * Diese Einstellung eignet sich gut fiir Kinder oder Orgelspieler.
Light + Bendtigt die geringste Fingerkraft, um den Fortissimo Klang zu erreichen.
Off (konstant) Hierbei"ist die Lalutstéirke konstant und una.bhéi.ng';ig von der Ansshlags?érke. ' )
* |deal fur Orgelklange und Cembalo, da auch die Original Instrumente tiber keine Anschlagdynamik verftigen.
User 1/ User 2 Eigene Einstellung mit Analyse Funktion der Fingerkraft.

BAnschlagdynamikkurven Grafik

Die nachstehende Abbildung zeigt Ihnen eine grafische Darstellung der verschiedenen Kurven.

5 @ Heavy +

a @ Heavy

g ® Normal (Grundeinstellung)
5 ®

g / // / / @ Light

3 ® @8 @ ® | Light+

c

< ®

Off (konstant)

leise
h

Anschlagstarke

leicht fest

HBDirektanwahl der Anschlagdynamikkurven Einstellung

Es besteht die Méglichkeit, die Anschlagdynamikkurven Einstellung direkt anzuwdhlen. Dies ist nur méglich, wenn ein Klavierklang aber
keiner der folgenden Modi eingeschaltet ist: Dual Modus, Split Modus, Vierhand Modus oder Rhythm Section Modus.

Halten Sie die v oder oA MENU Taste gedriickt.
Im Display erscheint die ,Touch Curve” Anzeige.

Mit den ¥ oder A VALUE Tasten kann man jetzt die Anschlagdynamikkurven Einstellung verandern.
Um die ,Touch Curve” Anzeige zu verlassen und zur vorherigen Anzeige zurlickzuwechseln, driicken Sie zweimal die Taste EXIT.
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2'1 Touch Curve (Anschlagdxnamikkurven) (Fortsetzung)

1. Touch Curve Einstellung auswidhlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 92):

Die Touch Curve Einstellung erscheint automatisch im Display.

2, Touch Curve Typ @ndern

Mit den v oder a VALUE Tasten konnen Sie sich durch das
Verzeichnis der Touch Curve Typen bewegen und eine Touch
Curve auswahlen.

* Die gewdhlte Touch Curve oder User Touch Einstellung bleibt erhalten,
bis das Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Touch Curve Einstellungen kénnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

HBErstellen einer eigenen Anschlagkurve

Wahlen Sie mit den ¥ oder A VALUE Tasten User 1 oder User 2
aus und driicken Sie dann die Taste @.

Eine Nachricht erscheint im Display.

Spielen Sie nun auf der Tastatur mit verschiedenen
Anschlagstérken von leicht bis fest, aber immer so wie es lhrem
personlichen Spielgefiihl entgegen kommt.

* Moglicherweise benétigen Sie mehrere Versuche zur Erstellung einer
idealen Anschlagdynamikkurve.

* Manchmal erhalten Sie bessere Resultate, wenn Sie vorher die
Lautstarke auf 0 stellen.

Driicken Sie die Taste »/H.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

Driicken Sie die Taste @, um den Speichervorgang zu bestéatigen.
Durch Driicken der Taste B/ wird der Speichervorgang
abgebrochen.

* Die Anschlagkurve wird - entsprechend lhrer Auswahl - auf ,User1”
oder ,User2” gespeichert und ist anschlieBend automatisch aktiv.

3. Touch Curve Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Touch Curve Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.
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2'2 Voicing (Intonation)

Bei einem akustischen Klavier beeinflusst unter anderem die Form und die Dichte der Himmer den tonalen Charakter

desKlangs.Klaviertechnikerverwenden verschiedene Werkzeuge (z.B.Nadeln, Feilen und Biirsten),um dieHammerfilze
zu bearbeiten, mit dem Ziel, einen gleichmafligen tonalen Charakter liber die gesamte Tastatur zu erlangen.

Die Voicing Einstellung beinhaltet unterschiedliche Hammerbeschaffenheiten. Damit konnen Sie den tonalen
Klancharakter lhres ES8 nach Ihren Vorstellungen verdandern. Es stehen lhnen sechs verschiedene Voicing Presets
zur Verfligung (die Presets beeinflussen alle Tasten gleichermaf3en). Mit den zuséatzlichen vier ,User” Einstellungen
konnen Sie Anderungen fiir jede einzelne Taste vornehmen.

Die Grundeinstellung ,Normal” eignet sich wohl fiir eine Vielzahl von musikalischen Genres. Fiir Balladen kénnen
Sie aber auch einen weicheren oder fiir modernere Stiicke einen brillanteren tonalen Charakter einstellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

B Voicing Typen

Voicing Typ Erklarung

Normaler Hammerkopf. Dies ist die werksseitige Voreinstellung, die dem normalen Klangcharakter
eines Klaviers Giber den gesamten Dynamikbereich entspricht.

Normal (Grundeinstellung)

Mellow 1 Weicher Hammerkopf. Der Klang wird weicher und warmer.
Mellow 2 Sehr weicher Hammerkopf. Der Klang wird noch weicher und wéarmer als bei Mellow 1.

Der Klangcharakter kann durch die Anschlagstédrke geregelt werden und reicht von dunkel und

Dynamic rund bis zu hell und scharf.

Bright 1 Harter Hammerkopf. Ein brillanter Klang.

Bright 2 Sehr harter Hammerkopf. Der Klang wird noch brillanter als bei Bright 1.

User1~4 Ermdglicht Ihnen den tonalen Charakter jeder einzelnen Taste separat zu verdndern.

1. Voicing Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 92):

Mit den v oder A MENU Tasten kdnnen Sie die Voicing
Einstellung auswéhlen.

2. Voicing Typ d@ndern

Mit den ¥ oder A VALUE Tasten kdnnen Sie einen Voicing Typ
auswahlen.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird. ‘

* Bevorzugte Voicing Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Voicing Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Voicing Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.
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User Voicing

Die Funktion User Voicing ermdglicht die Intonation separat fiir jede einzelne Taste.

1. User Voicing Speicherplatz auswahlen

Wenn Sie sich bereits in der Voicing Einstellung befinden (Seite 95):

Mit den v oder a VALUE Tasten konnen Sie einen der User
Voicing Speicherpldtze auswahlen.

* Es stehen vier User Voicing Speicherplétze zur Verfligung.

Driicken Sie die Taste @.

Die User Voicing Seite wird im Display angezeigt.

2. Wahlen Sie eine Note und stellen Sie den gewiinschten Wert ein

Driicken Sie die Taste, die Sie stimmen mochten und stellen Sie
dannmitden v oder A VALUE Tasten den gew{inschten Voicing
Wert ein.

Die gewiinschte Taste kdnnen Sie auch mitden v oder A MENU
Tasten auswahlen.

* Der User Voicing Wert kann im Bereich von -5 bis +5 eingestellt
werden. DerKlang wird bei kleineren Werten weicher und beihéheren
Werten brillanter.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte User Voicing Einstellungen kénnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. User Voicing Funktion verlassen

Driicken Sie die Taste P/, um die User Voicing Einstellungen
zu verlassen und zum Wechsel zur Voicing Einstellungsseite.

* Die User Voicing Einstellungen werden automatisch gespeichert.



2'3 DamEer Resonance (DéimEferresonanz)

Beim Niederdriicken des Dampferpedals eines herkommlichen Klaviers heben alle Dampfer von den Saiten ab, so
dass diese ungehindert schwingen kénnen. Wenn bei gedriicktem Dampferpedal ein Ton oder Akkord auf der
Tastatur angeschlagen wird, schwingen nicht nur die Saiten der angeschlagenen Tasten, sondern gleichzeitig

resonieren andere Saiten mit.

Dieses akustische Phanomen wird als ,Damper Resonance” bezeichnet. Sie konnen die Lautstadrke dieser Resonanz
einstellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Kldange.

1. Damper Resonance Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 92):

Mit den v oder Ao MENU Tasten kdnnen Sie die Damper
Resonance Einstellung auswahlen.

2. Damper Resonance Lautstarke andern

Mit den v oder A VALUE Tasten konnen Sie die Damper
Resonance Lautstdrke andern.

* Die Damper Resonance Lautstarke kann zwischen Off (Aus) und 1 ~
10 eingestellt werden, wobei hohere Werte eine stdrkere Resonanz
ergeben.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Damper Resonance Einstellungen kénnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Damper Resonance Einstellung verlassen

Driicken Siedie Taste EXIT,um die DamperResonance Einstellung
zu verlassen und zu den Einstellungsmenus zurtickzukehren.
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2'4 DamEer Noise (DéimEfergeréiusch)

Dieser Parameter stellt die Lautstarke des Dampfergerdusches ein. Wenn die Dampfer beim Treten des rechten
Pedals von den Saiten abheben bzw. wieder auf die Saiten treffen, wird ein spezifischer Klang erzeugt. Die
Geschwindigkeit - mit der man das Dampferpedal betatigt — hat Einfluss auf die Intensitat des Dampfergerausches.
Bei schnellem Pedalspiel wird das Gerausch lauter.

Das ES8 simuliert dieses Dampfergerausch, das sich in der Intensitat einstellen lasst.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Kldnge.

1. Damper Noise Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Mendii befinden (ab Seite 92):

Mit den v oder o MENU Tasten konnen Sie die Damper Noise
Einstellung auswahlen.

2. Damper Noise Lautstarke andern

Mit den v oder A VALUE Tasten kénnen Sie die Damper Noise
Lautstdrke andern.

* Die Damper Noise Lautstarke kann zwischen Off (Aus) und 1 ~ 10
eingestellt werden, wobei hohere Werte ein stdrkeres Gerdusch
ergeben.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument ausgeschaltet
wird. e

* Bevorzugte Damper Noise Einstellungen kénnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Damper Noise Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Damper Noise Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurtickzukehren.



2'5 String Resonance (Saitenresonanz)

Saitenresonanz tritt dann auf, wenn eine Note gehalten wird und eine andere angeschlagen wird, die in einem

harmonischen Zusammenhang zu der gehaltenen Note steht.

Das ES8 simuliert dieses Phanomen und die Mdglichkeit, die Laustarke der Saitenresonanz einzustellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Kldnge.

BEDemonstration der Saitenresonanz

Zum einfachen Erleben dieser Saitenresonanz driicken Sie einfach mal die Taste ,C", wie in der Grafik gezeigt, langsam herunter
und halten diese gedriickt. Nun schlagen Sie die mit einem ® Symbol gekennzeichneten Tasten kurz an. Sie horen nun aufler dem
Originalton der angeschlagenen Taste deren Resonanz mit der gehaltenen Taste ,C". Dies nennt man Saitenresonanz.

L

B CDE

0’.—*‘
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1. String Resonance Einstellung auswidhlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 92):

Mitden v oder A MENU Tasten kénnen Sie die String Resonance
Einstellung auswéhlen.

2, String Resonance Laustarke andern

Mitden v oder A VALUE Tasten kdnnen Sie die String Resonance
Lautstarke andern.

* Die String Resonance Lautstarke kann zwischen Off (Aus) und 1 ~
10 eingestellt werden, wobei hohere Werte eine stdrkere Resonanz
ergeben.

* Die gewadhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird. e

* Bevorzugte String Resonance Einstellungen kdnnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

Einstellungen

3. String Resonance Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die String Resonance Einstellung
zu verlassen und zu den Einstellungsmenus zurtickzukehren.
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Einstellungen

Virtual Technician (Virtueller Techniker)

2'6 Kex-off Effect

Wenn man bei einem akustischen Klavier eine Taste fest anschlagt und dann schnell loslasst, verstummt der Klang
- insbesondere im Bereich der dickeren Basssaiten - nicht sofort. Es ist ein Klang horbar, der dadurch entsteht, dass
die Dampfer wieder die Saiten beriihren.

Die Geschwindigkeit, mit der man die Tasten loslasst, beeinflusst den Charakter und die Lange dieses Klangs. Wenn
man eine Taste schnell loslasst (z.B. beim Staccatospiel) ist das Ausklingen kiirzer als wenn man eine Taste langsamer
loslasst (z.B. beim Legatospiel).

Das ES8 reproduziert dieses Klangverhalten. Mit der Key-Off Effekt Einstellung konnen Sie diesen Nachklang in der
Intensitat verandern oder ganz ausschalten.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano und E-Piano Klange.

1. Key-off Effekt Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Mendii befinden (ab Seite 92): -y

Mit den v oder o MENU Tasten konnen Sie die Key-off Effekt
Einstellung auswahlen.

2, Key-off Effekt Laustdrke andern

Mit den v oder A VALUE Tasten kdnnen Sie die Key-off Effekt
Lautstarke andern.

* Die Key-Off Effekt Lautstarke kann zwischen Off (Aus) und 1 ~ 10
eingestellt werden, wobei hohere Werte einen starkeren Effekt ‘
ergeben.

* Wenn die Key-Off Effekt Einstellung ausgeschaltet ist (Off), ist kein
Nachklang mehr horbar.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument ausgeschaltet
wird.

* Bevorzugte Key-off Effekt Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Key-off Effekt Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Key-off Effekt Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.
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2'7 Fall-back Noise (Hammerrﬂckfallgeréiusch)

Stellen Sie mit dieser Funktion die Lautstirke des Hammerriickfallgerdusches ein, welches beim Loslassen einer

Taste beim Fliigel entsteht.
Der Fall Back Noise Effekt simuliert dieses Phanomen. Der Effekt lasst sich im ES8 in der Lautstarke einstellen.

Wahrend der Standardwert den natiirlichen Lautstarkepegel der Himmer/Tasten simuliert, der beim Riickfall in
ihre neutrale Position entsteht, kann es gelegentlich wiinschenswert sein die Lautstéarke dieses Tons einzustellen.
Reduzieren Sie die Lautstarke zum Beispiel bei der Wiedergabe von sehr weichen Stiicken, bei denen die
Hammerriickfallgerausche zu dominant sind.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano und Harpsichord Klange.

1. Fall-Back Noise Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 92):

Mit den v oder o MENU Tasten kdnnen Sie die Fall Back Noise
Einstellung auswéhlen.

2. Fall-Back Noise Lautstarke andern

Mit den ¥ oder a VALUE Tasten kénnen Sie die Fall Back Noise oy
Lautstéarke andern.

* Die Fall-back Noise Lautstarke kann zwischen Off (Aus) und 1 ~ 10
eingestellt werden, wobei hohere Werte ein starkeres Gerdusch
ergeben.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument ausgeschaltet e
wird. -

* Bevorzugte Fall Back Noise Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Fall-Back Noise Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Fall Back Noise Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.
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Einstellungen

Virtual Technician (Virtueller Techniker)

2'8 Hammer Delaz (Hammerverzégerung)

Je groB3er ein Fliigel ist, desto mehr ergibt sich eine Zeitverzégerung zwischen Anschlag und Erklingen der Saite.
Dies tritt allerdings nur beim Pianissimo Spiel auf.

Mit dem ES8 kdnnen Sie diesen Effekt einschalten und die Lange der Verzégerung einstellen.
Wahrend der Standardwert ,Off” einen gut eingestellten Konzertfliigel nachbilden soll, mit einem unmittelbaren

Zusammenhang zwischen Tasten und Himmern, wollen einige Spieler eine kleinere Verzégerung einsetzen, um
die verschiedenen Arten von Klavieren oder Instrumente mit leicht abgenutzten Tasten zu imitieren.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Klénge.

1. Hammer Delay Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Mendii befinden (ab Seite 92):

Mit den ¥ oder o MENU Tasten kdnnen Sie die Hammer Delay
Einstellung auswahlen.

2. Hammer Delay Verzogerungszeit andern

Mit den ¥ oder A VALUE Tasten kdnnen Sie die Hammer Delay
Einstellung dndern.

* Der Hammerverzégerungswert kann zwischen Off (Aus) und 1 ~ 10
eingestellt werden, wobei hohere Werte eine starkere Verzégerung
ergeben.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument ausgeschaltet
wird.

* Bevorzugte Hammer Delay Einstellungen kénnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Hammer Delay Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Hammer Delay Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurtickzukehren.
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2'9 ToEboard (Flﬁgeldeckel)

Der Klang eines Fliigels ist unter anderem abhangig von der Position (z.B. geschlossen, halboffen oder offen) des
Fliigeldeckels. Ein komplett gedffneter Fliigeldeckel ermdglicht eine Refektion der Klangwellen in den Raum hinein.
Bei geschlossenem Deckel klingt der Fliigel gedampfter und auch der Raumklang ist deutlich weniger vorhanden.

Das ES8 simuliert diese Charakteristik mit vier Topboard Positionen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Kldange.

BTopboard Positionen

Topboard Position Beschreibung

Closed Simuliert den Charakter eines geschlossenen Flligeldeckels.
Open 1 Simuliert den Charakter eines minimal geoffneten Fliigeldeckels.
Open 2 Simuliert den Charakter eines halb gedffneten Fliigeldeckels.

Open 3 (Grundeinstellung) | Simuliert den Charakter eines komplett gedffneten Fliigeldeckels.

1. Topboard Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 92):

Mit den ¥ oder o MENU Tasten kdnnen Sie die Topboard
Einstellung auswahlen.

2. Topboard Position verandern

Mit den v oder A VALUE Tasten kdnnen Sie zwischen den -
verschiedenen Topboard Positionen auswahlen. e

* Die gewadhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Topboard Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Topboard Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Topboard Einstellungen zu
verlassen und wieder in das Hauptmend zu gelangen.
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Einstellungen

Virtual Technician (Virtueller Techniker)

2'1 0 Decax Time (Ausklingzeit)

Die Ausklingzeit bei einem Fliigel (also die Zeit bei angeschlagener und gedriicktgehaltener Taste, bis der Ton nicht
mehr horbar ist) ist beispielsweise abhdngig von der Lange eines Fliigels (z.B. wegen der Lange der Saiten).

Das ES8 simuliert diese Charakteristik und gibt lhnen mit dieser Einstellung die Moglichkeit, die Lange des
Ausklingens zu verandern.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

1. Decay Time Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menli befinden (ab Seite 92): - 4 . -

Mit den v oder A MENU Tasten kdnnen Sie die Decay Time -
Einstellung auswéhlen.

2. Decay Time Einstellung @andern

Mit den v oder A VALUE Tasten konnen Sie die Decay Time
Lautstarke andern.

* Die Einstellung der Decay Time kann im Bereich von 1 bis 10 verandert
werden.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument

ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Decay Time Einstellungen kénnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

* Die Decay Time kann fir jeden Klang unterschiedlich eingestellt
werden.

3. Decay Time Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Decay Time Einstellungen zu
verlassen und wieder in das Hauptmeni zu gelangen.
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2'1 1 Minimum Touch (Minimale Anschlagstéirke)

Mit der Funktion Minimum Touch kann man einstellen, ab welcher Anschlagstirke ein Ton erklingt. Die

Grundeinstellung dieser Funktion ist so konzipiert, dass die Anschlagdynamik der eines Konzertfliigels entspricht

und bereits mit einer sehr geringen Anschlagstirke ein Ton erklingt. Eventuell ist es wiinschenswert, diese

Empfindlichkeit herabzusetzen, wenn das Spielgefiihl eines kleinen Konzertfliigels oder eines Standklaviers

nachempfunden werden soll.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Piano, Classic E.P., 60’s E.P. und Classic E.P. 2 Kldnge.

1. Minimum Touch Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 92):

Mitden v oder o MENU Tasten kdnnen Sie die Minimum Touch
Einstellung auswéhlen.

2. Minimum Touch Einstellung andern

Mitden v oder A VALUE Tasten kénnen Sie die Minimum Touch
Einstellung andern.

* Die Minimum Touch Einstellung kénnen Sie im Bereich von 1 bis 20
verandern.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Minimum Touch Einstellungen kdnnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Minimum Touch Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Minimum Touch Einstellungen
zu verlassen und wieder in das Hauptmeni zu gelangen.
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Einstellungen

2'1 2 TemEerament (TemEerierung)

Das ES8 verfiigt nicht nuriiber die sog. gleichschwebende Temperatur, die heute allgemein gebrauchlichist, sondern
auch uiber mehrere dltere Temperaturen, die wahrend der Renaissance und im Barockzeitalter verwendet wurden.
Probieren Sie die verschiedenen Temperaturen aus, um interessante Effekte zu erzielen oder Kompositionen aus
jener Zeit originalgetreu zu spielen. Sie konnen auch eine eigene Temperierung kreieren.

B Verfiigbare Typen

Temperierungstypen Erklarung

Diesist die heutzutage populdrste Pianostimmung, welche die Skala in 12 Halbtonschritte mit dem exakt
gleichen Abstand einteilt. Dies flihrt zu stets gleichen chordalen Intervallen bei allen 12 Halbténen. Die

Equal Temperament

Equal
(Equal Ausdrucksstarke dieser Stimmung ist allerdings nur begrenzt und kein Akkord klingt rein.

Diese Temperatur, bei der storende Dissonanzen bei Terzen und Quinten beseitigt werden, ist auch heute
Pure Temperament noch in der Chormusik gebrauchlich. Wenn Sie diese Temperatur wahlen, miissen Sie der Tonart, in der Sie
(Pure Major/Pure minor) spielen wollen, besondere Aufmerksamkeit widmen, da Modulationen zu Dissonanzen flihren.

* Die Tonart dieser Temperierung muss korrekt eingestellt werden.
Pythagorean Temperament Bei dieser Temperatur werden mathematische Verhaltnisse eingesetzt, um die Dissonanzen bei Quinten zu
(Pythagorean) beseitigen. Dies flihrt bei Akkorden zu Problemen, doch lassen sich sehr attraktive Melodielinien erzielen.

Bei dieser Temperatur wird ein Mittelton zwischen einem Ganzton und einem Halbton verwendet,
Meantone Temperament um Dissonanzen bei Terzen zu beseitigen. Sie wurde entwickelt, um das Fehlen von Konsonanzen bei
(Meantone) bestimmten Quinten der reinen Mersenne-Temperatur zu kompensieren.

Dabei werden Akkorde erzeugt, die besser klingen als bei der gleichschwebenden Temperatur.

Diese beiden Temperaturen liegen zwischen der mitteltonigen und der pythagoraischen Stimmung. Bei
Tonarten mit wenigen Vorzeichen liefern sie die wohlklingenden Akkorde der mitteltonigen Stimmung,
doch nehmen die Dissonanzen bei steigender Anzahl der Vorzeichen zu, so dass dann die attraktiven
Melodielinien der pythagordischen Stimmung mdéglich werden.

Werckmeister Ill Temperament
(Werkmeister)
Kirnberger Il Temperament

Kirnb

(Kimberger) Beide Temperaturen sind aufgrund ihrer besonderen Eigenschaften am besten fiir Barockmusik geeignet.
User Temperament Sie kdnnen lhre eigene Stimmung durch Andern der Tonhéhe jedes Halbtonschritts innerhalb einer
(User) Oktave selbst erstellen.

1. Temperament Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 92):

Mit den ¥ oder o MENU Tasten kdnnen Sie die Temperament
Einstellung auswahlen.

2. Temperament Typ auswahlen

Mit den ¥ oder a VALUE Tasten kénnen einen Temperament
Typ auswdhlen.

* Die gewdhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Temperament Typ Einstellungen kénnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Temperament Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Temperament Einstellungen
zu verlassen und wieder in das Hauptmeni zu gelangen.
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Stretch Tuning

Die Stretch Tuning Einstellung legt fest, ob Stretch Tuning nur auf Akustikpiano Klange, auf alle Klange oder auf

keinen Klang Einfluss nimmt.

Die Horfahigkeit eines Menschen ist bei Bass- und Hohenfrequenzen ungleich im Vergleich zu den mittleren
Frequenzen. Die Stimmung eines akustischen Pianos wird daher im Bass etwas nach unten und im Diskant etwas
nach oben korrigiert, um diesen Effekt zu kompensieren.

* Diese Einstellung ist nur verfligbar, wenn Temperament auf Equal Temperament eingestellt ist.

B Stretch Tuning Einstellung

Stretch Tuning Beschreibung

Piano Only (Grundeinstellung) Stretch Tuning wird nur bei Akustikpiano Kldngen angewendet.
Off (aus) Stretch Tuning ist ausgeschaltet.

On (ein) Stretch Tuning wird bei allen Kldngen angewendet.

1. Stretch Tuning Einstellung auswahlen

Nachdem Equal Temperament Typ gewdhlt worden ist (Seite 106):

Mit den v oder A MENU Tasten kdnnen Sie die Stretch Tuning
Einstellung auswahlen.

2, Stretch Tuning Typ auswahlen

Mit den ¥ oder A VALUE Tasten kdnnen Sie den Stretch Tuning
Typ auswdhlen.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Stretch Tuning Einstellungen kdnnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spdteren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Stretch Tuning Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Stretch Tuning Einstellungen
zu verlassen und wieder in das Hauptmeni zu gelangen.
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Einstellungen

Virtual Technician (Virtueller Techniker)

Stretch Curve

Die Stretch Curve Einstellung legt den Grad des Stretch Tunings fest. Sie konnen auch eigene Tuning Einstellungen
vornehmen und diese auf den vier User Tuning Speicherplédtzen ablegen.

* Diese Einstellung ist nur verfigbar, wenn Stretch Tuning auf On oder auf Piano Only eingestellt ist und Temperament auf Equal Temperament
steht.

B Stretch Curve Einstellung

Stretch Curve Beschreibung

Normal (Grundeinstellung) | Normale Stretch Tuning Einstellung
Wide Weite Stretch Tuning Einstellung

User 1~4 Speicher flr eigene Einstellungen

1. Stretch Curve Einstellung auswédhlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Mendii befinden (ab Seite 92):

Mit den ¥ oder o MENU Tasten kdénnen Sie die Stretch Curve -
Einstellung auswahlen.

2, Stretch Curve Typ auswadhlen

Mit den ¥ oder A VALUE Tasten kdnnen Sie einen Stretch Curve
Typ auswahlen.

* Die gewadhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Stretch Curve Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

* Stretch Curve kann fir jeden Klang unterschiedlich eingestellt
werden.

3. Stretch Curve Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Stretch Curve Einstellungen
zu verlassen und wieder in das Hauptmeni zu gelangen.
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User Tuning (eigene Tuning Einstellung erstellen)

Die User Tuning Funktion erlaubt die individuelle Stimmung aller 88 Tasten.

* Diese Einstellung ist nur verfligbar, wenn Stretch Tuning auf On oder auf Piano Only steht, Temperament auf Equal Temperament eingestellt ist

und Stretch Curve auf User 1~4 steht.

1. User Tuning Speicherplatz auswahlen

Wenn Sie sich bereits in der Stretch Curve Einstellung befinden (Seite
108):

Mit den v oder A VALUE Tasten konnen Sie einen der User
Tuning Speicherplédtze auswahlen.

* Es stehen vier User Tuning Speicherplétze zur Verfliigung.
Driicken Sie die Taste @.

Die User Tuning Seite wird im Display angezeigt.

2. Wabhlen Sie eine Note und stellen Sie den gewiinschten Wert ein

Dricken Sie die Taste, die Sie stimmen mdéchten und stellen Sie
dann mit den v oder a VALUE Tasten den gewtinschten Tuning
Wert ein.

Die gewiinschte Taste kdnnen Sie auch mitden v oder A MENU
Tasten auswahlen.

* Die User Tuning Werteinstellung kdnnen Sie im Bereich von -50 bis
+50 verandern.

* Die gewadhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte User Tuning Einstellungen koénnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. User Tuning Funktion verlassen

Driicken Sie die Taste »/Ill, um die User Tuning Einstellungen
zu verlassen und zum Wechsel zur Stretch Curve Seite.

* Die User Tuning Einstellungen werden automatisch gespeichert.
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Einstellungen

Virtual Technician (Virtueller Techniker)

TemEerament Kex (Grundton der Temeerierung)

Wie lhnen vielleicht bekannt ist, wurde eine uneingeschriankte Modulation zwischen allen Tonarten erst nach
Einflihrung der gleichschwebenden Temperatur moglich. Wenn Sie daher eine andere Temperatur als diese
verwenden, miissen Sie die Tonart, in der Sie das betreffende Stiick spielen wollen, sorgfaltig auswahlen. Falls das
zu spielende Stiick z.B. in D-Dur notiert ist, wahlen Sie ,D” als Tonarteinstellung.

* Diese Einstellung dient nur der Temperierung und hat keinen Einfluss auf die Tonhohe der Klangerzeugung.

B Temperament Key Einstellung andern

Nachdem ein anderer Typ als Equal Temperament gewdhlt worden
ist:

Mit den ¥ oder o MENU Tasten kdnnen Sie die Temperament
Key Einstellung auswahlen.

Mitden v oder A VALUE Tasten kdnnen Sie nun die gew{inschte
Temperament Key Einstellungen auswahlen.

* Die Tonart kann im Bereich von C bis H (engl. B) eingestellt werden.
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User TemEerament (eigene TemEerierung)

Mit der User Temperament Einstellung konnen Sie eine eigene Temperierung kreieren.

* Diese Einstellung ist nur verfligbar, wenn Stretch Tuning auf On oder auf Piano Only steht, Temperament auf Equal Temperament eingestellt ist
und Stretch Curve auf User 1~4 steht.

1. User Temperament auswahlen

Nachdem User Temperament gewdhlt worden ist (Seite 106):

Driicken Sie die Taste MENU a.

2. Waihlen Sie eine Note und stellen Sie den gewiinschten Wert ein

Mit den v oder A MENU Tasten kénnen Sie die gewiinschte
Note auswahlen.

Mit den v oder A VALUE Tasten kdnnen Sie den gewliinschten
Wert fur die gewahlte Note einstellen.

* Die User Temperament Werteinstellung kénnen Sie im Bereich von
-50 bis +50 verdndern.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte User Temperament Einstellungen konnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. User Temperament Funktion verlassen

Dricken Sie die Taste EXIT, um die User Temperament
Einstellungen zu verlassen und wieder in das Hauptmeni zu
gelangen.

m

Einstellungen



Einstellungen

Virtual Technician (Virtueller Techniker)

2'1 3 User Kex Volume (Lautstarke einzelner Tasten verandern)

Die User Key Volume Funktion erlaubt die individuelle Lautstarke Einstellung aller 88 Tasten.

1. User Key Volume Einstellung auswéhlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Mendii befinden (ab Seite 92):

Mitden v oder A MENU Tasten kdnnen Sie die User Key Volume
Einstellung auswahlen.

2. User Key Volume Speicherplatz auswiahlen

Mit den ¥ oder A VALUE Tasten kdnnen Sie einen der User Key
Volume Speicherplétze auswahlen.

* Es stehen vier User Key Volume Speicherplatze zur Verfiigung.

Driicken Sie die @ Taste, um den Speicherplatz von User Key
Volume einzustellen.

3. Wahlen Sie eine Note und stellen Sie den gewiinschten Wert ein

Driicken Sie die Taste, deren Einstellung Sie verandern mochten
und stellen Sie dann mit den ¥ oder A VALUE Tasten den
gewdlinschten Lautstarkewert ein.

Die gewiinschte Taste kdnnen Sie auch mit den v oder A MENU
Tasten auswdhlen.

* User Key Volume kann fir jeden Klang unterschiedlich eingestellt
werden.

4, User Key Volume Funktion verlassen

Driicken Sie die »/H Taste, um die User Key Volume
Einstellungen zu verlassen und wieder zur User Key Volume
Speicherplatzauswahl zu gelangen.

* Die User Key Volume Einstellungen werden automatisch gespeichert.
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2'14 Half-Pedal Ad'|ust (HaIbEedaI Einstellung)

Die Half-Pedal Adjust Funktion ermdglicht die Einstellung des Auslosepunktes, ab dem die Funktion des
Sustainpedals einsetzt. Stellen Sie den Punkt auf lhre personlichen Bediirfnisse ein, ab dem der Klang bei
Pedalbetatigung beginnt nachzuklingen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

1. Half-Pedal Adjust Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 92):

Mit den v oder o MENU Tasten konnen Sie die Half-Pedal
Adjust Einstellung auswéhlen.

2. Half-Pedal Adjust Einstellung andern

Mit den v oder A VALUE Tasten konnen Sie die Half-Pedal
Adjust Einstellung andern.

* Die Einstellung der Half-Pedal Adjust kann im Bereich von 1 bis 10
verandert werden.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Half-Pedal Adjust Einstellungen kénnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Half-Pedal Adjust Einstellung verlassen

Driicken SiedieTaste EXIT,umdie Half-Pedal Adjust Einstellungen
zu verlassen und wieder in das Hauptmeni zu gelangen.
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Einstellungen

Virtual Technician (Virtueller Techniker)

2'14 Half-Pedal Ad'|ust (Halbeedal Einstellung) (Fortsetzung)

B Kalibrierung des rechten Pedals eines optionalen Doppelpedals

Je nach Marke und Modell des am ES8 angeschlossenen Doppelpedals kann es notwendig sein, die Kalibrierungsfunktion zur
Ermittlung des maximalen und minimalen Wertes des rechten Pedals (Ddmpferpedals) anzuwenden.

* Dieser Vorgang ist nicht erforderlich, wenn das beiliegende Einzelpedal F-10H oder das optional erhaltliche 3-fach Pedal F-301 verwendet
werden.

Driicken Sie die @ Taste, wenn der Einstellparameter Half Pedal
auf dem LC-Display erscheint.

Auf dem LC-Display erscheint die Aufforderung, das rechte ‘
Pedal (Dampferpedal) zu treten und loszulassen.

Treten Sie langsam das rechte Pedal (Ddmpferpedal) vollstandig
herunter und lassen Sie es dann langsam los.

Wiederholen Sie diesen Vorgang mehrmals um sicherzustellen,
dass die Mindest- und Hochstwerte des rechten Pedals
(Dampferpedals) richtig erkannt werden. ‘

Driicken Sie die »/Il Taste, um die Kalibrierung des rechten
Pedals (Dampferpedals) zu beenden.

Der vollstandige Betriebsbereich des angeschlossenen rechten
Pedals (Dampferpedals) wird berechnet, damit das Halbpedal
richtig eingesetzt werden kann.
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2'1 5 Soft Pedal DeEth (Soft Pedal Einstellung)

Mit der Soft Pedal Depth Einstellung kénnen Sie bestimmen, wie stark die Lautstdrke der gespielten Tone bei

Betatigung des Softpedals (linkes Pedal) abgesenkt werden soll.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

1. Soft Pedal Depth Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Mendii befinden (ab Seite 92):

Mitden v oder o MENU Tasten kdnnen Sie die Soft Pedal Depth
Einstellung auswahlen.

2. Soft Pedal Depth Einstellung @dndern

Mit den ¥ oder a VALUE Tasten konnen Sie die Soft Pedal
Depth Einstellung éndern.

* Die Einstellung der Soft Pedal Depth kann im Bereich von 1 bis 10
verandert werden.

* Die gewadhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Soft Pedal Depth Einstellungen konnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Soft Pedal Depth Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Soft Pedal Depth Einstellungen
zu verlassen und wieder in das Hauptmeni zu gelangen.
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Einstellungen

Key Settings (Tastatur Einstellungen)

Das Key Settings Menii beinhaltet Detaileinstellungen fiir den DUAL und SPLIT Modus.

B Key Settings (Tastatur Einstellungen)

Erklarung Grundeinstellung

Diese Funktion erlaubt Ihnen die Oktavlage des Klangs der linken Hand zu
andern, wenn Sie sich im SPLIT Modus befinden.

3-1 Lower Octave

Von dieser Einstellung hangt es ab, ob der Klang der linken Tastaturhalfte im

-2 L Pedal
3 ower Peda Split Modus vom Haltepedal beeinflusst wird oder nicht.

Off (aus)

. Mit dieser Funktion lasst sich das Lautstarke Verhaltnis zwischen dem linken
33 Split Balance L 9:9
und rechten Tastaturbereich einstellen.

Diese Funktion erlaubt Ihnen die Oktavlage des unterlegten Klangs im DUAL

3-4 L Oct
ayerctave Modus zu dndern.

Die Funktion Layer Dynamics erlaubt Ihnen die Dynamik des unterlegten

10
Klangs im DUAL Modus anzupassen.

3-5 Layer Dynamics

Mit dieser Funktion lasst sich das Lautstarke Verhaltnis zwischen dem ersten
3-6 Dual Balance . . . 9:9
und zweiten Klang im DUAL Modus einstellen.

* Die Grundeinstellungen werden in der jeweils ersten LC-Display Darstellung (z.B. Schritt 1) jeder der folgenden Erklarungen gezeigt.

B Key Settings Menii auswahlen

Wéihrend die normale Standardseite (wie nach dem Einschalten) im —— MENU ——
Display angezeigt wird:

Mitden v oder A MENU Tasten kdnnen Sie das Key Settings Men(i O
auswahlen.

— VALUE / BALANCE -
LH n

Mit der A VALUE Taste kdnnen Sie nun lhre Auswahl bestétigen. O @

Die erste Seite des Key Settings Mens erscheint im Display.

B Auswahl der gewiinschten Einstellung

Wenn Sie sich bereits im Key Settings Menii befinden: —— MENU ——

Mit den ¥ oder o MENU Tasten kdnnen Sie sich durch das O
Verzeichnis der verschiedenen Einstellungsseiten bewegen.

l_ Einstellungsseitennummer
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3'1 Lower Octave Shift (Oktavierung der linken Hand)

Diese Funktion erlaubt Ihnen die Oktavlage des Klangs in der linken Hand zu @ndern, wenn Sie sich im SPLIT Modus
befinden.

1. Lower Octave Shift Einstellung auswéahlen

Wenn Sie sich bereits im Key Settings Menli befinden (ab Seite 116):

Die Lower Octave Shift Einstellung wird automatisch ausgewahlt.

2. Lower Octave Shift Einstellung @ndern

Mit den v oder a VALUE Tasten konnen Sie nun die Lower
Octave Shift Einstellung verandern.

* Die Oktavlage des linken Bereiches kann um bis zu 3 Oktaven erhoht
werden.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument ausgeschaltet
wird.

* Bevorzugte Lower Octave Shift Einstellungen kénnen Sie dauerhaft E

auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Lower Octave Shift Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Lower Octave Shift Einstellung
zu verlassen und zu den Einstellungsmenis zurilickzukehren.

B Direktanwahl der Lower Octave Shift Einstellung

Es besteht die Mdglichkeit, die Lower Octave Shift Einstellung
direkt anzuwdhlen, wenn der Split Modus oder Vierhand Modus
eingeschaltet ist.

Halten Sie die ¥ oder o MENU Taste gedriickt.

Im Display erscheint die ,Lower Octave” Anzeige.

Mit den v oder a VALUE Tasten kann man jetzt die Lower
Octave Shift Einstellung verandern.

Umdie,Lower Octave” Anzeige zu verlassen und zur vorherigen
Anzeige zurlickzuwechseln, driicken Sie zweimal die Taste EXIT.
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Key Settings (Tastatur Einstellungen)

3'2 Lower Pedal (Pedal fiir linke Hand)

Von dieser Einstellung hdngt ab, ob der Klang der linken Tastaturhalfte im Split Modus vom Sustain Pedal beeinflusst
wird oder nicht.

BLower Pedal Einstellungen

Lower Pedal Erklarung

Off (aus) (Grundeinstellung) Im Split Modus: Bei Betdtigung des Sustain Pedals klingt der linke Klang nicht nach.
On (an) Im Split Modus: Bei Betdtigung des Sustain Pedals klingt der linke Klang nach.

1. Lower Pedal Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich bereits im Key Settings Menli befinden (ab Seite 116):

Mit den v oder o MENU Tasten konnen Sie die Lower Pedal
Einstellung auswéhlen.

2. Lower Pedal Einstellung andern

Mitden v oder A VALUE Tasten konnen Sie nun die Lower Pedal
Einstellung ein- bzw. ausschalten.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Lower Pedal Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Lower Pedal Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Lower Pedal Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.
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3'3 SEIit Balance

Die Split Balance Funktion ermdglicht das Einstellen des Lautstarke Verhéltnisses zwischen den beiden verwendeten

Klangen bei eingeschaltetem Split Modus.

* Die Split Balance Einstellung kann auch wahrend der Verwendung des Split Modus vorgenommen werden. Weitere Informationen dazu finden

Sie auf der Seite 21 dieser Bedienungsanleitung.

1. Split Balance Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich bereits im Key Settings Menli befinden (ab Seite 116):

Mit den v oder o MENU Tasten kénnen Sie die Split Balance
Einstellung auswahlen.

2. Split Balance Einstellung @ndern

Mit den v oder A VALUE Tasten konnen Sie nun das
Lautstédrkeverhaltnis zwischen den Klangen des rechten und
linken Tastaturbereichs verandern.

Nach dem Erreichen der maximalen Lautstarke (9) eines Bereichs,
nimmt die Lautstarke des anderen Bereichs ab.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Split Balance Einstellungen kdénnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Split Balance Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Split Balance Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurtickzukehren.
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Key Settings (Tastatur Einstellungen)

3'4 Laxer Octave Shift (Oktavierung des unterlegten KIangs)

Diese Funktion erlaubt lhnen die Oktavlage des zweiten (unterlegten) Klangs zu @ndern, wenn Sie sich im DUAL
Modus befinden.

1. Layer Octave Shift Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich bereits im Key Settings Menli befinden (ab Seite 116):

Mit den ¥ oder o MENU Tasten kdnnen Sie die Layer Octave
Shift Einstellung auswahlen.

2. Layer Octave Shift Einstellung andern

Mit den v oder A VALUE Tasten konnen Sie nun die Layer
Octave Shift Einstellung verandern.

* Die Oktavlage des unterlegten Klangs kann um bis zu +/- 2 Oktaven
verschoben werden.

* Einige unterlegte Sounds kénnen keinen Klang erzeugen, wenn die
Oktavlage Uiber einen bestimmten Bereich hinaus eingestellt wurde.

* Die gewadhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Layer Octave Shift Einstellungen kénnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Layer Octave Shift Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Layer Octave Shift Einstellung
zu verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.

HEDirektanwahl der Layer Octave Shift Einstellung

Es besteht die Méglichkeit, die Layer Octave Shift Einstellung direkt
anzuwdbhlen, wenn der Dual Modus eingeschaltet ist.

Halten Sie die ¥ oder A MENU Taste gedriickt.

Im Display erscheint die ,Layer Octave” Anzeige.

Mitden v oder a VALUE Tasten kann man jetzt die Layer Octave
Shift Einstellung verandern.

Um die ,Layer Octave” Anzeige zu verlassen und zur vorherigen
Anzeige zurlickzuwechseln, driicken Sie zweimal die Taste EXIT.
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3'5 Lazer Dxnamics (Dznamik des unterlegten KIangs)

Im DUAL Modus kann es vorkommen, dass es nicht ausreicht die Lautstiarkebalance der beiden kombinierten
Klange einzustellen, besonders dann, wenn beide Kldnge sehr dynamisch sind. Zwei gleich dynamische Klange

konnen sehr schwer zu kontrollieren und zu spielen sein.

Die Funktion Layer Dynamics erlaubt Ihnen die Dynamik des unterlegten Klangs anzupassen. In Zusammenarbeit
mit der Lautstarke kann so der unterlegte Klang durch Begrenzung des Dynamikbereiches perfekt angepasst
werden. Diese Funktion beeinflusst das dynamische Spiel mit dem Hauptklang nicht, sondern fiihrt zu noch
perfekteren Resultaten als eine bloBe Lautstarkenabmischung.

1. Layer Dynamics Einstellung auswéahlen

Wenn Sie sich bereits im Key Settings Menli befinden (ab Seite 116):

Mit den v oder A MENU Tasten konnen Sie die Layer Dynamics
Einstellung auswéhlen.

2. Layer Dynamics Einstellung @ndern

Mit den v oder A VALUE Tasten konnen Sie nun die Layer
Dynamics Einstellung verdndern.

* Die Layer Dynamics Einstellung kann im Bereich von Off (Aus), 1 bis 10
verdndert werden. l

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Layer Dynamics Einstellungen konnen Sie dauerhaft =
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Layer Dynamics Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Layer Dynamics Einstellung
zu verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.
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Key Settings (Tastatur Einstellungen)

3'6 Dual Balance

Die Dual Balance Funktion ermoglicht das Einstellen des Lautstarke Verhaltnisses zwischen den beiden verwendeten
Klangen bei eingeschaltetem Dual Modus.

* Die Dual Balance Einstellung kann auch wéhrend der Verwendung des Dual Modus vorgenommen werden. Weitere Informationen dazu finden
Sie auf der Seite 19 dieser Bedienungsanleitung.

1. Dual Balance Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich bereits im Key Settings Menli befinden (ab Seite 116):

Mit den v oder o MENU Tasten kdnnen Sie die Dual Balance
Einstellung auswahlen.

2. Dual Balance Einstellung @ndern

Mit den v oder A VALUE Tasten kdonnen Sie nun das
Lautstarkeverhéltnis zwischen den beiden verwendeten
Klangen veréandern.

Nach dem Erreichen der maximalen Lautstérke (9) eines Klangs,
nimmt die Lautstarke des anderen Klangs ab.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument ausgeschaltet
wird.

* Bevorzugte Dual Balance Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Dual Balance Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Dual Balance Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurtickzukehren.
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MIDI Ubersicht

Die Abkiirzung MIDI steht fiir Musical Instrument Digital Interface, einem internationalen Standard zur Verbindung von
Musikinstrumenten, Computern und anderen Geraten, der diesen Geraten erlaubt miteinander zu kommunizieren.

B MIDI Anschliisse

MIDI Buchse Funktion
MIDI IN Empfangt Notendaten, Programmwechselbefehle und andere Daten.
MIDI OUT Sendet Notendaten, Programmwechselbefehle und andere Daten.

B MIDI Kanile

MIDI verwendet sogenannte Kanale zum Austausch von Daten zwischen MIDI Geraten. Man unterscheidet hier zwischen Empfangs-
(MIDI'IN) und Sendekanélen (MIDI OUT). Damit eine Kommunikation funktioniert, muss der Sendekanal des ersten Gerates mit dem
Empfangskanal des zweiten Gerates tibereinstimmen und umgekehrt. Auf den Empfangskanalen konnen MIDI Daten von anderen
MIDI Geraten empfangen werden. Auf Sendekanalen kénnen MIDI Daten an andere MIDI Gerate gesendet werden.

Die nachfolgende Abbildung zeigt drei Instrumente, welche via MIDI verbunden sind.

Sendendes Instrument 1) Empfangendeslnstrument@ Empfangendes Instrument 3

Das Instrument (D sendet seine Kanal- und Tastaturinformationen auf dem eingestellten Sendekanal an die empfangenden Instrumente
@/®.

Die Informationen kommen bei den empfangenden Instrumenten an /(3.

Falls der Empfangskanal der Instrumente /@ mit dem Sendekanal von Instrument (D (bereinstimmt, wird die Steuerung
funktionieren.

Wenn die Kanale nicht ibereinstimmen, dann reagieren die Empfangsinstrumente @/®) nicht auf die gesendeten Daten.

Flr den Sende- als auch fiir den Empfangskanal stehen die Kanale 1 ~ 16 zur Verfligung.

B Aufnahme und Wiedergabe mit einem Sequenzer

Wenn das ES8 mit einem Sequenzer (oder einem Computer mit
laufender MIDI Sequenzer Software) verbunden ist, kann man
mit unterschiedlichen Klangen gleichzeitig arbeiten und jedem
MIDI Kanal einen anderen Klang zuordnen. MIDI IN

MIDI OUT

MIDI OUT MIDIIN

Sequenzer
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MIDI Settings (MIDI Einstellungen)

B MIDI Funktionen

Das ES8 Digitalpiano unterstitzt die folgenden MIDI Funktionen:

Empfang/Senden von Noteninformationen Senden/Empfangen von Programmwechsel Informationen

Empfang und Senden von Noteninformationen von/zu Empfang und Senden von Programmwechselnummern von/

angeschlossenen Instrumenten oder Gerédten. zu angeschlossenen Instrumenten oder Geraten.

Empfangs-/Sendekanal Einstellungen Empfang/Senden von Pedalinformationen

Legt den Sende- bzw. Empfangskanal von 1 bis 16 fest. Empfangen und Senden der 3 Pedalinformationen (Sustain,
Sostenuto und Soft) von/zu angeschlossenen Instrumenten
oder Geraten.

Empfang/Senden von Exklusivdaten Empfang von Lautstarkeeinstellungen

Es kdnnen Bedienfeldeinstellungen oder MenUeinstellungen Empfangt MIDI Lautstarkedaten von angeschlossenen MIDI

als Exklusivdaten gesendet oder empfangen werden. Geraten.

Multi Timbral Modus Einstellungen Bitte I:esen .S|e hierzu au§h die ,MIDI Implementation Tabelle” (Seite
150) fr weitere Informationen.

Ermoglicht den Austausch von MIDI Daten auf mehreren MIDI
Kanalen gleichzeitig.

B MIDI Settings (MIDI Einstellungen)

Seiten Nr. | Funktionsname Erklarung Grundeinstellung
5-1 MIDI Channel Legt den Kanal fest, tiber den MIDI Daten gesendet bzw. empfangen werden. 1
5-2 Send PGM Change# | Sendet eine MIDI Programmwechselnummer von 1 bis 128. 1
5-3 Local Control Legt fest, ob die interne Klangerzeugung beim Spielen auf der Tastatur angesteuert wird. | On (an)

5-4 Trans. PGM Change | Legt fest, ob Programmwechseldaten bei einer Klangumschaltung gesendet werden. | On (an)
5-5 Multi-timbral Mode | Legt fest, ob das ES8 auf mehreren MIDI Kanédlen gleichzeitig Daten empfangen kann. | Off (aus)
Channel Mute Legt fest, auf welchen MIDI Kanélen (1 ~ 16) MIDI Daten empfangen werden kénnen. | Play All

* Die Grundeinstellungen werden in der jeweils ersten LC-Display Darstellung (z.B. Schritt 1) jeder der folgenden Erklarungen gezeigt.

BEMIDI Einstellungsmenii (MIDI Settings) auswdhlen

Wdhrend die normale Standardseite (wie nach dem Einschalten) im
Display angezeigt wird:

Mit den ¥ oder o MENU Tasten kénnen Sie das MIDI Settings
Menl auswahlen und anschlieBend lhre Auswahl mit der A
VALUE Taste bestatigen.

Die erste Seite des MIDI Settings Mens erscheint im Display.

B Auswahl der gewiinschten Einstellung

Nachdem das MIDI Settings Menii ausgewdhlt worden ist: l_ Einstellungsseitennummer

i MTINT e

Mit den v oder o MENU Tasten konnen Sie sich durch das 1

Verzeichnis der verschiedenen Einstellungsseiten bewegen. w4
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4-1 mIDI Channel (MIDI Kanal)

Stellen Sie hier den gewiinschten MIDI Sende-/Empfangskanal ein. Auch wenn technisch zwei Kandle - ein
Empfangskanal und ein Sendekanal - zur Verfligung stehen, ist es nicht moglich den Sendekanal und den

Empfangskanal auf unterschiedliche Kanale einzustellen.

1. MIDI Kanal (MIDI Channel) Einstellung auswahlen

Rufen Sie das MIDI Einstellungsmenti auf (ab Seite 124):

Die MIDI Channel Einstellung wird automatisch ausgewahlt. -

2. MIDI Channel Einstellung @ndern

Mit den v oder A VALUE Tasten konnen Sie die MIDI Channel o
Einstellung verdndern.

* Die MIDI Channel Einstellung kann im Bereich von 1 bis 16 verandert
werden.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument ausgeschaltet
wird. wd

* Bevorzugte MIDI Channel Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. MIDI Channel Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die MIDI Channel Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zuriickzukehren.

B Omni Modus

Wenn das ES8 eingeschaltet wird, ist der Omni Modus automatisch eingeschaltet. Dadurch wird auf allen 16 MIDI Kanélen gleichzeitig
empfangen. In dem Moment, wo Sie einen MIDI Kanal einstellen, wird der Omni Modus abgeschaltet und Sie kénnen nur noch auf
dem eingestellten MIDI Empfangskanal empfangen.

B Multi Timbral Modus und Split/Dual Modus

Verwendung des Dual Modus bei aktiviertem Multi Timbral Modus

Verwendung des Split Modus bei aktiviertem Multi Timbral Modus

Istder Split Modus aktiv, werden Noten der rechten Tastaturhalfte
auf dem eingestellten MIDI Kanal tibertragen. Noten der linken
Tastaturhalfte werden auf dem Systemkanal + 1 gesendet. Zum
Beispiel: Wenn der MIDI Kanal auf 3 eingestellt ist, sendet die
rechte Tastaturhélfte auf Kanal 3 und die linke auf Kanal 4.

Einstellungen

Beim Dual Modus werden die Notenauf2 MIDIKanalen tibertragen:
dem eingestellten Kanal und dem nachsthéheren Kanal.

Beispiel: Wenn der MIDI Kanal auf 3 eingestellt ist, sendet der
erste Klang auf Kanal 3 und der zweite auf Kanal 4.

* Falls der eingestellte Kanal 16 ist, ist der ndachsthohere Kanal 1.
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Einstellungen

MIDI Settings (MIDI Einstellungen)

4'2 Send PGM (Programmwechselnummer senden)

Senden Sie hiermit Programmwechselnummern an angeschlossene MIDI Instrumente. Dies dient zum Umschalten
eines Klangs am angeschlossenen Gerat. Giiltige Programmnummern sind 1 ~ 128.

1. Program Change Number Funktion auswdhlen

Rufen Sie das MIDI Einstellungsmenti auf (ab Seite 124):

Mit den ¥ oder o MENU Tasten kénnen Sie die Send Program
Change Number Funktion auswéhlen.

2. Program Change Number einstellen und senden

Mit den v oder A VALUE Tasten konnen Sie nun eine
Programmwechselnummer einstellen.

* Die Programmwechselnummer kann im Bereich von 1 bis 128 eingestellt
werden.

Driicken Sie jetzt die ¥ und A VALUE Tasten gleichzeitig zum
Senden der eingestellten Programmwechselnummer.

3. Program Change Number Funktion verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Send Program Change
Number Einstellung zu verlassen und zu den Einstellungsmenis
zurlickzukehren.
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4'3 Local Control (Local Control Modus)

Die Local Funktion verbindet die Tastatur mit der internen Klangerzeugung. Das Abschalten dieser Funktion ist
sehr hilfreich beim Betrieb mit einem externen MIDI Sequenzer oder einer MIDI Software.

B Local Control Einstellungen

Local Control Erklarung

Off (aus) Das Instrument sendet Tastaturinformationen nur an den MIDI OUT.

On (Grundeinstellung) | Das Instrument sendet Tastaturinformationen an die interne Klangerzeugung und an den MIDI OUT.

1. Local Control Einstellung auswahlen

Rufen Sie das MIDI Einstellungsmenti auf (ab Seite 124): '

Mit den v oder oA MENU Tasten konnen Sie die Local Control
Einstellung auswéhlen.

2. Local Control Einstellung andern

Mit den v oder A VALUE Tasten kénnen Sie nun die Local
Control Einstellung ein- bzw. ausschalten.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument ausgeschaltet
wird.

* Bevorzugte Local Control Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Local Control Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Local Control Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.
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MIDI Settings (MIDI Einstellungen)

4'4 Transmit PGM (Ubertragung von Programmwechselnummern)

Mit dieser Funktion kann man einstellen, ob beim Auswahlen eines Sounds eine Programmwechselnummer via
MIDI gesendet werden soll oder nicht.

B Ubertragung von Programmwechselnummer Einstellungen

Transmit PGM# Multi Timbral Einstellung | Was passiert

Die SOUND Tasten senden Programmwechselnummern wie in der linken Spalte

On (Grundeinstellung) | Off, On1

gezeigt *.

Die SOUND Tasten senden Programmwechselnummern wie in der rechten
On (an) Oon2 .

Spalte gezeigt *.
Off (aus) Off (aus) Es werden keine Programmwechselnummern via MIDI gesendet.

* Lesen Sie hierzu die ,Liste der Programmwechselnummern” auf Seite 137.

1. Programmwechselnummer Einstellung auswéahlen

Rufen Sie das MIDI Einstellungsmenti auf (ab Seite 124):

Mit den v oder o MENU Tasten kdnnen Sie die Transmit PGM
Einstellung im Display auswahlen.

2. Programmwechselnummer Einstellung @ndern

Mit den ¥ oder A VALUE Tasten kdnnen Sie Transmit PGM ein
(On)- bzw. ausschalten (Off).

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument ausgeschaltet
wird.

* Bevorzugte Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf Registration
Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt
einfach wieder abrufen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der
Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

B Programmwechselnummern und Dual/Split Modus

= Bei Verwendung des Dual- oder Split-Modus werden EIN/AUS ® Programmwechselnummern werden libertragen, wenn der
Informationen und Sound Typ Einstellungen nur in einem Multi Timbral Modus auf On1 oder On2 eingestellt ist.
exklusiven Datenformat gesendet.
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4'5 Multi-timbral Mode (Multi Timbral Modus)

Der Multi Timbral Modus dient dazu, auf verschiedenen MIDI Kandlen gleichzeitig Daten zu empfangen und
unterschiedliche Klange gleichzeitig zu nutzen. Benutzen Sie diesen Modus, wenn Sie mit einem externen MIDI

Sequenzer arbeiten wollen.

B Multi Timbral Modus Einstellungen

Nur die vom festgelegten Systemkanal empfangenen Daten werden an die Bedienfeld-Einstellung
Off (aus) weitergeleitet.
Der Klang in der linken Spalte ist gewahlt*.

Die Daten aller MIDI Kanéle (ch1 ~ ch16) werden an die 16 Multi Timbral Tracks weitergeleitet.

1 i 1l
On1 (Grundeinstellung) Der Klang in der linken Spalte ist gewahlt *.

Die Daten aller MIDI Kanéle (ch1 ~ ch16) werden an die 16 Multi Timbral Tracks weitergeleitet.

2
on Der Klang in der rechten Spalte ist gewahlt *.

* Lesen Sie hierzu die ,Liste der Programmwechselnummern” auf Seite 137.

1. Multi Timbral Modus Einstellung auswdhlen

Rufen Sie das MIDI Einstellungsmendi auf (ab Seite 124):

Mit den v oder o MENU Tasten konnen Sie die Multi Timbral
Modus Einstellung auswéhlen.

2, Multi Timbral Modus Einstellung andern

Mit den v oder A VALUE Tasten konnen Sie die Multi Timbral
Modus Einstellung andern.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument ausgeschaltet
wird.

* Bevorzugte Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf Registration
Speicherplétze speichern undzu einem beliebigen spateren Zeitpunkt
einfach wieder abrufen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf
der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Multi Timbral Modus Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Multi Timbral Modus Einstellung
zu verlassen und zu den Einstellungsmenis zuriickzukehren.
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MIDI Settings (MIDI Einstellungen)

Channel Mute (Kanal Stummschaltung)

Mit der Channel Mute Einstellung konnen Sie bei aktiviertem Multi Timbral Modus festlegen, auf welchen MIDI
Kanalen (1 ~ 16) das ES8 Daten empfangt und auf welchen nicht.

* Diese Funktion erscheint nur, falls der Multi Timbral Modus auf ,On1“ oder ,On2“ gestellt wurde.

B Kanal Stummschaltung Einstellungen (Channel Mute)

Channel Mute Erklarung

Play (Grundeinstellung) | Das ES8 empfangt MIDI Daten auf den festgelegten Kanalen.
Mute Das ES8 empfangt keine MIDI Daten auf den festgelegten Kanalen.

1. Kanal Stummschaltung Einstellung auswédhlen

Nachdem der Multi Timbral Modus auf,On1” oder,On2" eingestellt o
worden ist: )

Mitden v oder A MENU Tasten kdnnen Sie die Stummschaltung
fur jeden MIDI Kanal einstellen.

2. Kanal Stummschaltung Einstellung andern

Mit den v oder a VALUE Tasten kdnnen Sie zwischen den
Einstellungen ,Play” und ,Mute” wéhlen.

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument ausgeschaltet
wird.

* Bevorzugte Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf Registration
Speicherplatze speichernund zueinem beliebigen spateren Zeitpunkt
einfach wieder abrufen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf
der Seite 34 dieser Bedienungsanleitung.

3. Kanal Stummschaltung Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Channel Mute Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurtickzukehren.
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Das ES8 Digitalpiano bietet die Moglichkeit eine MIDI Verbindung via ,USB to Host” Anschluss an einen Computer
herzustellen. Abhangig von Computer und/oder Betriebssystem kann ein zusatzlicher Treiber notwendig sein,
damit die MIDI Kommunikation funktioniert.

B USB MIDI Treiber
USB MIDI Treiber Unterstiitzung
Windows ME

Windows XP (ohne SP, SP1, SP2, SP3)
Windows XP 64-bit

Windows Vista (sP1, SP2)
Windows Vista 64-bit (sP1, SP2)
Windows 7 (ohne SP, SP1)
Windows 7 64-bit

Windows 8

Windows 8 64-bit

Windows 8.1

Windows 8.1 64-bit

Ein zusatzlicher USB MIDI Treiber wird NICHT benétigt.
Der Standard (integrierte) Windows USB MIDI Treiber wird automatisch installiert, wenn das
Instrument angeschlossen wird.

* Stellen Sie sicher, dass ,USB Audio Device” (Windows ME/Windows XP) oder ,USB-MIDI” (Windows Vista/
Windows 7/Windows 8/Windows 8 64-bit) erkannt wurde und in lhrer MIDI Software verwendet wird.

Ein zusatzlicher USB MIDI Treiber wird benétigt.

Windows 98 se Laden Sie bitte die USB MIDI-Treiber von der internationalen Webseite von Kawai herunter:
Windows 2000 = http://www.kawai-global.com

Windows Vista (ohne SP)
* Stellen Sie sicher, dass ,Kawai USB MIDI" als Gerat erkannt und angezeigt wird.

USB MIDI wird nicht unterstiitzt.

Wind Vista 64-bit (ohne sP
indows Vista 't (ohne 5P) Bitte laden Sie das aktuelle Service Pack 1 oder 2.

Ein zusatzlicher USB MIDI Treiber wird NICHT bendétigt.
Mac OS X Der Standard (integrierte) MAC OSX USB MIDI Treiber wird automatisch installiert, wenn das
Instrument angeschlossen wird.

USB MIDI wird nicht unterstiitzt.

Mac 059 Bitte verwenden Sie die Standard MIDI IN/OUT Buchsen.

B USB MIDI Informationen

B Wenn sowohl die MIDI Buchsen als auch der USB Port benutzt B Wenn Sie |hr Digitalpiano ausschalten oder die USB Kabelverbindung
werden, hat USB immer Vorrang. wahrend der nachfolgend genannten Schritte trennen, kann die
Verbindung instabil werden:
B Wenn Sieein USBKabel benutzen, stellen Sie erst die Verkabelung

her und schalten dann erst das Digitalpiano ein. - Wahrend der Installation des USB Treibers
- Wahrend des Bootvorgangs des Computers
B Es kann einige Zeit dauern bis die Verbindung beginnt, wenn das - Wahrend eine MIDI Anwendung arbeitet
Digitalpiano per USB mit dem Computer verbunden wurde. - Wahrend der Dateniibertragung

- Wenn der Computer im Energiesparmodus ist
B Falls die USB Verbindung instabil ist und Sie einen Hub verwenden,
schlieBen Sie das USB Kabel direkt an den USB Port Ihres Computers B Wenn Sie Probleme mit der USB Verbindung haben, lesen
an. Sie die Anleitung Ihres Computers und Uberprifen Sie lhren
Computer.

* ,MIDI" ist ein eingetragenes Warenzeichen der ,Association of Manufacturers of Electronic Instruments (AMEI)”.
* Windows ist eine registrierte Marke der ,Microsoft Corporation”.
* Macintosh ist eine registrierte Marke von ,Apple Computer, Inc”.

* Andere Firmennamen oder Produktnamen, die in dieser Anleitung moglicherweise genannt werden, kénnten eingetragene Warenzeichen oder
Warenzeichen der jeweiligen Besitzer sein.
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Power Setting (Power Einstellung)

5 Auto Power Off (Automatische Abschaltung)

Das ES8 ist mit einer automatischen Abschaltfunktion ausgestattet. Das Instrument schaltet sich aus, wenn eine
gewisse Zeit nicht darauf gespielt wird.

* Die gewdhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument ausgeschaltet wird.

B Auto Power Off Einstellung

Auto Power Off Beschreibung

Off (aus) Die Auto Power Off Funktion ist ausgeschaltet.

30 min. Wenn 30 Minuten lang nicht auf dem Instrument gespielt wird, schaltet sich das ES8 aus.
60 min. Wenn 60 Minuten lang nicht auf dem Instrument gespielt wird, schaltet sich das ES8 aus.
120 min. Wenn 120 Minuten lang nicht auf dem Instrument gespielt wird, schaltet sich das ES8 aus.

1. Auto Power Off Einstellung auswdhlen

Wdhrend die normale Standardseite (wie nach dem Einschalten) im
Display angezeigt wird:

Mit den ¥ oder o MENU Tasten kénnen Sie die Auto Power Off
Einstellung auswéhlen und lhre Auswahl durch Driicken der
VALUE A Taste bestatigen.

Die aktuelle ,Auto Power Off” Einstellung wird automatisch im
Display angezeigt.

2. Auto Power Off Einstellung @dndern

Mit den ¥ oder A VALUE Tasten kénnen Sie die Auto Power Off
Einstellung andern.

* Die vorgenommene ,Auto Power Off” Einstellung wird automatisch
bei jedem zukunftigen Einschalten des ES8 aktiviert.

3. Auto Power Off Einstellung verlassen

Driicken Sie die Taste EXIT, um die Auto Power Off Einstellung zu
verlassen und zu den Einstellungsmenis zurlickzukehren.
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Anschlussmoglichkeiten

Auf der Riickseite des ES8 befinden sich zahlreiche Anschliisse, an die Sie beispielsweise MIDI Gerate, einen

Computer, Aktivboxen oder ein Mischpult anschlieBen konnen. An den Audio Eingang (Line In Stereo) kénnen Sie

z.B. die Audio Ausgédnge eines MP3 Players oder eines Keyboards — zur Wiedergabe Uiber die Lautsprecher des ES8

- anschlieBen. Die nachfolgenden Abbildungen geben Ihnen einen Uberblick iiber mégliche Verbindungen mit

anderen Produkten.

ihn Gber die Lautsprecher
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SchlieBen Sie hier z.B. Aktivboxen Schlieen Sie hier z.B. andere MIDI-
oder ein Mischpult an. Instrumente oder einen Computer an.
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Verbinden Sie das Instrument
mit einem Computer oder
Tablet, um MIDI Daten zu

Lsenden oder zu empfangen. )

A

Achten Sie vor dem Verbinden Ihres ES8 mit anderen Gerdten unbedingt darauf, dass alle Geréte (inklusive lhres
ES8) ausgeschaltet sind. Anderenfalls konnen sehr unangenehme Gerdusche entstehen, die im gilinstigsten
Fall die Schutzschaltung des Verstarkers aktivieren. Schalten Sie dann das ES8 einmal aus und wieder ein. Im
ungiinstigsten Fall kann der Verstarker oder andere Teile Ihres ES8 beschadigt werden.

Verbinden Sie niemals direkt die Eingdnge LINE IN STEREO mit den Ausgdangen LINE OUT lhres ES8. Es wiirde eine
Riickkopplung entstehen, die ebenfalls den Verstarker Ihres ES8 beschdadigen kdnnte.
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Anhang

Anschliisse auf der Rlickseite
HLINE OUT Buchsen <6,3mm Klinkenbuchsen>

B SPEAKER ON/OFF Schalter

Diese Ausgangsbuchsen liefern ein Stereosignal an ein angeschlossenes
Gerat, z.B. ein Mischpult oder Aktivboxen. Wenn Sie nur ein Kabel an den
Anschluss L/MONO anschlieBen und den Anschluss R nicht verwenden,
wird das Stereo-Signal zu einem Mono- Signal zusammengefasst und
Uber den Anschluss L/MONO ausgegeben. Der MASTER VOLUME Regler
hat keinen Einfluss auf das Ausgangssignal am LINE OUT Anschluss.

* Mit der Line Out Volume Einstellung kénnen Sie den LINE OUT Signalpegel
einstellen (siehe Seite 84 dieser Bedienungsanleitung).

B LINE IN STEREO Buchse <Mini-Stereo-Klinkenbuchse>

Diese Buchse dient zum Anschluss von Audiogeréaten (z.B. CD Player oder
MP3 Player) zur Wiedergabe Uber die Lautsprecher des ES8. Das am LINE
IN STEREO Anschluss anliegende Signal wird auch tber die LINE OUT
Anschlisse ausgegeben. Da der LINE IN STEREO Anschluss im ES8 nicht
regelbar ist, muss eine Lautstarkeeinstellung am angeschlossenen Gerat
vorgenommen werden. Zum Einstellen des Eingangspegels verwenden
Sie den Lautstérkeregler des angeschlossenen Audiogerétes.

HMIDI IN/OUT Buchsen

Mit diesem Schalter kann man die integrierten Lautsprecher des ES8
ein- bzw. ausschalten. Auf der Position ON sind die Lautsprecher
eingeschaltet und auf der Position OFF sind sie ausgeschaltet. Dies kann
sehr hilfreich sein, wenn man das ES8 ausschlie3lich tiber ein externes
Verstarkersystem oder Aktivboxen betreiben mochte, das/die an den
LINE OUT Buchsen angeschlossen ist/sind. Bei angeschlossenem
Kopfhorer sind die Lautsprecher automatisch abgeschaltet, egal in
welcher Position sich der SPEAKER Schalter befindet.

EDAMPER und DAMPER/SOFT Buchsen

An diese Buchsen kénnen Sie entweder das F-10H Pedal bzw. das
optionale F-20 Doppelpedal anschlieBen.

* Auf der Seite 14 dieser Bedienungsanleitung finden Sie Hinweise zu den Pedal
Funktionen.

BUSB to Host Anschluss (Typ ,,B”)

Uber diese Anschliisse kénnen Sie das ES8 mit anderen MIDI-fahigen
Gerdten verbinden, um MIDI Daten zu senden und/oder zu empfangen.

* Weitere Informationen zum Thema MIDI finden Sie auf ab Seite 123 dieser
Bedienungsanleitung.

Anschliisse auf der Vorderseite

Wenn Sie das ES8 mit einem handelstblichen USB Kabel mit einem
Computer verbinden, wird das ES8 als MIDI Gerat erkannt. Diese
Verbindung ist eine Alternative zur herkdmmlichen Verbindung tber
die MIDI Anschliisse und ein MIDI Interface. Uber diese Verbindung
konnen ausschlieflich MIDI Daten ausgetauscht werden. Verwenden
Sie zum Anschuss ein USB Kabel des Typs A/B. Den Stecker Typ A
schlielen Sie am Computer an und den Stecker Typ B am ES8.

Mit zusatzlichen Konvertierungsadaptern kann dieser Anschluss auch
benutzt werden, um das Digitalpiano ES8 mit Tablets wie dem Apple
iPad und anderen mobilen Gerdten zu verbinden.

* Weitere Informationen zum Thema USB MIDI finden Sie auf ab Seite 131 dieser
Bedienungsanleitung.

B PHONES Buchsen <6,3mm Stereo-Klinkenbuchsen>

BUSB to Device Anschluss (Typ ,,A”)

Verwenden Sie diese Buchsen, wenn Sie einen Kopfhorer anschlieBen
mochten.Dieinternen Lautsprecherwerdendannautomatischabgeschaltet.
Es kdnnen gleichzeitig bis zu 2 Kopfhorer angeschlossen werden.

B Hinweise zum USB to Device Anschluss

Der USB TO DEVICE Anschluss ermoglicht das AnschlieBen eines
USB Sticks oder einer USB Festplatte an das ES8 Digitalpiano. Darauf
gespeicherte SMF MIDI Dateien und MP3/WAV Audio Dateien kénnen
mit dem ES8 wiedergegeben werden. Sie kénnen lhr Spiel auch als
Audio Datei im Format MP3 oder WAV auf ein USB Speichermedium
speichern oder Songs aus dem internen Speicher darauf auslagern.

B Die ,USB to Device” Funktionalitat des ES8 entspricht den USB2.0
Hi-Speed Standards. Bei alteren USB Speichermedien kénnen
wegen einer geringen Ubertragungsgeschwindigkeit beispielsweise
Aufnahmeprobleme entstehen.

B Der ,USB to Device” Anschluss ist ausschlief3lich fir das AnschlieBen
von USB Speichermedien konzipiert. USB Diskettenlaufwerke eignen
sich nur zum Ubertragen von Songs aus dem internen Recorder des
ES8 oder zum Abspielen von SMF MIDI Dateien.

B Andere USB Gerdte (z.B. Computermaus, Computertastatur,
Batterieladegeréte etc.) kdnnen mit dem ES8 nicht betrieben werden.
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B Manche USB Speichermedien missen zunachst formatiert werden,
bevor man sie mit dem ES8 verwenden kann. In diesem Fall missen
Sie die ,Format” Funktion durchfiihren (Seite 75). Beachten Sie,
dass die Format Funktion alle Daten auf dem USB Speichermedium
unwiderruflich 16scht.

B Bevor Sie die Verbindung zwischen dem Musikinstrument und einem
USB Speichermedium trennen, sollten Sie unbedingt darauf achten,
dass das Instrument nicht auf das Speichermedium zugreift (z.B.
beim Kopieren, Speichern, Loschen oder Formatieren). Ansonsten
konnen Daten verloren gehen oder das USB Speichermedium sogar
beschadigt werden.



Die nachfolgende Ubersicht zeigt lhnen einige eventuell auftretende Problemsituationen, die beim Spielen mit

dem ES8 auftreten kdnnen mit den entsprechenden Lésungsvorschlagen.
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Das Instrument lasst sich nicht Priifen Sie, ob die Anschliisse des Netzadapters richtig am Instrument und an der 15
einschalten. Steckdose angeschlossen sind.
Wenn man nicht auf dem Instrument
spielt, schaltet es sich nach einer Die Auto Power Off Funktion ist eingeschaltet. 132
gewissen Zeit automatisch aus.
Priifen Sie ob der MASTER VOLUME Lautstarkeregler auf der Position MIN (Minimum) steht. 15
. Prifen Sie, ob der Kopfhorer (oder der Kopfhoreradapter) noch in der 14
Das Instrument ist eingeschaltet aber es ..
. ) . Kopfhorerbuchse PHONES steckt.
ist kein Ton zu héren, wenn man auf der
Tastat ielt.
astaturspie Priifen Sie, ob der Schalter SPEAKER ON/OFF (neben der DAMPER Buchse) auf ONsteht. | 134
Priifen Sie, ob die Funktion Local Control in den MIDI Einstellungen eingeschaltet ist. 127
Reduzieren Sie die Lautstarke mit dem MASTER VOLUME Regler auf einen Pegel, 15
bei dem keine Verzerrungen mehr horbar sind.
Der Klang verzerrt bei hoher Lautstarke. Wenn Sie das ES8 mit den LINE OUT Anschliissen an einem externen Verstarker oder 84
Mischpult angeschlossen haben, priifen Sie die Einstellung ,Line Out Volume” im
Basic Settings Men(i.
Um den Klang eines Konzertfliigels auf einem Digitalpiano méglichst authentisch
reproduzieren zu kdnnen, sind viele komplexe Klanganteile zu berticksichtigen.
Ungewohnliche Klanganteile oder Dabei handelt es sich um die Saitenresonanz, die Dampferresonanz und andere
Gerausche sind bei bestimmten charakteristische Merkmale, die den Klavierklang so einzigartig machen.
Klavierkldangen zu héren.
Die Intensitat dieser Klanganteile kann man verandern. Die entsprechenden 91
Einstellungen kdnnen Sie im Virtual Technician Menii vornehmen.
Beim Dricki d hlieBend
eim brc 'en un an"sc ‘ebenden Das ist beabsichtigt und entspricht dem Klangverhalten eines akustischen
Loslassen einer der hochsten 18 Tasten Fliigels -
klingt der Ton immer nach. .
Uberpriifen Sie die technischen Spezifikationen Ihres Kopfhérers.
Die L arke Gber Kopfhoreri leise.
ie Lautstarke Gber Kopfhorerist zu leise Wenn die Impedanz des Kopfhorers hoher ist als 100 Q (Ohm), stellen Sie die 83
Einstellung ,Phones Volume" im ,Basic Settings” Menu auf ,High”.
Prifen Sie, ob das USB Speichermedium im Format FAT/FAT32 formatiert ist und 134
dass ein eventueller Schreibschutz ausgeschaltet ist.
Ein USB Speichermedium wird nicht
erkannt bzw. lasst keine Speicherung Ziehen Sie das USB Speichermedium vom Instrument ab, schalten Sie das Instrument
oder Formatierung zu. aus und wieder an und stecken Sie anschlieBend das USB Speichermedium erneut ein.
Falls das USB Speichermedium immer noch nicht korrekt arbeitet, ist es entweder defekt
oder nicht kompatibel. Verwenden Sie in diesem Fall ein anderes USB Speichermedium.
Beim Einstecken eines USB Dieser Vorgang ist normal. Das ES8 benotigt einen Moment, um das USB 134
Speichermediums lasst sich das Speichermedium einzulesen. Je grof3er die Kapazitat eines USB Speichermediums
Instrument vortibergehend nicht spielen. | ist, desto langer dauert dieser Vorgang.
Beim Abspielen von Audio Dateien Prifen Sie, ob die Lautstarke des Audio Players auf 0 eingestellt ist. 57
im Format MP3/WAV - von einem
angeschlossenen USB Speichermedium, Pruifen Sie, ob das Format der Audio Datei mit dem ES8 kompatibel ist. Nahere 56
ist kein Ton zu horen. Informationen dazu finden Sie in der ,Unterstitzte Audio Wiedergabe Formate” Liste.
Priifen Sie, ob das Format der Audio Datei mit dem ES8 kompatibel ist. Nahere 56
Eine Audio Datei im Format MP3/ Informationen dazu finden Sie in der ,Unterstitzte Audio Wiedergabe Formate” Liste.
WAV lasst sich von einem USB
Speichermedium nicht richtig abspielen Die Ubertragungsgeschwindigkeit des USB Speichermediums ist eventuell zu
oder klingt fehlerhaft. langsam. Versuchen Sie es mit einem schnelleren USB Speichermedium. Achten
Sie darauf, dass es den USB2.0 Hi-Speed Standards entspricht.
I%lne.SMF M”,DI Datei ldsst S,ICh nicht ) Da das ES8 nicht die komplette General MIDI Soundauswahl beinhaltet ist es 60
richtig von einem USB Speichermedium moglich, dass SMF Dateien nicht optimal wiedergegeben werden
abspielen oder klingt fehlerhaft. ghen, P 9¢g ’
Beim Aufneh Audio Dateien (MP3/ | .
eim Aufnehmen von Audio Dateien ( / Uberpriifen Sie die Einstellung ,Audio Recorder Gain” im ,Basic Settings” Mend. 85

WAV) ist der Klang verzerrt oder zu leise.
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Demo Song Liste

Sound Name

Main Demo

Song Titel
Original

Komponist

Kawai

SK ConcertGrand Grande Polonaise Brillante Op.22 Chopin

EX ConcertGrand Polonaise-Fantaisie Chopin
Jazz Clean Original Kawai
Warm Grand Sonata No.30 Op.109 Beethoven
Pop Grand Original Kawai

PIANO 2

SK-5 GrandPiano Lieder Ohne Worte No.18 “Duetto” Mendelssohn
Upright Piano Alpengliihen Op.193 Oesten
Modern Piano Original Kawai

Rock Piano Original Kawai

Classic E.Piano Original Kawai
Modern E.P. Original Kawai
Drawbar Organ Original Kawai
Jazz Organ Original Kawai
Church Organ Chorale Prelude “Wachet auf, ruft uns die Stimme” J.S.Bach

HARPSI / MALLETS

Harpsichord French Suite No. 6 J.S.Bach
Vibraphone Original Kawai
Clavi Original Kawai

STRINGS / CHOIR

Slow Strings Original Kawai
String Pad Original Kawai
String Ensemble Le quattro stagioni: La primavera A. Vivaldi
Choir Ooh/Aah Original Kawai
Choir Aah Londonderry Air Irish folk song
g’ New Age Pad Original Kawai
<
L
Wood Bass Original Kawai
Electric Bass Original Kawai
Fretless Bass Original Kawai
W. Bass & Ride Original Kawai
Rhythm Section Demo Original Kawai

* Flr die Demo Songs - mit dem Zusatz "Kawai’ “original’ - sind keine Noten erhaltlich.
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Liste der Programmwechselnummern

Multi Timbral Modus = Off/On1 Multi Timbral Modus = On2

Programmwechselnummer| Bank MSB | Bank LSB

Sound Name

Programmwechselnummer

SK ConcertGrand 1 1 121 0
EX ConcertGrand 2 1 95 27
Jazz Clean 3 1 121 1

Warm Grand 4 1 121 2
Pop Grand 5 1 95 28
SK-5 GrandPiano 6 1 95 30
Upright Piano 7 1 95 25
Pop Grand 8 1 95 31
Modern Piano 9 2 121 0
Rock Piano 10 2 121 1

E. PIANO

Classic E.Piano 1 5 121 0
60's E.Piano 12 5 121 3
Modern E.Piano 13 6 121 0
Classic E.Piano 2 14 5 121 1

DRAWBAR

Drawbar Organ 15 17 121 0
Jazz Organ 16 18 121 0
Principal Oct. 17 20 95 24
Church Organ 18 20 121 0
Harpsichord 19 7 121 0
Vibraphone 20 12 121 0
Clavi 21 8 121 0
Marimba 22 13 121 0

STRINGS / CHOIR

Slow Strings 23 45 95 1
String Pad 24 49 95 8
Warm Strings 25 49 95 1 o
String Ensemble 26 49 121 0 %
Choir Ooh/Aah 27 54 95 53 'E
Choir Aah 28 53 121 0 <
New Age Pad 29 89 121 0
Atmosphere 30 100 121 0
Wood Bass 31 33 121 0
Electric Bass 32 34 121 0
Fretless Bass 33 36 121 0
W. Bass & Ride 34 33 95 1

—
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Liste der Programmwechselnummern

Multi Timbral Modus = Off/On1 Multi Timbral Modus = On2

Programmwechselnummer ‘Programmwechselnummer‘ Bank MSB ‘ Bank LSB

Sound Name

Concert Grand RS 35 1 95 22
Studio Grand RS 36 1 95 23
Studio Grand 2 RS 37 1 95 24
Classic E.Piano RS 38 5 95 3
Vibraphone RS 39 12 121 1
String Ensemble RS 40 49 95 2
Wood Bass RS 41 33 95 2
Electric Bass RS 42 34 95 1
Fretless Bass RS 43 36 95 1
Drawbar Organ 2 RS 44 17 95 1
Jazzer RS 45 18 95 1
Perc. Organ RS 46 18 121 1
Rock Organ RS 47 19 121 0
Nylon Acoustic RS 48 25 121 0
Ballad Guitar RS 49 26 95 6
Modern Jazz Gtr RS 50 27 95 10
Cutting Guitar RS 51 28 95 3
Cutting Guitar 3 RS 52 28 95 5
Muted Electric RS 53 29 121 0
OverdriveGuitar RS 54 30 121 0
Wood Bass 4 RS 55 33 95 5
Electric Bass 3 RS 56 34 95 6
FingerSlap Bass RS 57 34 121 1
Pick Bass RS 58 35 121 0
Synth Bass 2 RS 59 40 121 0
Synth Bass 4 RS 60 40 121 1
Strings sf. RS 61 49 95 9
StringEnsemble2 RS 62 50 121 0
Euro Hit RS 63 56 121 3
Synth Brass RS 64 63 121 0
Jump Brass RS 65 63 121 3
SequencedAnalog RS 66 82 121 4
g. Bright Warm Pad RS 67 20 95 1
-;:: Bowed Pad RS 68 93 121 0
< Multi Sweep RS 69 96 95 1
Brightness 2 RS 70 101 95 1
GtrCuttingNoise RS 71 121 121 1
GtrCuttingNoise2 RS 72 121 95 1
Analog Set RS 73 26 120 0
Ambience Set RS 74 33 120 0
Platinum Set RS 75 1 120 0
Ballad Set RS 76 9 120 0

* RS = Rhythm Section / Wahlbar, wenn Multi Timbral Modus = On1/On2
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Drum Sound Mapping Liste

Analog Set RS Ambience Set RS Platinum Set RS Ballad Set RS
C Snare Roll Snare Roll Snare Roll Snare Roll
D Finger Snap Finger Snap Finger Snap Finger Snap
D* HighQ HighQ HighQ HighQ
E Slap Slap Slap Slap
F Scratch Push Scratch Push Scratch Push Scratch Push
F Scratch Pull Scratch Pull Scratch Pull Scratch Pull
G Sticks Sticks Sticks Sticks
G Square Click Square Click Square Click Square Click
A Metronome Click Metronome Click Metronome Click Metronome Click
A* Metronome Bell Metronome Bell Metronome Bell Metronome Bell
B Analog BD2 Ambi BD2 Plat BD2 Bala BD2
2 C Analog BD1 Ambi BD1 Plat BD1 Bala BD1
c Analog Rim Ambi Rim Plat Rim Plat Rim
D Analog SD1 Ambi SD1 Plat SD1 Bala SD1
D* Hand Clap Ambi Clap Ambi Clap Ambi Clap
E Analog SD2 Ambi SD2 Plat SD2 Bala SD2
F Analog LowTom2 AmbiLowTom2 FunkLowTom2 FunkLowTom2
F Analog HHC Ambi HHC Funk HHC Funk HHC
G Analog Low Tom1 AmbiLowTom1 FunkLowTom1 FunkLowTom1
G Analog HHP Ambi HHP Funk HHP Funk HHP
A Analog Mid Tom2 AmbiMidTom2 FunkMidTom2 FunkMidTom2
A* Analog HHO Ambi HHO Funk HHO Funk HHO
B Analog Mid Tom1 AmbiMidTom1 FunkMidTom1 FunkMidTom1
a3 C Analog Hi Tom2 AmbiHiTom2 FunkHiTom2 FunkHiTom2
c Analog Crash1 Ambi Crash1 Funk Crash1 Ambi Crash1
D Analog Hi Tom1 AmbiHiTom1 FunkHiTom1 FunkHiTom1
D* Ride Cymbal 1 Ambi Ride1 Ambi Ride1 Ambi Ride1
E Chinese Cymbal Chinese Cymbal Chinese Cymbal Chinese Cymbal
F Ride Cup Ambi Cup Ambi Cup Ambi Cup
F Tambourine Tambourine Tambourine Tambourine
G Splash Cymbal Funk Splash Funk Splash Funk Splash
G Analog Cowbell Cowbell Cowbell Cowbell
A Crash Cymbal 2 Funk Crash2 Funk Crash2 Funk Crash2
Af Vibra-slap Vibra-slap Vibra-slap Vibra-slap
B Ride Cymbal 2 Ambi Ride2 Ambi Ride2 Ambi Ride2
Cc4 C High Bongo High Bongo High Bongo High Bongo
c Low Bongo Low Bongo Low Bongo Low Bongo
D Analog Hi Conga Mute Hi Conga Hi Conga Hi Conga
D* Analog Mid Conga Open Hi Conga Mid Conga Mid Conga
E Analog Low Conga Low Conga Low Conga Low Conga
F High Timbale High Timbale High Timbale High Timbale
F Low Timbale Low Timbale Low Timbale Low Timbale
G High Agogo High Agogo High Agogo High Agogo
G Low Agogo Low Agogo Low Agogo Low Agogo
A Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa
A Analog Maracas Maracas Maracas Maracas
B Short Whistle Short Whistle Short Whistle Short Whistle
c5 C Long Whistle Long Whistle Long Whistle Long Whistle o
c Short Guiro Short Guiro Short Guiro Short Guiro c
D Long Guiro Long Guiro Long Guiro Long Guiro _g
D' Analog Claves Claves Claves Claves c
E Hi Wood Block Hi Wood Block Hi Wood Block Hi Wood Block <
F Low Wood Block Low Wood Block Low Wood Block Low Wood Block
F Mute Cuica Mute Cuica Mute Cuica Mute Cuica
G Open Cuica Open Cuica Open Cuica Open Cuica
G Mute Triangle Mute Triangle Mute Triangle Mute Triangle
A Open Triangle Open Triangle Open Triangle Open Triangle
A' Shaker Shaker Shaker Shaker
B Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell
C6 C Bell Tree Bar Chimes Bar Chimes Bar Chimes
c Castanets Castanets Castanets Castanets
D Mute Surdo Mute Surdo Mute Surdo Mute Surdo
D* Open Surdo Open Surdo Open Surdo Open Surdo
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Rhythm Section Style Liste

Genre Style Name Genre Style Name

16th Swing Funk Shuffle 1 8th Straight 8Beat 1
Funk Shuffle 2 8 Beat 2
Hip Hop 1 Smooth Beat
Hip Hop 2 Pop 1
Hip Hop 3 Pop 2
Hip Hop 4 Ride Beat
16 Shuffle 1 Slip Beat
16 Shuffle 2 8th Rock Jazz Rock
16 Shuffle 3 8 Beat3

16th Funk Funky Beat 1 Rock Beat 1
Funky Beat 2 Rock Beat 2
Funky Beat 3 Rock Beat 3
Funk 1 Rock Beat 4
Funk 2 Blues/Rock
Funk 3 Heavy Beat

16th Straight Jazz Funk Hard Rock
16 Beat 1 Surf Rock
16 Beat 2 R&B
16 Beat 3 8th Swing Motown 1
16 Beat 4 8th Fast Shuffle
Rim Beat Motown 2
Roll Beat Gospel Shuffle
Light Ride 1 Ragtime
Dixie Rock Country 2 Beat

16th Latin Surdo Samba Triplet/Waltz Triplet Rock 1
Latin Groove Triplet Rock 2
Light Samba Bembe
Songo Rock Shuffle
Samba Boogie
Merenge Triplet 1

16th Dance/Techno Funky Beat 4 Triplet 2
16 Beat 5 Reggae
Disco 1 Gospel Ballad
Disco 2 Waltz
Techno 1 Jazz H.H. Swing
Techno 2 Ride Swing
Techno 3 Fast 4 Beat
Heavy Techno Afro Cuban

16th Ballad Ballad 1 Jazz Waltz 1

o Ballad 2 Jazz Waltz 2
g Ballad 3 5/4 Swing
-E Ballad 4 Latin H.H. Bossa Nova
< Ballad 5 Ride Bossa Nova

Light Ride 2 Beguine
Electro Pop 1 Mambo
Electro Pop 2 Cha Cha
16 Shuffle 4 Tango

8th Ballad Slow Jam Habanera
Slow Rock
R&B Ballad

Triplet 50’s Ballad

Triplet R&B Ballad
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Diese folgende Ubersicht zeigt die Akkord Typen, die von der Rhythm Section erkannt werden. Jeder Akkord kann
gespielt werden, wenn die mit dem ® Symbol markierten Tasten gedriickt werden. Wenn der ACC Modus auf ,1
Finger / Chord” eingestellt ist, konnen die Akkorde in Dur, Moll, M7 und 7 auch gespielt werden, indem nur die mit
dem Symbol * gekennzeichneten Noten angeschlagen werden.

i D Maj I D Maj
M2y 8 lol o (@) o J 3l || o
"o I i
Csus4 D sus4
@ ®le| (C#) T @ 0@
Caug D"aug D aug !J ”!
ol o () ol o o
. ! !ﬂ D" min I )
Cmin ‘ D min
8|1l () K o s !.!
o . || i
Ccm7 il A D M7 L
N (@)
b
oMM e
o o ee (C#)
e ' byl
Cm7 | D m7
o llo (CH) o | | lo
e 1 Iy
CmM7 | D mM7
o ||l (CH)
meoege i
Cmé6 | D mé6
o | | lote (CH)
oA it
c7 Tk " D7
L (ch
I D> 769 D 7¢9 J_! I
c7%» !! “! !!
ol lo (C#) o o o
!! H! Db 7¢5) !! “! D 76 ﬂl!!
c7%®
ol lo| (C#) ol |o o o
D> 7sus4 ” !I
C 7sus4 D 7sus4
@ U0 (C#) T. )l e @
!! I!! Db m7%)
Cm7% < !! “! D m7¢ " ”!
©) T (C#) o ol o ol |0 o
b .
Cdim Hjlﬂ b’ dim I D dim Hﬂﬂﬂ
o | |]le (CH) ol o
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Anhang

Akkordbezeichnung Akkordbezeichnung Akkordbezeichnung

M e

(D% A ol 1] §llel lo
B sus4 ” H! E sus4 !I! !! F sus4 H! !!

(D#) @ o () @

b
o M e I e
E min M !! E min F min

(DY | 515 Jo a1 Ll
FAO L | S

(Dﬂ) %] @) |® @ LJ ] ¥

6 !I um s Il s

(Dﬁ) WF @) @) @ @ () ol®
B’ m7 I

o M e I e
B mM7 ’H'IL E mM7 “”! F mM7

(Dﬂ) T Cl o @ () o @
B mé !I ”!H Emé6 I Fmé

(DY) i . J E o[ 1o

| | g,

(D) N”T t o | ol dls " A
b 705

o iy e W e
Eb 705) “M £ 769 I F 765) JH w

(D#) L] @@ ol @

E> 7sus4 !M ”

o) ” H]! l[ E 7sus4 Iiidga F 7sus4 h ..I
o M e e T
E dim "”M E dim JJH' F dim H”!

(D¥ [Tkl ke " o lo
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Akkordbezeichnung Akkordbezeichnung Akkordbezeichnung

G’ Maj M ” & M A’ Maj H! !l
(F¥) 1 &l ol lo (G o ||

G’ susd I G susd AP sus4 '” !LI
(F%) L ol | loo (GH) |

G"aug IM u I Abaug l
() it Gaug i <) .

G’ min ” G min H A min I
(F¥) § FEEIA (G 8|
o W ew WY T

(F%) T[T I ol (G INEEN
oo e e e
(FH) | (GH)
o M e Mg T
(F%) o (G
I T ]
(F¥) il (GH) o
oo e M e T
(F%) o (G
b
oo i
(F¥) [T 4] lol lo o (GH) [l
G 7¢9 I J— I AI’ 705) I 5
(F#) o [@ e @ » @ (G#) 0@
ol || [ TR ] ]
(F#) 111 Tele o o (GF) "
G> 7sus4 I G 7susd AP 7sus4 !I' !! !
(F¥) o [ lo " u A (GH) I
G m7% I - !LI MJ AP M7t I E
(F%) o lo o |11 le (GH o lo
G dim | c dim M_]Lﬂﬂ A> dim MMU
o (Gh)
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Anhang

Akkordbezeichnung Akkordbezeichnung Akkordbezeichnung

[@x

B® Maj

I
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i

i
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CCRE i R
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GO |
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e JIE e e I
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Rhythm Section Preset Chord Sequenzen

Die folgende Ubersicht der Preset Chord Sequenzen kann von der Rhythm Section im ES8 verwendet werden, wenn
der ,ACC Modus" auf ,Preset Chord” eingestellt ist.

DiePresetChord SequenzenhabeneineLdangevon8,12,oder 16 Takten. Die Takte und die jeweiligen Akkorde konnen
Sie den folgende Ubersichten entnehmen. Wenn in einem Feld kein Akkord eingetragen ist, wird der vorherige
Akkord gespielt. Die komplizierten Akkordbezeichnungen wie z.B. ,F#m7(b5)”, werden in einer vereinfachten Form
im Display angezeigt. Zwei Akkordbezeichnungen in einem Feld (z.B. ,D/C”) bedeuten, dass der erste Buchstabe
den Akkord anzeigt und der zweite den Bass.

Anza Akkordfolge
P ora
der Takte 9 0 4 6(14 8(16
Chord1 8 ;7 Bm7(b5) B»7 Am7 Gm7 a FM7 Em7 A7 Dm7 G7sus4 G7
FAm7(>5) B7 Em7 A7 FEm7(55) B7 Em7 A7
Chord2 12
Dm7 G7susd
Chord3 8 C F
Chord4 8 @) F7 B.7 G7 (@)
Chord5 8 7 A7 Bh7 (@) A7 G7
Cm7 G7sus4 Cm7 G7(#5)
Chord6 16
EbM7 D7(#5) G7sus4 G7 Cm7 F7 BLM7 G7(#5)
Chord? " ™7 Am7 Dm7 G7sus4 ™7 Am7 Dm7 G7sus4 7 Am7 Dm7 G7sus4 M7 Am7 Dm7 G7sus4
or
Em7 Am7 Em7 Am7 Dm7 G7sus4
Chord8 8 M7 Dm7 M7 Dm7 G7 Gm7 «a FM7 Fm7 By7 M7
Chord9 8 a 8,7 a a7 F7
7 B7 F7 (@)
Chord10 16
7 B7 F7 G7
Chord11 8 @) F7 (@) «a F7 G7
Chord12 8 Cm7 F7 Cm7 F7
Chord13 8 AM7 DuM7 Gm7 a AoM7 Gm7 Fédim G7(#5)
Chord14 8 A7 G7(#5) Cm7 F7 A7 G7(#5) F7
Chord15 8 @) B7 F7 a
AM7 Gm7 AM7 Gm7 (7sus4 7
Chord16 16
AM7 Gm7 AbM7 G7sus4 G7
Chord17 8 C M7 «a M7 FmM7 M7 Fém7(55) G7sus4 G7
Chord18 8 Cm7 Dm7 Gaug Cm7 Dm7 Gaug
AM7 B,7 EM7 A7 AoM7 Gaug Cm7 F7
Chord19 16
AM7 B,7 Gm7 a A-M7 G7(#5) F7
Chord20 8 C D/C By/C F/C
Chord21 8 C G B> F A - Dm7 G7
Chord22 8 M7 B7(#5) B7 Bb6 A7 AbM7 Dm7 G7 ™7 Am7 Dm7 G7
Chord23 8 Ab/Bb 7 Ab/Bb EbM7 BM7 Bb7 F/A Dm7(5)As | G7 G7(#5)
Chord24 8 @) G7 @)
Chord25 8 F7 «a F7 G7
Chord26 8 M7 G7(#5) Gm7 a FM7 Fm7 B7 M7 Am7 D7 G7
Chord27 8 CTsus4 Bb7sus4
w7 «a M7 a
Chord28 16
F§m7(>5) B7 Em7 A7 Fém7(55) B7 Em7
Chord29 8 Cm CmM7 Cm7 Am7(,5) AbM7 G7(#5) Cm CmM7 Cm7 Am7(55) AM7 G7(85)
Fm7 Bb7 E-M7 AM7 Dm7(55) G7(#5) Gm7(65) @
Chord30 16
Fm7 Bb7 E-M7 AM7 Dm7(55) G7(#5) Cm7
Chord31 8 C Dm G F C A7 Dm G F C
Chord32 8 C a7 Am Am7/G F D7 a7
Chord33 8 C G7 F D7 G7 Am
Chord34 % @) F7 «a F7
or
G7 F7 G7 F7 7 g
Chord35 8 C AM7 B> Gm7 C AbM7 B Gm7 ]
Chord36 8 | AM7 M7 AM7 BM7 07 DLM7 =
C Em7 Fm7 C Em7 Fm7 C <
Chord37 16 <<
Am7 Em7 Am7 G7 Am7 Em7 G7sus4 G7
Chord38 8 Em7 Dm7 Em7 Dm7
Chord39 8 a Bb7sus4
Chord40 8 7 B>m7 Bb7 a Bbm7 Db7
Chord41 8 (@) B,/C Ab/Bl> Bb a Bb/C Ao/Bb B>
Chord42 8 a Cm7 Gm7/C F/C Ab/C Gsus4/C
Chord43 8 @) B7 D7 F7 E7 A7
FM7 Bm7(>5) Em7 E-M7
Chord44 12
Dm7 G7 6
Chord45 8 C Am F C G C Am F G7
Chord46 8 Em7 Am7 Dm7 G7 Em7 A7 Dm7 G7
Chord47 8 FM7 Em7 FM7 Am7 Fm7 B»7 EbM7 A7 Dm7 G7sus4
Chord48 8 FM7 Em7 FM7 Em7 C7sus4 FM7 Em7 FM7 E7 Dm7 G7sus4
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Rhythm Section Preset Chord Sequenzen

Chord49 8 M7 FM7 M7 FM7 Bm7 £7 Am7 GM7 FM7 G7sus4
Chords0 8 AM7 Gm7 Bom7 AM7 A7 DbM7 Cm7 Dm7(55) G7
Chords1 8 C G/B Gm/B» F/A A6 G F§m7(-5) G7
Chord52 8 F Fédim G E7/G# Am7 D7 Dm7 G7sus4 G7
Chord53 8 M7 BM7 v7 B-M7 Am7 D7 Dm7 G7 G7(#5)
Chord54 8 F§m7(>5) F7 Em7 A7 A7(#5) Dm7 G7 G7(#5) M7 Gm7 @)
Chords5 8 FM7 FmM7 Em7 7 Am7 Dm7 G7sus4 M7
Chord56 8 M7 FM7 Bm7(55) E7 Am7 @) FM7 Em7 Am7 Dm7 G7sus4 G7
Chords7 8 C G/B F/A ¢[q F CE D7/Fé G7 C G/B F/A a6 D7/Fé D7 G7sus4 G7
Chord58 8 ™7 FM7 Dm7 G7sus4 a7 FM7 G7 Em7 Am7 Dm7 G7sus4 G7
Chord59 8 FM7 w7 FM7 w7 Em7(-5) A7 Dm7 Fm7 G7sus4 G7
Chords0 8 C F C F Am Dm G
Chordé1 8 C F C F G Am F G C
Chord62 8 C Am Dm G C Am Dm G Em Am Dm G7 Em Am Dm G7
Chord63 8 Cm7 Gm7 Cm7 Gm7 Cm7 Gm7 Cm7 Gm7 Fm7 G7 A7 G7
Chorde4 8 C M7 a F Dm7 Am7 D7 G7
Cm7 F7 Cm7 F7
Chord65 16
Fm7 Bv7 Cm7 7 Fm7 Fédim G7(#5)
Chords6 8 C Am Dm G C
Am7 D7 G7sus4 C Am7 D7 G7sus4 C
Chord67 16
Fm7 E7 Am7 D7 G7sus4 C
@) F7
Chord68 16
a G7 F7
Chord69 8 Cm7 B-7sus4
Chord70 8 Dm7 Ev7sus4 Dm7 Eb7sus4 Ebsus4
Chord71 8 «a F7 By7 G7 a F7
Chord72 8 7 B7 B> F C G7
C F C G F
Chord73 12
C F C F
Chord74 8 Cm B> A7 Cm Db7
C F7 C B> C
Chord75 16
G7 «a G7 a
Chord76 8 @) Bb7 a Bb7 F7
Chord77 8 C G7 (@) F7 C F G7 C F C G7
C 7 7 F
Chord78 16
Dm7 G7 Em7 Am7 Dm7 G7 C
Chord79 8 @) F7 @) F7 D7 G7 D7 G7
C G7 C G7 C
Chord80 16
F C G7 C a F C D7 G7
C a F C G7
Chord81 16
C a F C G7 C
Chordg2 8 a F7 7 F7 Dm7 G7 F7
Chordg3 8 C B D F A G
Chord84 8 C7sus4 @) C7sus4 Bb7sus4 Bb7 Bb7sus4 Ab7susd A7 AbTsusd G7sus4 G7 G7sus4
Chordss 8 C G F By C G
C6 a F7 C6
Chord86 12
G7 F7 C6
Chord87 8 C G Em7 Am7 Dm7 D7 G7 C G Em7 A7 Dm7 G7 C
C 7 7 F Fmé6 Em7 A7 Dm7 G7
Chord88 16
C 7 (@) F Fmé Em7 A7 Dm7 G7 C Fmé6 C
F G7 Em7 Am7 Dm7 G7 C vz «
Chords9 16
F Fmé Em7 A7 D7sus4 D7 G7sus4 G7
Chord90 8 C F C G7 C F C G7 C
C G B> Am
Chord91 16
F C D7 G7
@ F13 Q F13 @ A7(>13)
Chord92 12
Dm9 GI13 [«] A7(>13) Dm9 GI13
C w7 7 M7 Dm DmM7 Dm7 G7
Chord93 16
C M7 Em7(>5) A7 Dm7 Fm7 Em7 A7 Dm7 G7
Fm7 Bb7 B-M7 E6 Esm7 A7 DbM7 Db6
Chord94 16
Cém7 F47 Bm7 E7 Am7 D7 Dm7 G7
Cm7 Fm7 Bb7 E-M7 A7 AM7 Dm7(»5) G7 G7(#5) Cm7 @)
Chord95 16
Fm7 Bb7 Gm7 a C7(#5) Fm7 Bb7 B6 G7 G7(#5)
Chord96 8 Cm7
Chord97 8 Abm7 Db7 GbM7 M7 Abm7 Db7 GhbM7 Fm7 Bb7 B-M7 AM7 Fm7 BL7 G7 G7(#5)
Chordss % Cm7 Cdim BLM7 Cm7 Cdim B-M7 Gm7 @) C7(#5) Fm7 Fm7(5)
or
ELM7 Dm7 DbM7 Cm7 M7 Dm7 DuM7 Cm7 G7 G7(#5) Cmé Cm7
C D7 Dm7 G7 C C D7 Dm7 G7 C
Chord99 16
C M7 a F Fm C C A7 D7 Dm7 G7 C
Cm G7 Cm G7 Cm
Chord100 16
Fm Cm G7 Cm a Fm Cm D7 G7
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Ubersicht aller Menii Einstellungen

Die nachfolgende Ubersicht zeigt Ihnen alle verfiigbaren Meniis und Einstellungen des ES8. Zusitzlich finden Sie
hier auch die zur Verfiigung stehenden Bereiche/Typen, Grundeinstellungen und Hinweise zur Speichermdglichkeit
(Registrierspeicher/Startup Setting).

Einstellung Bereich / Typ Grundeinstellung | Registrierspeicher | Startup Setting
1. Basic Settings

1-1 | Tone Control Off, Brilliance, Loudness, Bass Boost, Treble Boost, Mid Cut, User | Off ° °
Brilliance -10-+10 0 ° °

User Low -6 dB - +6dB 0dB ° °

User Mid Low -6 dB - +6dB 0dB ° °

User Mid High -6 dB - +6dB 0dB [} °

User High -6 dB - +6dB 0dB ° °

1-2 | WallEQ Off, On Off - °
1-3 | Speaker Volume Normal, Low Normal - °
1-4 | PhonesVolume Normal, High Normal - °
1-5 | Line OutVolume 0-10 10 - °
1-6 | Audio Rec. Gain 0dB-+15dB +9dB - o
1-7 | Tuning 427.0Hz-453.0 Hz 440.0 Hz ° o
1-8 | Damper Hold Preset, On, Off Preset ° °
1-9 | F-20 Mode Damper/Soft, Sostenuto/Soft, Damper/Soste. Damper/Soft ° °
1-10 | Four Hands Off, On Off ° °
1-11 Startup Setting - - - -
1-12 | Factory Reset - - - -

2. Virtual Technician

2-1 | Touch Curve Light+, Light, Normal, Heavy, Heavy+ Off, User1/2 Normal ° °
2-2 | Voicing Normal, Mellow 1, Mellow 2, Dynamic, Bright 1, Bright 2, User 1~4 | Normal ° °
2-3 | Damper Resonance Off,1-10 5 [} °
2-4 | Damper Noise Off,1-10 5 ° °
2-5 | String Resonance Off,1-10 5 ° °
2-6 | Key-off Effect Off,1-10 5 ° °
2-7 | Fall-back Noise Off,1-10 5 ° °
2-8 | Hammer Delay Off,1-10 Off ° °
2-9 | Topboard Close, Open1,0pen2,0pen3 Open3 ° °
2-10 | Decay Time 1-10 5 ° °
2-11 Minimum Touch 1-20 1 ° °
212 | Temperamanet EquaI, Pur.e Major, Pure minor, Pythagorean, Meantone, Werk- Equal N °
meister, Kirnberger, User

Stretch Tuning Piano Only, Off, On Piano Only ° °

Stretch Curve Normal,Wide, User1/2/3/4 Normal ° °
Temperament Key C-B C ° °

User Temperament -50 - +50 fiir jede Note von C bis H 0 ° °

2-13 | User Key Volume Off, User1/2/3/4 off . °
2-14 | Half Pedal Adjust 1-10 5 ° °
2-15 | Soft Pedal Depth 1-10 3 ° °

3. Key Settings

3-1 | Lower Octave Shift 0-+3 0 . °
3-2 | Lower Pedal On/Off Off, On off ° °
3-3 | Split Balance 1:9-9:9-9:1 9:9 ° °
3-4 | Layer Octave Shift -2-+42 0 ° °
3-5 | Layer Dynamics Off,1-10 10 ° °
3-6 | Dual Balance 1:9-9:9-9:1 9:9 ° °

Anhang
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Ubersicht aller Menii Einstellungen

Einstellung Bereich / Typ Grundeinstellung | Registrierspeich

4. Rhythm Settings

4-1 | Rhythm Volume 1-10 5 [ °
4-2 | Auto Fill-in Off, 4,8,12,16 8 ° °
4-3 | One Finger Ad-lib Off, On off ° °
4-4 | ACC Mode Normal, 1 Finger / Chord, Preset Chord Normal ° °
Bass Inv. Off, On Off ° °
Preset Chord Chord 1 - Chord 100 Abhéngig vom Style ° °

5. MIDI Settings

5-1 MIDI Channel 1-16 1 ° °
5-2 | Send Program Change Number - 1 ° °
5-3 | Local Control Off, On On ° °
5-4 | Transmit Program Change Number | Off, On Off [} °
5-5 Multi Timbral Mode Off, On1,0n2 Off ° °

Channel Mute Play, Mute fiir jeden Kanal von 1 bis 16 All Play ° °

6. Power Settings

6-1

Auto Power Off

Off, 30 min., 60 min., 120 min.

Off / 30min.*

*¥
(]
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* Hangt vom Zielort ab.

** Die Auto Power Off Einstellung wird automatisch im Startup Setting gespeichert.



Einstellung Bereich / Typ Grundeinstellung | Registrierspeicher

Key Transpose On/Off (Taste) Off, On off ° °
Key Transpose Value -12(Q)-+12(Q) 0 ° °
Song Transpose Value -12(Q)-+12(Q) 0 - -

Split

Split On/Off (Taste)

Off, On

off

Split Point

Rhythm Section

A0-C8

Rhythm Section On/Off (Taste) Off, On Off ° °
Rhythm Siehe Seite 140. FnkShuffle1 ° °
Part All, B+Dr, Drum All ° [}
ACC Mode Normal, 1 Finger / Chord, Preset Chord Normal ° °

Metronome Menu

Metronome On/Off (Taste) Off, On Off - -
Tempo 10 - 400 BPM 120 BPM [} °
Beat 1/4,2/4,3/4,4/4,5/4,3/8,6/8,7/8,9/8,12/8 5/5 ] [
Volume 0-10 5 ° °

|

Internal Recorder : Playback Mode Men

Tempo (Hauptanzeige) 10 - 400 BPM 120 BPM - -
Song Volume 1-100 100 - -
Song Transpose -12(Q)-+12(Q) 0(Q) - -
Song Part 1,2,1&2 1&2 - -
USB Recorder : SMF Playback Mode Menu

Volume (Hauptanzeige) 1-100 100 - -
Song Tempo 10-400 BPM 120 BPM - -
Song Transpose -12(Q)-+12(Q) 0(Q) - -
Minus One Part Off,1-16 off - -

Reverb Menu

Reverb On/Off (Taste) Off, On Off ° °
Reverb Type Room, Lounge, Small Hall, Concert Hall, Live Hall, Cathedral Abhangig vom Klang ° °
Reverb Depth 1-10 5 ° °
Reverb Time 1-10 5 ° °

Effects Menu

Effects On/Off (Taste) Off, On Off [ °
Stereo Delay, Ping Delay, Triple Delay, Chorus, Classic Chorus, Tre-

Effect Type molo, Classic Tremolo, Auto Pan, Classic Auto Pan, Phaser, Rotary, Abhangig vom Klang ° °
Chorus+Chorus, Chorus+Tremolo, Phaser+Pan, Phaser+Chorus

Effect Parameter 1 Abhéngig vom Typ* Abhéngig vom Effekt ° °

Effect Parameter 2 Abhéangig vom Typ* Abhangig vom Effekt ° °

Effect Parameter 3 (AbhéngigvomTyp) | Abhdngig vom Typ* Abhéngig vom Effekt o o

Effect Parameter 4 (AbhangigvomTyp) | Abhdngig vom Typ* Abhéngig vom Effekt ° °

*Weitere Informationen tiber Effekt Parameter finden Sie auf der Seite 27 dieser Bedienungsanleitung.

Amp Simulator Menu

Amp Sim On/Off (Taste) Off, On Off ° °
Amp Type S.Case |, S.Case II, L.Cabinet Abhangig vom Klang ° °
Drive 1-10 5 ° °
Level 1-10 5 ° °
EQ High -6 dB - +6dB 0dB ° °
EQ Low -6 dB - +6dB 0dB ° °

—
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Spezifikationen

|-l 88 Tasten mit, Ivory Touch”-Oberflache
,Responsive Hammer IIl (RHIIN)* Mechanik mit Druckpunkt Simulation

(Bl diis Harmonic Imaging XL™ (HI-XL) mit 88 Tasten Sampling

InterneKiange gy (E1le[< PIANO1: SK ConcertGrand, EX ConcertGrand, Jazz Clean, Warm Grand, Pop Grand
PIANO2: SK-5 GrandPiano, Upright Piano, Pop Grand 2, Modern Piano, Rock Piano
E.PIANO: Classic E.P, 60's E.Piano, Modern E.P, Classic E.P.2
ORGAN: Drawbar Organ, Jazz Organ, Principal Oct., Church Organ

HARPSI / MALLETS:  Harpsichord, Vibraphone, Clavi, Marimba

STRINGS / CHOIR:  Slow Strings, String Pad, Warm Strings, String Ensemble,
Choir Ooh/Aah, Choir Aah, New Age Pad, Atmosphere
BASS:  Wood Bass, Electric Bass, Fretless Bass, W. Bass & Ride

“ell/aienliss max. 256 Noten

(Geeriehie it Dual Modus, Split Modus, Vierhand Modus  (Lautstarke/Lautstarkeverhaltnis einstellbar)

Hall Typ: Room, Lounge, Small Hall, Concert Hall, Live Hall, Cathedral

Parameter: = Reverb Depth, Reverb Time

Typ: | Stereo Delay, Ping Delay, Triple Delay, Chorus, Classic Chorus, Tremolo, Classic Tremolo,
Auto Pan, Classic Auto Pan, Phaser, Rotary. Combination Effects x 4

Parameter: = Dry/Wet, Time, Speed, Feedback, HighDamp, Depth. Die Parameter sind abhangig vom Effekt Typ.

Amp Simulator Typ: | S.Case|, S.Case I, L.Cabinet

Parameter: | Drive, Level, EQ Low, EQ High

Virtual Technician Touch Curve: | Light+, Light, Normal, Heavy, Heavy+, Off (Constant), User 1, User 2

Voicing: = Normal, Mellow 1, Mellow 2, Dynamic, Bright 1, Bright 2, User1 ~ 4

Resonanz, Ge- = Damper Resonance, Damper Noise, String Resonance, Key-off Effect, Fall-back Noise,
rdusche & Effekte: | Hammer Delay, Topboard, Decay Time, Soft Pedal Depth

Temperament: | Equal, Pure Major, Pure minor, Pythagorean, Meantone, Werckmeister, Kirnberger,
User Temperament, Key of Temperament

Funktionen: | Stretch Tuning, Stretch Curve/User Tuning, User Key Volume, Half-Pedal Adjust, Minimum Touch

1= iEdel el 10 Songs, 2 Spuren — max. 90,000 Noten

USB Funktionen Wiedergabe: = MP3, WAV, SMF

Aufnahme: = MP3, WAV

Funktionen: | Over Dubbing, Convert Song to Audio, Load Internal Song, Save Internal Song, Save SMF Song,
Load Registration, Save Registration, Rename File, Delete File, Format USB

VISl 1/4,2/4,3/4,4/4,5/4,3/8,6/8,7/8,9/8,12/8  (Lautstarke/Tempo einstellbar)

Rhythm Section Styles: 100 Rhythmen + Variation, 4-Part Begleitung, 100 Preset Chord Sequenzen

Einstellungen: = Rhythmus Lautstarke, Auto Fill-in, Einfinger Ad-lib, ACC Modus, Preset Chord, Rhythmus Part Auswahl

Dliiersie s Main Demo Song, Rhythm Section Demo Song, 27 Sound Demo Songs

e SN e Key/Song Transpose, Tone Control (inkl. Brilliance, User EQ), Wall EQ, Speaker Volume, Phones Volume, Line Out Volume,
Audio Recorder Gain, Tuning, Damper Hold, F-20 Mode, Four Hands, Startup Setting, Factory Reset, Lower Octave Shift,
Lower Pedal On/Off, Split Balance, Layer Octave Shift, Layer Dynamics, Dual Balance, MIDI Channel, Send PGM#,
Local Control, Transmit PGM#, Multi-timbral Mode, Channel Mute, Auto Power Off, Speakers On/Off

(=)
c
[}
<
c
<

Le i 16 x 2 Zeichen

LU e MIDI(IN/OUT), USB to Host, USB to Device, LINE IN STEREO, LINE OUT (L/MONO, R),
DAMPER (fiir F-10H), DAMPER/SOFT (fiir F-20), Fupedal (fiir F-301), Kopfhorer x 2

Lautsprecher System Lautsprecher:  (8x12cm)x 2

Verstarkerleistung: = 15 W x 2

Leistungsaufnahme JEERYY

el 1362 (B) x 361 (T) x 149 (H) mm / 54" (B) x 14%2" (T) x 6" (H)
s flene 22,5kg / 49,6 Ibs.

Spezifikationen kdnnen ohne Vorankiindigung gedndert werden.
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MIDI Exclusiv Datenformat

1st byte 2nd byte 3rd byte 6th byte 8th byte 9th byte 10th byte
P 3 4 5 6 Vi 8 9 10

1|FO Start Code
2 40 Kawai ID Nummer
3| 00-0F MIDI Kanal
410,30 Function Code (30 wenn Multi Timbral On/Off)
504 Information, dass es sich um ein Digitalpiano handelt
6 | 0C Information, dass es sich um das Modell ES8 handelt
7 | data 1
8 | data2 Siehe nachfolgende Tabelle
9 | data 3
10 | F7 End Code
data 1 ‘ data 2 ‘ data 3 ‘ Funktion
00 00 - Multi-timbre Off
01 00 - Multi-timbre On 1
02 00 - Multi-timbre On 2
OF 00-7F - Split Point: A0 - C8
14 00-7F - Dual/Split balance
16 1F-60 - Tune, 40: 440 Hz
17 00, 7F - 00: Program Change Off, 7F: Program Chage On

00: Light, 01: Normal, 02: Heavy, 03: Off, 04: Light +, 05: Heavy +,

18 00-07 i 06: User1, 07: User2
19 00-03 - Lower Octave Shift
20 00-21 00-21 Dual, data 2: Right sound, data 3: Left sound
21 00-21 00-21 Split, data 2: Upper sound, data 3: Lower sound
22 00-21 00-21 Four Hands, data2: Upper sound, data3: Lower sound
data2: Temperament
00: Equal(Stretch Of f), 01: Pure Major, 02: Pythagorean, 03:Meantone, o
25 00-08 00-0B 04: Werkmeister, 05: Kirnberger, 06: Equal(Stretch On), 07: Pure Minor, c
08: Equal(Piano Only), 09:User, _g
data3:Ke c
y <
26 00, 7F 00 - OF Multi-timbre, data 2: 00 (Mute), 7F (Play), data 3: Channel
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B Kawai ES8 Digitalpiano

Datum: Marz 2015 Version: 1.0

Funktion Transmit Receive Remarks
At power-up 1 1
Basic channel
Settable 1-16 1-16
At power-up Mode 3 Mode 1 * Grundeinstellung fir den
OMNI Modus ist On.
Mode Message X Mode 1,3 Sobald ein MIDI Kanal
bestimmt wird, schaltet sich
Alternative % % K % K %k % K X der OMNI Modus auf OFF.
9-120% 0-127 ** jst abhdngig von der
Note number .
Range S 3 3 3 % K K K % 0-127 Transposer Einstellung.
Note on O O
Velocity
Note off O O
Key specific X X
After touch
Channel specific X X
Pitch bend X X
0,32 O O Bank Select *1
7 X (@) Volume
10 X O Panpot
Control change 11 X O Expression Pedal
64 O O Sustain Pedal
66 O*2 O Sostenuto Pedal
67 O *3 O Soft Pedal
O 0-127 O *1
Program change
True A3 e e ¥ K Xk Xk K
Exclusive O O On/Off wahlbar
Song position X X
Common Song selection X X
Tune X X
Clock X X
Real time
g, Commands X X
"]
_g Local On / Off X O
< All notes Off X O (123-127)
Other functions
Active sensing X O
Reset X X
*1 Siehe,Liste der Programmwechselnummern” auf der Seite 137.
*2 Senden ist nur mit angeschlossenem F-301 Pedal méglich.
*3 Senden ist nur mit angeschlossenem F-20 Pedal oder F-301 Pedal moglich.
Mode 1: omni mode On, Poly Mode 2: omni mode On, Mono O :Yes
Mode 3: omni mode Off, Poly Mode 4: omni mode Off, Mono X :No
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